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muito o que pensar. unico problema 
e que para imprimii um grafico do Lo- 
tus 1-2-3 e necessaMo gravd-lo num 
disco para depots chamar uma rotina/ 
programa, que, a seguir, envia os gr3fi- 
cos para uma impressora ou um plotter 
(tracador graTico). 

Para os usuarios de micros de 8 bits, 
a saida tern sido transferir seus dados da 
planilha para o disco num formato que 
pode ser lido por um dos programas gera- 
dores de graficos tipo VisiPlot, ou redigi- 
tar manualmente seus dados num desses 
mesmos programas. . . o que, ca entre 
nos, nao matou ninguem ate agora. 

Banco de dados: so o Lotus 1-2-3 
tem estes comandos para pesquisar na 
planilha certas informasoes. Uma ten- 
tativa (de resultado muito duvidoso) 
de juntar banco de dados com planilha. 

Macros on execucao automatica de 
arquivos com comandos: macros sao 
uma seqiiencia de comandos, funcoes, 
valores, texto ou f6rmulas que normal- 
mente o usuario tcria que digitar manual- 
mente e que duas planilhas, o Super- 
Calc2 e o Lotus 1-2-3 permitem que 
sejam realizados de modo automatico. 

Cada planilha faz isto de forma di- 
ferente: no SuperCalc2 voce armazena 
seus macros (seqiiencia de instrucoes) 
no disco e os chama de dentro de qual- 
quer planilha quando deles necessitar. 



No Lotus 1-2-3, por sua vez, seus ma- 
cros sao armazenados dentro da plani- 
lha e a cada vez que necessitar deles, 
bastara pressionar duas teclas. Se hou- 
ver um ou mais macros que varias pla- 
nilhas necessitem usar, voce tambem 
pode grava-los no disco e depois carre- 
ga-los na planilha que necessitar deles, 

A utilidade dos macros para o usua- 
rio avancado e indiscutivel, pois alem 
de facilitar, e muito, o trabalho, eles 
permitem que planilhas complicadas 
sejam montadas por usuarios experien- 
tes para serem usados por novatos e 
leigos. Obviamente, os macros possi- 
veis com o Lotus 1-2-3 sao bem supe- 
riores aos do SuperCalc2, permitindo 
que trabalhos muito dificeis e demora- 
dos, como a confeccao automatizada 
de propostas e orcamentos industrials 
sejam realizadas em tempos recordes, 
podendo muitas vezes ate justificar 
financeiramente a compra de um micro 
de 16 bits. 

Caracteristicas espect'ficas e conclu- 
sdes finais: como pode ser visto na 
figura 3, na parte referente a caracteris- 
ticas especificas e por tudo que falamos 
ate 1 agora, tanto o SuperCalc2 como o 
Lotus 1-2-3 sao as planilhas que ofere- 
cem mais recursos extras (o que os 
americanos chamam de added- value) 
para o usuario, enquanto que o SuperVisi- 
Calc tem a seu favor o maior tamanho 



de memoria disponivel para micros de 
8 bits (mas como faz falta um Sort!). 

Multiplan (pelo menos na versao 
a qual tive acesso: 1.04, de 1981), apa- 
rentemente nao demonstjou vantagerh 
alguma que o destacasse em relacao ao 
SuperCalc2. Quanto ao VisiCalc, . . . 
bem, faco questSo de sempre ter uma 
copia deste veneravel pioneiro no meu 
arquivo. Afinal, um dia eu vou mostra- 
la para meus netos e contar-lhes como 6 
que erara as coisas "nos velhos tem- 
pos", enquanto eles levam seu avo 
para passear nas suas "motos anti- 
gravitacionais" . . . certo? 

Apple Apple Computer Inc; 
Appleworks - Royal Software; CP/M 
Digital Research Inc; dBase II - 
Ashton Tate Inc; IBM-PC - Interna- 
tional Business Machine; Lotus 1-2-3 

— Lotus Development Corp; Multiplan 

- Microsoft Corp; Royalworks - Royal 
Software; SuperCalc2 — Sorcim Corp; 
SuperVisiCalc - Visicorp Corp; Visi- 
Calc Visicorp Corp. 



Leo Eugen Naceiii atua hi muito tempo no 
campo de mJcrocomputadores, tendo apresen- 
tado diversos seminaries sobre assuntos rela- 
cionados a Area em virios pantos do Brasit. 
Atualmente, eie 4 Gerente de Sistemas do gru- 
po Convex- R J. 



CASAMENTO QUE MEXEU COM 
MICRO IBM-PC SID E SOFTWARE 



A INFORMATICA. 
NASAJON. 



Os grandes micros do momento sio os da 
Linha IBM-PC SID. 
A Nasajon desenvolveu Sistemas 
compativeis com esta tecnologia e com as 
necessidades de empresas e profissionais. 

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a 
eficacia. O Programa de Contabilidade, por 
exemplo, faz o trabalho de todo o m§s em apenas 
2 horas. Permite o cadastramento de hist6ricos 
padronizados e de piano de contas com ate 5 
nh/eis. Emite diario, razao, balancete, balango, 
demonstracSo de lucros e prejuizos acumulados, 
alem de listagem por centro de custo e extrato de 
contas. 

Conheca tamb6m os Sistemas Nasajon para 
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e 
muitos outros. Cada um custa apenas CzS 9.300. 
(o melhor prego do mercado). 

Voce vai ver que por trae de um grande micro, 
existe sempre um grande programa. 




ftnci/ojon 



Representante SID (Linha PC) 



Rio:Av. Rio Branco, 45 - Gr.1311 -Tel.: (021) 263-1241 e 233-0615 
S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161Conj. 106 -Tel.: (011) 34.3083 



PLANILHAS ELETRONICAS: CLASSICAS X INTEGRADAS 



Figura 3 



Reproducao (Reoetkao/Reolica) de Listas de Ccntsudos (1 para N) 
-Reproducao coa Ajuste de Foraulas 
-Reproducao sei Aluste de Fcnulas 
-Reproducao transtoraando formulas e* valores cakulados 
-Reproducao cot scaa, subtracao, inultiplkacac cu divisao 

Copt a de BIdcos de Conteudos (1 para 1) 
-Copia com a juste de foraulas 
-Copia sei a juste de foraulas 
-Copia transtoritando fonulas em valores cakulados 
•Copia com sona, subtracao, mltiplicacao ou divisao 

Apagar Arquivos e Pedir Diretor io/Catal ogo do Disco 

Leitura (Carreaarl Planilha do Disco para o Computador 
-Leitura Total da Planilha 
-Leitura Parcial cor ajuste de foraulas 
-Leitura Parcial sem ajuste de fermlis 
-Leitura Parcial Apenas de Valores 
-Leitura Parcial con soma ou subtracao de conteudos 
-Leitura Parcial coi aultiplicacao ou divisao de conteudos 
-Leitura com Consolidacao (soma) da Planilha Nova ao Anterior 
-Estabelecimento de LINKS autoaatkos entre planilhas 
-Leitura de Fornatos GIF, SCI, cu outros arquivos 

Gravar (Araazenar) Planilha no Disco 
-Eravacao de Toda a Planilha no Disco 
-Gravacao Apenas de Valores 
-Sravacao Parcial de Valores. Twtos, etc. 
-Gravacao Parcial Apenas de Valores 
-Gravacao coa "BACKUP* Autoaatko 
-Gravacao de Foraatos DIF, SDI ou outros arcuivos 
-Inkializacao de Disquetes de Dados Novos de Dentro da Planilha 

lapressao 
-lapressao Total 
-laprEtsao Parcial 

-Definir Cabecalhc, Rodape e Hargea para Iapressao 
-Envio de Caracteres de Controls para a [repressors 
-Controle de Largura e Coapriaentc de Paginas 

Graf i cos 

-GrafiCDs Siaples de Earra Horizontal dentro da Planilha 
-Eraficos de Linha, Barra, Setor, etc. por coaando direto 
-Iapressao de firaficos Confeccionados Soaente por Prograaa Externo 

Banco de Dados 
-Coaandos Liaitados de Acesso Tipo Banco de Dados (QUERY) 

Macros ou Execucao Autoaatica de Arquivos coa Comandos 
-Macros dentro da Planilha 
-Coaandos "iaportados 1 de arquivo nua disco para execucao 

Caracteristkas Especifkas 
-fiecakulo Manual ou Autonatico 
-Recakulo por Coluna ou por Linha 
-Recakulo Natural 

-Resolve Calculos de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Hanualeente 
-Resolve Calculos de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Autoaaticaaente 
-nostra a planilha na tela coa ou sea as bordas (coordenadas) 
•nostra as foraulas da planilha na tela 

-nostra as foraulas e os valores da planilha na tela suultaneameote 
-nostra na tela saida para iapressora (optional) 
-Peraite eovinentar o cursor automat tcanente ou aanualaente apos entrada 
-Sal to Automatic de Posicoes Protegidas 
-Sal to Autoisatko de Posicoes em Branco 
-Peraite Inibir Salto Autoaatica 
-Texto Repetitive 

-Peraite Texto ser Tratado ea Coaparacoes Logicas e Referencias 
-Representa ua Conjunto de Celulas por ua Koie 
-Auxilin e Instrucoes na Tela para c Usuario st Desejar 
-Texto Lkitado a Largura da Coluna 
-Texto aode Derraiar" para a coluna a direita se este nao for usado 
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MICRO SISTEMAS, setembro/86 



A RESERVA 

DE MERCADO 

NAO PODE FICAR 

SO NA MEMORIA. 



h 




BNDES JEM UM 

PROGRAM A COMPATlVEL 

COM OS USUARIOS E 

EMPRESARIOS 

NACIONAIS 

DE INFORMATICA. 

Hoje em dia, so 
tern vez quern domina 
as tecnologias da infor- 
matica e da microele- 
tronica. 

Reconhecendo a impor- 
tancia estrategica dessas 
atividades para o desenvol- 
vimenio e autonomia do Pais, 
o BNDES criou o PROINFO 
-Programa Especial de 
Apoio ao Setor de fnforma- 
tica. 

Urn Programa que be- 
neficia as micro, pequenas 
e medias empresas nacionais 
de informatica, fabricantes 
de equipamentos e compo- 
nentes, software houses, 
system houses, biros, consul- 
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torias e outras, financiando 
qualquer tipo de investimen- 
to necessario as atividades 
do empreendimento. 

Para os usuarios - em- 
presas privadas nacionais, 
entidades publicas e 
instituigoes de ensino e 
pesquisa-o PROINFO oferece 
financiamento a implanta- 
gao ou expansao de sistemas 
de informatica produzidos 
por empresas nacionais. 

Trata-se de um amph 
apoio, incluindo todos os 
tipos de investimento, tais 
como: aquisigao ou 
desenvolvimento proprio de 
software, equipamentos de 
informatica, instalagoes 
complementares e ate o 
treinamento de pessoal para 
operagao dos sistemas. 



Em qualquer tipo de 
apoio, produtor e usuario 
contarao com condigoes 
preferenciais de prazos, 
niveis de participagao, taxas 
de juros e crit&rios de 
enquadramento, e com 
tratamento agilizado da 
operagao. 

Como voce pode ver, 
o PROfNFO 6 mais do que 
uma postura em defesa de 
uma tecnologia nacional 
no setor de informatica. 
E uma medida concreta 
do Governo no sentido de 
apoiar a produgao e 
levar a informatica a todos 
os setores da sociedade. 

PROCURE UM 
AGENTE DO BNDES: 
BANCOS DE 
DESENVOLVIMENTO 
E BANCOS DE 
INVESTIMENTO. 



BNDES 
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PROGRAMA ESPECIAL DE APOIO AO SETOR DE INFORMATICA. 



Com este artigo, para micros da linha TRS-80 modelo III, 
voce vai aprender a criar, de maneira simples e rapida, um 



NEWDOS face dupla 



Paulo Angel o Guarinello. 



Oestilo usado neste artigo e o 
dos "Cook Books" america- 
nos, ou seja, (se o tenno tiver 
traducao) tipo receita de bo- 
lo. Este estilo nSo aborda muitas consi- 
deracOes teoricas, alem das absoluta- 
mente necessarias; pelo contrario, vai 
direto ao produto final. 

processo de geracao desse sistema 
operacional requer um sistema com dois 
discos face dupla. Faca um backup de 
seu sistema NEWDOS face simples (esta 
6 a unica fase em que nSo se necessita 
de face dupla). Para obter o backup, 
digite: 

• FORMAT 1 - responda as perguntas 
efetuadas pelo formatador, de maneira 
logica. Todas as perguntas serao em 
ingles. 

• COPY 1 - este e o equivalente ao 
backup no NEWDOS. A copia e" efetua- 
da setor por setor, trilha por trilha, ou 
sefafisicamente. 

Deste ponto em diante, voce necessi- 
ta de um sistema com dois drives face 
dupla. Se nao tiver com seu CP 500 
dentro destes requisitos, sinto muito, 
mas e melhor desistir do que se frus- 
trar. 

Coloque seu sistema face simples, 
obtido pelo backup acima, no drive 0. 
Este sistema nao pode estar protegido 
contra gravacao, pois algumas etapas 
adiante vao gravar no drive 0, 

Coloque o disquete, que ira 
conter o NEWDOS FD, no drive 1. £ 
logico que ele vai ser formatado nas 
duas faces, superior e inferior. Cuidado 
com o disquete que voce coloca neste 
drive, pois, depots de formatado, qual- 
quer dado estara irremediavelmente per- 
dido. 

Como medida cautelar, verifique o 
que ha no PDRIVE do drive (face 
simples): 

• PDRIVE ,0 A - o NEWDOS vai lhe 
mostrar uma s^rie de parametros asso- 
ciados aos drives de ate 9. Nao nos 
interessa, neste caso particular, os pa- 
rametros do drive 2 em diante; nosso 
interesse esta voltado para os drives 



e 1. Os parametros desses dois drives 
devem ser identicos e com o conteudo 
abaixo, que e a especificaijao correta pa- 
ra o NEWDOS face simples. 

TI= A,TD= E,TC=40,SPT= 1 8,TSR= 3 , 
GPL=2,DDSL=17,DDGA=2 
Aproveite para verificar a configuracao 
dos drives 2 e 3 que dcve ser identica 
a acima. Se eles nao estiverem com esta 
configuracao, seu NEWDOS esta altera- 
do e n3o e o original. Se este for o seu 
caso, o ideal seria conseguir outro NEW- 
DOS, de outra fonte. 

Modifique o PDRPVE do drive 1, 
no drive 0. Ou seja, no drive existe 
uma serie de parametros associados a ca- 
da drive, de a 9. O que vamos coman- 
dar e a mudanca de parametros associa- 
dos ao drive 1, que constam da tabela 
PDRIVE, do drive 0. Digite: 

PDR1VE,0,1,TD=G,SPT=36,GPL=6, 
DDGA=6 

Se nao funcionar, s6 existem duas 
causas possfveis: primeiro, houve algum 
erro de sintaxe no comando acima; se- 
gundo, o disquete do drive esta pro- 
tegido contra gravacao. 

comando acima grava uma nova ta- 
bela no drive e imediatamente lista 
todos parametros associados aos dri- 
ves de a 9. Efetue a conferencia dos 
parametros associados aos drives e 1 : 

0* TI=A,TD=E,TC=40,SPT=18,TSR 
= 3,GPL=2,DDSL= 1 7,DDGA=2 

1 * TI=A,TD=G,TC=40,SPT=36,TSR 
= 3,GPL=6,DDSL=17,DDCA=6 
Verificada a exatidao destes parametros, 
pressione a tecla RESET do sistema. Is- 
to e imprescindivel! 

Digite o comando abaixo: 

COPY 0,1 „FMT,CBF 

Este comando ja inclui o parametro 
FMT, que formatara o disquete no drive 
1, nas duas faces, como a primeira eta- 
pa da copia. As perguntas serao em 
ingles, e suas respostas identicas as for- 
necidas na etapa de backup. O parame- 
tro CBF (Copy By File) e necessario, 
pois sempre que qualquer copia envol- 
ver multiplos arquivos, entre drives com 
PD RIVES diferentes (como no nosso 



caso, os PDRIVES dos drives e 1 sa~o 
d'stintos), este parametro precisara ser 
Cipecificado. Ao final desta etapa, seu 
NEWDOS face dupla esta pronto no 
drive 1, 

Antes de protegero disquete, retire o 
NEWDOS FS do drive e coloque o 
face dupla. Tecle RESET, e o sistema 
devera carregar (boot). Se nao carregar, 
e por que algum erro foi cometido nas 
etapas anteriores. 

Use KILL para deixar o sistema lim- 
po, ou seja, so com os programas origi- 
nals do sistema que sao:Superzap/CMD: 
Chainbld/BAS; Chaintst/JLC (este nao 
e" um programa, mas deve estar presente 
no seu NEWDOS); Lmoffset/CMD; 
Dircheck/CMD; Edtasm/CMD; Aspool/ 
MASe Dissassem/CMD. 

Novamente, se voce na"o possui estes 
programas, seu NEWDOS nao e o origi- 
nal (na minha opiniao pessoal, eles sao 
excelentes, a comecar.pelo Superzap/ 
CMD. Mas na"o permitam que eu saia do 
estilo "Cook Book"). Evite o uso de 
PURGE; e bastante facil "matar" um 
componente do sistema com ele. Agora, 
voce ja pode proteger o disquete. 

Observe o espa£0 que voce tern no 
disco (grans) e o numero de entradas 
no diretorio (FDES). Na realidade, voce 
tern 222 entradas; o proprio NEWDOS 
ocupa varias, e os programas (Superzap, 
Edtasm etc.), outras. £ muito mais 
facil "estourar" o espa^o do que o dire- 
torio, pela minha experiencia pessoal, 

Uma observacao importante: o PDRI- 
VE deste disco esta com os drives e 
1 iguais, isto e, face dupla. 



Paula Angela Guarinello 4 formado em en- 
genharia civil, pefa Escola de Engenharia da 
Universidade Federal do Parana", e tern curso 
de pds-graduacao em ana" Use de sistemas. 
Fez ainda vArios cursos de especial izacao, sen- 
do alguns deles no Laboratdrio de Grendale, 
em Nova torque, onde tambem estagiou du- 
rante dois anos. Atualmente, 4 Diretor da fir- 
ma Micromaster Consultoria e Programas para 
Microcomputadores Ltda., no Parana". 
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MICRO SISTEMAS, setembro/86 




SOFTWARE PARA O SEU MICRO 



F * node itr gravida u (He 17 
J • n« ofcrigitdr in 4c JCTBllCk 
64 • r toner 641 da RAM 



APPLE II 



JOCOS - CM M.M - 

SAeGONm-jeee de itd re i 
WWu POKER IF) logo it eoker 

-NIt--KEaS[F)-)00o de dlMl 

U.ffl-ftHilK nine i re • parti Idas 

R0BOTRON(F;-daiirvi ot robes inlalgoi 
FALCONS (F)-joao r.po Phtnll 
MR HISSI««I)-J»»o de plnbtll 

Tit ELIMINATOR I F)-to.htCt esFtclil 

ASTT0SAI0i<F>-eerrldi de cirrea 
CHOPLIFTEKFAJJ-raagate CO* ntl icoptet t> 
SLA DRAGON-Bilott in aubunna 
STAB SLA2£R<r>-ooabit« teres 
MOON PATHOL [f!-ntr»'ii« lunar 
Ha PAaiAHlF)-«;ude I Baaortdi do Horn 
ilAJtIO MOIin-Mrts contra o eonle 
CASTLI UOLrrjfSTEIH-angana a* nillllll 
IITQM) CASTLE WOLFEHSTEINnate Hitler 
*rrEC-d*citre e en I gal da plrlaidt astaci 
ITELLAR 7-coabate no mhcd h Jo 

FLItHTT IIPIULATORtri-ilaulldor de v*0 



- Cil 170,60 - 

SPACE SHUTTLE (64) -rtcuptrt o utenta 

flLtEMT SEIVICE'64>-Illulecao dt subatrino 

(OUGHT OF DE3E*T-BVMr UAH CAKE 

FUNG FU MASTER- I utt pare ulvir i aocinht 

KARATE CHAMP- Cintaatlct dliputl de Karat* 

EAFJiTtXA-paireiti iiaulicic da tint* 

coNAN-baMido m [IIh Cenen o Mrbaro 

3H0STBUBTEl>S(J)-cist HI fuitlMII 

ItstTER GAMES (64) -I )oeoi ollnplcoi de verlo 

SUMNER GAMES III&4)-? novel jatoi olfasicoi 

VINTU GAMM[64l-7 »eoa de tnvtrne 

SFT va SPI-eutrri de ttpieta an 3D 

MOLL-CanCaltlca peneoulfJo dt ecle rapida 

SAROON Ill-tuptr Jogo de mdiei 

SKI roxu/64l-tinulidor da vOo can conbtte 

F-l! UCU(J/M)-ilnuUcK> de u* cage F-iS Eigle 

FINBALL CONSTRUCTOR SCTtJl-ejonte Mm Miperanti 

TBAMILVANIA-Mlv* a pri&ctM da perl gold DricuU 

S . K.n.'pto&ut una itsulaclo di vol nuMJii 

MASK DF TIE StM-tche ei teieuroa ptrdidce 

XAIUL SPT-thnltr de eapLanagea no afegaiiiitle 

MM CRTSTAL-btttido no flint CrLital Encintado 

ELIOT SIMULATOR 1 1 -pi lot* un PIPER 111 

7 CITIES Of OOUXJ/64) -vecl dev* iciur o novo aundo 

THE IMCMfilllt mil- ;ogo biMado na ravleti HULX 

CAPITA1N SeowtlCiTW/MI-aalva a aundo 

FtSCVE RAIDERS <J/Mt-coatnde au** rrnpn na beta i tie 

NUCI LEE (J) -Tut* karatt com s (inoeo Bruce Let 

Mr. EO(J)-voce I un etvlCv, proteja o poatr 

WtM II CARMEN SANTjIEGOCMi-stii ua aetetlve 



irriLlTAitosvAPLirATivos ci) itu.ee 
wiricalc-" ulna dt celtulot 

VlSlPLOT/Via.TBFND stridor dt giifi.ot 
vls.DEX-orgin i ridor da ttividtdee 
VIIIFILE-oeredor de btneo dt dadoa 
vlflTtm-prodiana de coaunirtcao 
VHICKXDuLC-aniliar (inanctira MIT/cm 
LCOtSXITK S /F-uii I iltno dt repia 
HIIILES AUAT ll/c]-util>iirio de edsia 

APPLE nECHANKS-tit.il i Una grtfiro 
ALPIA nLOT-gertdor dt arificaa conarcintn 
Tit caAVIICS nACICtkttl-aiiiudor jrt( ice 
TIE SMTHICS SOLUTIOH-edilor dt arificos 
PIIMT SNOP-gendor dt inaftaaoa grttico) 

P1IMT SHOP COUP map! Mtnro do PRIKT StOt 

rvwtc «INTXW I!-proct*Mdor dt text on 
APPLE LOQO-csapiiader LOW 
Ami F0BTRAN(CP/11>-co*lla*>r FOUTMae 
CrtFOm- coap 1 1 ador FOITS 



• Ct» S».M 

hews loon- (tea aeu prdprio jornti 
ASCII EYPtess-uCilitdno 4c coaumcicle 
TAW 1-auntf aniaador gratico 

TUUO PASCAL (CP/m -conpilador protiaaiocul 



JOTRTICt AMALOCICO - CIS J60 . 0» 



CP-3«*>/CP-5©» 



joooi - cii ao.so - 

FLIOaT «inULATO*(Ft-«iaul*dor dt v«o 
OLTHJIC riECATLONtFI-jggot ollaeicoi 
MnDMC PATnOL[F)-patrulna dt ttnaute 
0UTBOUSE(F)-prottJa o atu banhtiro 
kOHT ATTACK ;F! -it strut «• robes 
SEA DMTJON(F)-pilota in aubatrino 
CAVEftN<F|-ticapt vivo da cavtrna 
PENTTRATOfltFJ-aprofuTidt-at naa cavtrmi 
ASSAULT(F1-fuit doj igen iniaiaoa 
DEBOn seed if:- -it- toe coa ei pdmroi 
COSMIC FICMTEPtFi- jogo I ipo Inuaaorti 
PANIK(F) etctpe doa robsi 
PIHlALL(Fj-tiiK flipertat 
CMIT PAINTESIFI-pinct t tela, at pudtr ! 
GALAXT IMvASIOMIfl-tlpo Invt sores 
SAHOONtFl- joso dt xadrai 
MlLOIfl-avtntura grif-..* 
ZORX I-auptr ivtnturt 
SPOOK BOUSE-tvtniura aril tea 
TOHC DWIFS ITE- event uit erdfica 
ADutNTun e ivtnturai dtterantti 
ruC FUC-progrta* pomoarificd 
CBOSTS IF) -dtstrut oe faDtaiHi de cideda 
ULLI-coat>latt o trejtte dt in rtllr 



VTILITMIuS/APLICATIVOS - CIS 450.00 - 

AjmANGEI n-arquive dt dirttdrioe 

CBEATCRoertddr de Cfojrtats BASIC 
visiCALC- puns! ha -de cacti lei 
CLONE III-copiador ripido de dkacea 
ACTIl 3/t-coapiledor 1AIIC 
lASCOH-roapiltdor BAStC 



- Clt SM.Od - 

NEWOS/sd Mj-eittaae operecLonel 
DOSFLUS 3 5 si stent eeerecionaL 
PIOFILE I 11+ -etredor dt benee de dtdoa 
ButPtrSCRIPSIT proctsatdor dt teitoi 
lE'JS- lufi editor esetnbler 
OtenOATA-euptr dieeeatnbltr 



PBODUCEt- stridor dt progreaee 
SUPE* trriLITT J.l-auptr uttlitirio 



SPECTRUM/TK 9«X ( 48K > 



JOOOt - CIS 70,(0 - 

FIOaTO PELOT-pilote ira F-IS en 3D 
DELTA UIHS-pilste un F -16 en 30 
Flicrr siruLATlcat-tiaulador dt vee 
Tt*NAOO-pi lott ua tvilo a> ID 
■LVE MAX-pilete un biplane en JO 
MOON ALtKT-ieuel eo do Clipper 
MUCI LEE-lutt (tune Fu Con imaigoa 
SCHOOL DAZE-eaja un tluno Creveuo en ID 
ALIEN l-reentaa ee aetronautea an In 
CiniCAL PIASS-aMe (it lue ea 3D 
(aid over nOSCOtt- invade noecou 
ZAXXON-ftaneo joao ne eut vtrieo oneinel 
spt BuHTU-ejude e tap i lo 
fLAJt-partCLde coa o Coiuabit 
GILLIGAN'e WLB-reube e ouro del ainae 
HUHCInACK IT-o corcunda ea outre akealo 
CIESC-)e«a de aadrei. Uirlot nfveia 
pooL-ftntiatico )ooo dt ainuea 
ID TANK DUIL-tuntr batalha dt tanojuae 
3D BTAJumiXE-guerra u* cstrelte 
SFT va BPT-euarre de espides te 3D 
miCRT LOU-avastwe no caitelo ea 3C 
FPED-deavende BI ptrlgoa da pirlnde 
FANTASTIC vOTAOE-entre no corpo huaane 
AIBuOLF-eattado no ten too AOIIA DC F0OO 
lootuaa aiaele no tuture 
Ilvtl PAio-ptrcorrt ua ric e aelve-H 
FULL TTOOTTLE-cof ride de aotoa ea ID 
fieoi I mil IPJ-caca aei fantaeaee 
HUCtt-controla a aindictto da erlaa 
■AMI uutr -event art entice n* riorastt 
TltWANOCevantura erlflca na idadt addle 
D[catiilo») 1-1 eaecianantea prevte elfaaleai 
DECATILON J nan > provan otfnplcan 
mip POKEi-dlene aua incrlvel onenente 



CU 100, 00 



NEVEI tttOIMS STCdti-baatads no til It 
VALBALLA-aventura na era atdiaval 
BUPEI TEST 1-novea provee etldticai 
SVPES TEST I mi prove* itldticta 
<XftiANDO-viv* aa taoedte de ttlat 
wnr nAMK-atttrtnia duwlet ca* dtetreit 
OLADIATOA-lute para agradar Cater 
FLINFTONCS-baettde na dtatnno aniaado 
EOBIO-eaocfitv dt capa a tapada 
PINO PONC-intr lv, 1 ilnvliclo 
lOCCO-anfrente lutadorea de boit 
ahaiom woraN-avenCur* dn aaaienee 
FftANEEICSTtIN 2000- Jogo no corpo tluaano 
SA1 C0p«MT-lute earcul coa btailo 
CVlEPtM-Bontt a aua neve neeta odieetia 
) WEtX PARADISE-ande nuae Llha ptrdidt 
N.O.H.A.D.-dtBtrua ei ;nvaeorts de cidadt 
WINTER rjAKES I-eeportee de inverno 
wiirrtil CAKES l~aan eepertei d* inverno 
CUHFJIGHT-conoita 01 pistol tlioa ta 3D 
THAHSfOBflEM-Jogo del fUHoi her die 
SABOTtUI-aabote use uiina ateaica 
Clttn KRET-deetrue tedes na baat iniaiea 
GIFT FROM THE OOOSilllde 01 dtunte 
Til ITXPLODIHG FIST-incrivcl lull da karate 
THIHE-aotieticado Jean de lioue d 
SVT RANOES-pUott ua helicdpttro ta 3D 
ttlOHUAT BKOUHTER-deitrue e Dave lnvuort 
AXIE* ENCOWTER-recupert e force 
KOClfN'WESTLE-iutt livre na aua tela 
TIE AS! CUNC ru-tfltrentt Kitrte dt lung Tu 
hi. lACKAN-tjude a naaoreda do Pacaan 
FIPELINE II-diBt.'ua «• insailOB doa canoa 
BASKETBAIL-Biaultslo TUtst reel 
hOONCRESTA-enf rent* Inlaigos do tepaco 
SPIE>ERnA>-;oeo coa o Bsatt Arenne 
TIE NULK-eventurt grdfhca coa o Hulk 
TIC EXPLODING lIST-intT jvn lult dt karate 
TlIM'toE letictde jooo dt liaue e 

SKI DANCER Pilate ua he 1 i rdpl '■ ,. t* 3D 
KIGNUAT tJeCOUNTER deatrua t navr invtsora 
ALIEN ENCOUNTER i ei'.uptre t (area 
ftOCf'«*Nl£STLE-1ula livrt nt But ttla 
TIE A* RUNG ru-enlrtnu Mitres de i B -i Fu 
nt PACnAir-ajudt a naaortdt do Ptcaan 
PIPELINE II-dtBtlua OB iniaigos doa ranos 
nASRCTBALL-aiaulacIo guilt reel 
nottariESTA-tntrente imaigog do tsipaco 
SPtCCaPIAJf- logo coa a Koart Araoha 
Tat HUUk-tventur* grlficj coa a Hulk 



- CD ISO. 00 - 

the Wr or TIOTI-fenttetic* lute eercitl 
gUAIATIOH-llap* a cididt coa atu endrotdt 
ELITt-Mtlitlceda logo eipeotl ea 3D 
Tit HOBBIT-avenlurt ee Senile r dee Aneii 
m rox-iiaulador de vbo can ceabeta 
novll-eche • aocirdit u ceil do gangster 
FAIiLICtrT-jovo na idade Mdn ea 3D 



UTILITASI0S/APLICATIVOS - Cl« 00.00 - 

wu JO-utllitmc grlfico. Telia ta 30 

VU CAXC-planitlu da cilculoe 

VU FILI-irouSvo de daooa pare um aeral 

ULTRA vlOLET- luptr dietaaeabier 

nCODER II-coapllador BASIC 

SraCTluK woiCE-iintitiiedor de voi 



- cit iee.ee 

DEIUOOER- luptr mr i lor diiaiieabltr 
TASVLDE-gtri dt celunae no video 
SOFTCALC-Plinilha it cilculoa OKaFICA 
ASBIHiLEl-aupar editor aBBtabltr 
TASWOM) ii-prectaeader dt ttito 64 celunaa 
Til KET-copiador de progrtaie 
faint pun-edilor dt ttlee ardticae 
SCREEN HACRiNE-utilitdria orifice 
PASCAL 1.6-coapilador PASCAL 

Spec FORTH- coapi It dnr FORTH 



- Cil 250,00 - 

ART nVDIO-aiitaae geradar de erlticoe 
1ETA basic J.fl-auper canendee para e Tk»0 
SOFTCOPT-evptT copiador dt prograaie 



HOT BIT/EXPERT (MSX> 



jooc* - «• ao.oo - 

FLIGHT SIMULATOR -a lnulldor da v«o 
TRICB lOT-fantlitice fllpptreaa 
RTPIl SPORTS 1-3 tuper coapttlcOti 
RTPER SPORTS Il-BHll ) coapat l{f*f 
RESQ-Bilve ea eintiros preioe na aim 
noon patrol -pat tulbe t Lue 
LE riANS-tintlotica corrida de carroi 
RIVER RAjD-parcorre us no e silve-st 
SUPER COMA -deC tilde atu halicdpttro 
RtlSTOMI KAPtRS-prtnda g ladraa 
OECATLON-i; incriveie provae oliapicn 
MrTASTIC ADVErrrVRE- tip lore a AntlrtlCl 
OALAGA-looo da coabatt eepeelal 
KAOIOU. TREEiube e drvora aaftca 
TVRBOAT- coabatt nuae lenche t jaU- 
COLOMSIA-Joea ttpe neviue de tlipeiasi 
Corsida nALUCA-Cuie de* ctrroi boabe 
Hr. CKIN-aantti.ha ot pretea rodando 
FADE ISO nALL'CO ajudt o pedal ro 
OLYMPIC I-joeea olfapicos 
0LTMP1C lljoeoa oliapico. 
CMSI-dtiae verile de udrei 
ROAD riCHTtR"Carride ea vdriet cenlrios 
OBYNTTKtTtRI-caca aoa Ctnttsaia 
TIE AB Kim Tt I-lutt de Kung Fu 
HE AB RVm FU 1 1 >- coabatt aarcial 
PING PONG- f ant dst ice lege ea 30 

■TAR AVENCER-tlPO Pellet rltor 



- cis leo.oo • 

F-16-*iaulador da vdo caa coabatt 
KNIGHT LORE tventurt no ctittlo ea 3D 

HtGKT SHADE .undo dt Me It ta 3D 

ALIEN S-rtaniM oa aitrontutti ai 3D 

aimrRicMT-veliw otett » lo 

SOBCTlT-ealvt ot druldte tprnientdo* 

RATTLE FOB nlDUAT-vergaM tritica 

ELlDOM-acht aa Clorta sigicat 

HASTER OF LArWI-avantura mi 1001 noitei 

jukp JET-ceabate adrae nu» lea lamer 

BLAOGER-recolba oe obiete* 

JET set willi n-aoeove tedee ae luttt 

BOXE-luta cos vlnoa advtraartaa 

VOLLE1 BAU-3aao de vol Itr 

BUCK ROGERS-pilote a nave de luck 

CHAHPIONI NATIONAL corrida da cavaloi 

ERIC t. FLOATtRS-attt oa BOMtrOB 

ZAXXON-CasOBO Jooo na au* veralo arigtntl 

MAI HEAD-coabatt ttpaclel, vdrlei Ciita 

CRILLEB-beitade no "CLIP* da nicheel dickies 

DOLE IN ONE- logo da eolfa, vlnu Um 

MISSILE COMAND-.ilve aa ridedee 

LODE RUNNER-peaut oa ttaauroa tea ear page 

ULTRA CHESS-ultiBi veralo do XADREZ 

FLAfrr-derrube pedre* sotire es aonetroe 

Tit wiECR-ache ot tuNTuee de tr 

TRE OOONIU-tncentrt itui aaigoi 

HAHIC HIHER-recolht as obletOB 

RIMS'* 'JAlLET-ptrcorri t plrlside 

RAWO-baatedo no tilae RArejo II 

A VtEV TO A IILL-baeeado no (iIm da 007 

FTTfl'joea de ceabete aeaeclel 

Mr, DO"deBtrut dB aonitre* 

BOVDCBDASI-ptgua oa dteaantee na* cavenua 

RED noON-evantura fcltlce 

WAAROTO-taoclonante joee coa robde 



UTILlTARIOS/APLICA-tlvCS IFITA! Ctl »0,M 

TASVoRD-procceeador da tantoa 64 colunae 

FEi-aiieabler/diMiicibler 

MAGIC ItT-auper editor de carectere* 

SPRITE HACIIHE-edltor da SPRITES 

FOBTH-Coapllador FORTH 

RASCAL -coap tl ador pascal 

COHPILAMI BAIIC-ceaellader BASK 



UmiTARlOf/AKICATIWOt (DISCOl - CU 100.00 

MAGIC SET-super editor da ctracttree 
SPRITE MACIINl- editor da SPRITES 
PSS-llltB0ltr/d)M«***bier 
TASUOU-procaBBedor dt ttitoi 64 colunti 



- Ot 101. M - 

TURBO PASCAL-coipiltdar profteeionel 



Desw receoer o% prrjgramas »!ti i |M»i [diskette 

p«ra i i CP 500 ( ) APPLE II ( ) IK 90x \ ) HOT BiTrEXPERi. pelos rjuats estou enviaodo urn etieque nonnnai & JVA Miciocofflpuladores Ltoa R Msii n> vpiga 32 Sobreioja Rio oe Janeiro RJ CEP 2O090 

NOME END- 

CIDAQE • UE CEP TEL | .. ,.| - -- DA1A DE NA5CIMENT0 I ...I 



Softlirte R Mayrmk Veig,a 32, Sobreloia Centro - Rio de Janeiro RJ CEP 20090 Tel (021| 253 9291 




Indiscutivelmente, os micros da linha Sinclar fazem sucesso 
por todo rnundo. Acompanhe o autor num passeio pela terra de 
Sir Clive e conheca o micro ZX Spectrum 128 e o microdrive. 



O mundo de Uncle Clive 



Jose Eduardo Matufde Carvalho 



Ladies and gentlemam, please fas- 
ten your seat belts. We are lan- 
ding at the Heathrow Airport, 
London. 

Era o dia 21 de fevereiro, uma sexta- 
feira, e la estava eu aterrissando cm Lon- 
dres, com o proposito de encontrar cole- 
gas arquitetos ingleses que conhecera 
aqui no Brasil, a fim de iniciar um inter- 
cambio professional. 

Nada como matar dois coelhos com 
uma so cajadada. Sempre fui um fa* in- 
condicional de Uncle Give, o genial Sir 
Give Sinclair, que fabricava o pequeno 
grande micro ZX Spectrum, para mini, 
uma maquina uicomparivel. 

Essa viagem era minha chance de ou- 
ro. A minha ex-empresa, Arquitron In- 
formatica, especializada no TK90X (o 
ZX Spectrum tropical), seria abastecida 
com os liltimos softwares lancados na 
Inglaterra. 

Apos me instalar no hotel, \k fui eu 
conhecei a famosa Tottenham Court 
Road, a rua dos computadores de Lon- 
dres, onde 95% das lojas sfo especializa- 
das em informatica- 

Coincidentemente entravam comigo 
nas principais lojas carregadores entre- 
gando caixas vermelhas, onde estava es- 
crito: "ZX SPECTRUM 128"! 

Nem e precise dizer que comprei um 
imediatamente. O seu lanc^mento ofi- 
cial ainda n3o tinha acontecido no mer- 
cado ingles, mas apenas na Espanha, em 
lingua espanhola:uma estrategia de mar- 
keting, visando a America do Sul (o calo 
da Sinclair estava bem aqui, a Microdigi- 
tal). 

Imediatamente apos a entrada deste 
128 no mercado ingles, sendo a Sinclair 
a ultima marca a lancar um micro com 



esta memoria (a Atari, Amstrad, BBC, 
Commodore etc. ja possuiam seus mo- 
delos de 8 bits com 1 28 Kb de RAM), a 
imprensa especializada passou a especu- 
lar sobre a situaca"o da empresa Sinclair 
Research, que esteve as portas da falen- 
cia apds a frustrada venda para Robert 
Maxwell e a posterior abertura e aumen- 
to de capital, para saldar parte de suas 
dividas. 

Como todos os lancamentos anterio- 
res de Uncle Give na £rea de informati- 
ca, desde o ZX80 - o precursor dos mi- 
cros domesticos; o ZX81 - considerado 
"revolucionario", com seus quatro chips, 
sendo um deles a famosa ULA (Uncom- 
mitted Logic Array), que continha nada 
menos que 17 chips em sua pastilha de 
silicio; ou o ZX Spectrum - que fezos 
japoneses abrirem os olhos em outubro 
de 1982 quando a Rainha Elizabeth pre- 
senteou o prime iro ministro japones 
com o primeiro micro domestico colon- 
do do mundo, seguido pelo enigmatico 
Sinclair QL (Quantum Leap - Salto 
Quantico, norae nada modesto), que, 
apesar dos tropecos de lancamento, fora 
escolhido o Micro do Ano, em 1985. 
ZX Spectrum 128 teve aceitacSo e apro- 
vaca*o imediata, vamos ver porque. 

QUEM £ ZX SPECTRUM 128 

O 128 vem acomodado na mesma 
caixa que o ZX Spectrum Plus, maquina 
que surgiu em decorrencia das necessida- 
des de mercado, que reckmava por um 
teclado melhor para o velho ZX Spec- 
trum. Este Plus tern exatamente o mes- 
mo hardware que o Old Speccy, com 
seus 16 Kb de ROM e 48 Kb de RAM. 

A caixa do ZX Spectrum Plus, com 



um design de teclas muito bonito e 
avancado, ao acomodar a placa de cir- 
cuitos do Spectrum 128, recebeu do seu 
lado direito, externamente, um grande 
dissipador de calor. 

Para dar um cunho mais profissional 
a maquina, o Spectrum 128 possui uma 
entrada para um teclado numerico {key- 
pad), que facilita a entrada de dados, em 
softwares, por exemplo, do tipo plani- 
lha. Ele tambem possui uma entrada se- 
rial, padrSo RS-232C, para a conexao de 
perifericos, inclusive a interface MIDI, 
para controlar instrumentos de miisica 
eletronica, com ate oito canais de soml 
A pinagem do microprocessador 
Z80A, substituido pelo seu irmSo mais 
novo, o Z8400A (uma versSo CMOS do 
Z80A), tambem esta" presente num co- 
nector traseiro, proximo a uma saida 
para monitores RGB, e da safda do mo- 
dulador de RF, para televisores normals. 
As conex5es do gravador cassete estSo 
na lateral esquerda do micro, junto a 
um botao de RESET. 

Ab maiores inovacOes deste fabuloso 
micro esta"o em seu interior. Ao contra- 
rio de outros fabricantes, que anunciam 
algo inexistente, este possui realmente 
128 Kb de mem6ria, divididos em oito 
bancos de 16 Kb cada, sendo que 64 Kb 
desta mem6ria RAM podem ser utiliza- 
dos como uma RAM disk, ou seja, um 
gravador cassete ou um microdrive mui- 
to rapidos, ja que todos os comandos de 
armazenamento relativos a um destes 
perifericos esta"o dispom'veis para esta 
mem6ria. Isto significa que voce pode li- 
teralmente carregar ate 96 Kb de RAM 
com programas BASIC e acessd-los in- 
dividualmente, paginando esta memoria. 
Outra inovac^o e o som, a comecar 
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ozx 

Spectrum 128. 



Mou se e aia 
interface para 
o ZX Spectrum 



A f am ilia Spectrum e alguns perifertos. 



pelo pequeno alto-falante do velho 
Spectrum, que deixou de existir nesta 
versffo, para que o som fosse eniitido 
pelo alto-falante do televisor. E, para 
este som, realmente temos que tirar o 
chapeu. Ele 6 comandado pelo chip 
AY-3-8912, cujas facilidades podem ser 
utilizadas atraves de uma nova palavra- 
chave na linguagem do BASIC Sinclair: 
PLAY. Este comando permite a criaca'o 
de musicas sofisticadas (ate tres notas de 
uma vez), com o som saindo pelo televi- 
sor ou atraves do conector EAR do mi- 
cro. 



O comando PLAY tambem pode ser 
usado para tocar instrumentos musicais 
eletronicos, sintetizadores ou ate mesmo 
baterias eletronicas atraves de uma MIDI 
(Musical Instrument Digital Interface) - 
e aqui podem ser tocadas ate oito notas 
de uma vez! 

A resolucSo grafica nflo mudou: 256 
pontos na horizontal por 192 na verti- 
cal, identica a dos MSX, por exemplo, o 
que ja e suficiente. E, com toda essa me- 
m6ria RAM, podemos facilmente criar 
em Assembler um arqujvo de atributos 
em alta resolucffo para que tenhamos. 



ate, 64 cores simultaneas na tela. 

Na minha opiniffo, a relae^o custo/ 
beneficio desta maquina e realmente in- 
comparavel, principalmente se ela for 
conectada a um impressora matricial e a 
dois microdrives. 

MICRODRIVE E COMANDOS 

Para quern na~o conhece, o microdrive 
e um micro acionador de fitas magneti- 
cas, semeLhantes a uma fita cassete em 
miniatura, porem com uma qualidade 
infinitamente superior e um desempe- 
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O MUNDO DE UNCLE CLIVE 



nho similar a um acionador de discos de 
5 1/4" padrSo. 

A velocidade de transmissffo do mi- 
crodrive e de 19200 bauds. A fita mag- 
netica tern dois mih'metros de largura 
por cerca de sete metres de comprimen- 
to, dividida em 256 setores de 512 bytes 
cada, totalizando 128 Kb de armazena- 
mento (que nunca esta"o disponiveis, 
pois, por ser uma fita sem fun, possui 
uma emenda, e consequentemente seto- 
res que na"o se prestam a grava^So de da- 
dos). Seu nome em ingles e ZX Micro- 
drive Cartridge, ou seja, cartucho de Mi- 
crodrive, e custa cerca de uma libra e oi- 
tenta cada, O maximo de disponibilida- 
de que eu consegui apos forma tar (ini- 
cializar) um cartucho foi 98 Kb. 

A unica critica feita ao Microdrive e 
que, por utilizar uma fita, seu acesso e 
seqiiencial, aumentando o tempo de 
busca de um dado gravado na fita. Mas, 
conectado ao ZX Spectrum 128 com 
sua RAM disk, este problema e supera- 
dd 

Para se conectar ate oito Microdrives 
de uma vez a um ZX Spectrum e preciso 
uma Interface One da Sinclair, que pos- 
sui tambem a facilidade de permitir a 
formaca'o de uma rede local com ate 64 
micros, gerando uma memoria RAM to- 
tal de cerca de 47.104 Kb, Volto a in- 
sists na relacao custo/beneficio do equi- 
pamento, e sob este ponto-de-vista,este 
sistema e insuperavel. 

Voltando ao ZX Spectrum 128, ao li- 
garmos o micro, surge na tela o seguinte 
menu de opcOes: TAPE LOADER, 128 
BASIC, CALCULATOR, 48 BASIC e 
TAPE TESTER. 

Atraves das teclas cursoras, seleciona- 
mos a opcSO desejada: 

• TAPE LOADER - ncsta opcao, o 
micro automaticamente carregara do 
gravador cassete um programa gravado 
no modo 128. 

• 128 BASIC - aqui selecionamos a 
linguagem BASIC, versffo 128, que e um 
pouco diferente do BASIC Sinclair que 
conhecemos aqui no Brasil, ja que te- 
mos que digitar, letra a letra, as palavras- 
chave da linguagem. Alem disso, ao digi- 
tarmos Spectrum, automaticamente pas- 
samos para o modo de 48 Kb, com tudo 
o que ha na memoria (desde que caiba). 
E temos um segundo micro na mesma 
embalagem . 

E por esta facilidade que dizem que 
no Spectrum 128 existem dois micros 
emum, 

No modo 128, os recursos para edi ; 
effo de programa s sSo muito simi lares 
aos oferecidos pelos micros da linha 
MSX. 

• CALCULATOR - esta opcSo trans- 
forms o teclado numa calculadora, cu- 
jo display e a tela. Nffo e necessario di- 
gitar a palavra PRINT para efetuar uma 



operacao aritmet ica ; basta digitar a ope- 
ra^ao para que o resultado apareca em 
seguida. 

• 48 BASIC - eis o nosso TK90X ou o 
Old Speccy. Na"o existe a possibilidade 
de, em BASIC, passarmos daqui para o 
modo 128. 

• TAPE TESTER - opcSo que permite 
checar se o gravador cassete esta com o 
volume adequado, atraves de uma barra 
horizontal, no centro da tela, com um 
pequeno indicador movel, que mostra 
qual o melhor volume do cassete, seme- 
lhante a um VU meter de audio. 

No modo 128 BASIC, ao digitarmos 
a palavra EDIT, surge um sub-menu com 
as seguinte s opcOes: 128 BASIC, RE- 
NUMBER, SCREEN, PRINT e EXIT. 

• 128 BASIC — retorna a esta opcSo, 
sem perder o conteudo da memoria. 

• RENUMBER — renumera automati- 
camente as linhas de um programa na 
memoria, a partir de dez, a intervalos de 
dez, inclusive em comandos intermedia- 
ries (GOTO, GOSUB etc.). 

• SCREEN — nffo permite que textos 
de um programa se sobreponham a uma 
area reservada somente para graficos, si- 
milar ao HGR 1 do Applesoft. 

• PRINT - lista o programa da memd- 
ria numa impressora conectada na safda 
serial do micro. 

• EXIT - retoma ao menu principal. 
Bern, ai esta uma breve descricSo do 

que e o novo ZX Spectrum 128. 

PERIFERICOS 

Devido a grande aceitacSo e sucesso 
dos produtos Sinclair, surgiu uma enor- 
me industria paralela de perifericos, li- 
derada pela grande Kemp si on, que, alem 
de interfaces para joysticks, drives e im- 
pressoras, produz hoje um mouse para o 
ZX Spectrum (compativel com o TK 
90X), do qual fui o primeiro comprador 
do mundo, ou outras, que, sob o pretex- 
to de transferir automaticamente pro- 
gramas em linguagem de maquina arma- 
zenados em fitas cassete para Microdri- 
ves (tarefa as vezes impossivel de se efe- 
tuar manualmente, dadas as alter acOes 
das variaveis de sistema e os endereca- 
mentos absolutos dos programas), pro- 
duzem interfaces copiadoras de progra- 
mas, como a Muhiface One, da Roman- 
tic Robot, ou a Interface 007, do meu 
amigo Mr. G. A. Bobker, da ZX Guaran- 
teed, podendo-se selecionar o meio a 
ser utilizado: drives, microdrive, cassete 
etc.. 

Todos os perifericos existentes para 
qualquer micro estao disponiveis na In- 
glaterra para o ZX Spectrum, a precos 
muito acessiveis, tais como modem 
(existe ate uma rede exciusiva para 
Spectrum); impressoras; acionadores de 
discos de 5 1/4" e 3 1/2"; interfaces e 
perifericos graficos dificilimos de serem 
adquiridos, dada a grande demanda. 



Quanto ao software, existem equi- 
pes de programadores especializados em 
Spectrum, que la 115am por mes ate 50 
novos ti'tulos, cada um deles vendendo 
em m6dia 20.000 copias. 

Revistas, livros, publicacOes especi- 
ficas, cursos, clubes etc, chegam a mi- 
Ihares, atingindo os limites da Europa. 

Devido a genialidade de Sir Give e a 
sua falta de visa"o comercial, apesar de, 
como todo capitalist a, ter enriquecido 
com seus inventos na area de informdti- 
ca, a sua empresa ate o inicio deste ano 
passou por grandes dificuldades, por 
causa principafanente de dois produtos: 
C5, uma vet'culo eletrico individual de 
tres rodas, que nSo chegou nem a ser 
considerado um brinquedo; e a pequena 
televisSo plana de 2", que tambem nffo 
teve aceitaeffo. 

Novos langamentos foram anuncia- 
dos para o verffo de 1986, como o Sin- 
clair Enigma, um supermicro de 32 bits, 
com 1 Mb de RAM, Winchester, dois dri- 
ves de 3 1/2", alta resohicSo colorida, 
mouse e outras inovacOes, ou o Pandora, 
que seria um Spectrum portatil, com 
tela acoplada. 

A situaeffo da Sinclair Research atin- 
giu o auge de sua crise em marco deste 
ano, quando Uncle Give tentou vender 
sua manscTo arrojada (possui uma pisci- 
na termica com cobertura que se abre 
automaticamente em dias de sol e quan- 
do a temperatura exterior e maior que 
30°C), para tentar ajudar a empresa. 

NSo conseguiu e surgiu entffo a chan- 
ce de ouro para o seu principal concor- 
rente, a Amstrad, que no ultimo e funes- 
to (para miin) oito de abril, adquiriu, 
por cinco milhoes de libras os direitos 
da marca Sinclair, anunciando que nffo 
mais fabricara o Sinclair QL, e que no 
final do ano vai lancar um novo modeb 
128. Assiin ela pfle fim, na"o se sabe se 
temporariamente,a era Sinclair, deixan- 
do porem no coracao dos seus aficciona- 
dos e na cabeca dos seus seguidores lem- 
brancas inesqueci'veis de solucCes puras, 
simples e principabnente eficientes, nas- 
cidas de uma grande pesquisa tecnologi- 
ca — na"o copiada — e voltada para um 
desenvolvimento tecnol6gico avancado, 
desprovido de intencfles comerciais pri- 
marias. 

Se tivesse oportunidade de encontrar 
Uncle Give pessoalmente, gostaria de 
dar-lhe um abra^o fraterno e dizer-Ihe 
apenas: 

Come back soon, Uncle Give! 



Jose" Eduardo Maluf de Carvalho 4 Arquiteto 
e trobafha com o ZX Spectrum bfquatro anos. 
Els 4 autor dos livros "BASIC avancado para 
o TK90X" 8 "Assembler para o TK90X", edi- 
tados pela MacGraw-Hifl do Brasil. Atualman- 
te, ale 4 Gerente Tecnico da Tropic Infa>rm4- 
tica, onde tamb&n dasenvolva software para 
os micros compativeis com o padrao MSX. 
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MlQHT MiSWN WiHl ■» —PHI tw HWQ, 
N6RAO - Ao»« » (— n Am** 
ODiSIV - DpaaJM a M r**° * -h » i i * ■ ■ 
OLO 4RONKIOC5 - Un» ttomnw Wit« flMl 

optfiATiON apocalypse - »■■■ *.>** ■■■■ «*-. .* h a 

PIHFJkLL COHrfflUCTOR - &!■ ■*■ fllp#f«mi fJoy>- 

WTfALL 1 1 - A**rtir* «M «miiui irttur uihh. 

FUDL 1.A - Umt urua hnpprdlwl 

AAIUJ WfST Oanntrup ■ rpmnt* -w V*iho Owt* 

RENOE- V OL'Z - P»»|»^*t i»" *t»-«f W"*pWM, 

RINGS OF IATUHH - E«*Mi0ft «*MM* 

flDACH Hrjir(L WTwrii-ta.«ilPJitho* 

5ARGOH - Xm*« A »h« hnvl V**' 

fHUFfLEROaAFlC' - Ji^Jttoti. 

: 5- "VCLE'5 HlQHT - ri"l"'i» r^if * ^* 

KV FOX - PHal» ur4 irtcr Fv«i FtftP* !|Ov«jiA-WKi 

9NAKE >VTt - un *j* irirailalricH mn ■» dnnl 

BOFTPOnN AOVeMTURE - OhwiMli ■ littiicJHft. 

SPACt wlttlNCS - A«lG'*pw'i<r> nodfrtfQ 

SRECTRC F-u*« <»■ S«PBtr« p*Ib ■*pnn 

rv V fpv - DRRun Mm « wemgn m HAD. 



AJ'33 
AJTM 



AJOM 
AJOH 

AJOTi 

AJC33 



STELLAR TREi; - SupM iMfdo M &u*i* w Enrtta 
TtAlfLt I.* AKSHAl II NMHWrnum 
THE CAVES Of OLYiyiPUS - A«nl-r* h.turitu Vfi f 
TH E STANOl NO STOIl f S - Mmiuii »■ .1 -1 mkp 
f>HREE AllLC I8LAMCI - CnMrnit un* LMiW Aifiraei 
THnCSHOLQ - f (noatppu Duralu* io hw^ 
TRAW ATTACK -Ciratier*™|*|o*«(*o 
tlJK WtAV - 

TLiHf WAY II 

U-BOAT - Ep __„ 
WAV OUT - WMeHlO lifci'nwe b^wIkimi. 
2AXXOX - Ob****™ n* plMitaf MJ PiMri« i|w 
ZTJRK IIUMM-REMPIREl - Inrtn*! iwuri 
ZO RK 7 ■ * i ■ l H IZARD} - Combra o l*i|o. 
ZQRf: SltHF MASTEfil Tk«# P # l-.I.W 



APLJCATlVOBAJTIUTARiaSESFfCIAJS - CZ* 4S0j» 

AJMHU AUTOOOOi - (*•"*» **■ itfww D« DBASE II 

ATOM ftASIC#0 10W - Qwrpjim IABIC 

AjkOiB BUSINESS GRAPHICS - fin GfJ^apj ir^^n* i> gt «m 

ARHB DAKiW^ROGRAUMCR - UvJHMm pn pffn |pmpMi 

AADO QATABTAR Itf.'M] - Gwwtirt* rtitan^Adfcto. 

AAOe DBASE WiftQOW DBASE IF itr«»4i da iwiui. 

AAO90 DC MAffTER .i i - Si,™ n., J .(.. i .* i MASTER. 

AFdld DBPLUS [^.IxiiiI^twh tlfif ■■i.fJBAS* : 

AfOH Ci.Il jMiti.. »>jgin»,i,i-ir.iH(f ■ 

AF013 FORTH - CDffVWW FORTH 

AFQt? GHAFORTh - CompiAt pndor d» daMnhu. 

AAWD LABTONE -»A«tHol>pviawp4firfi 

AF01I LISA -Ctx-**m*x ASSEMBLER 

AA03B LOT HANpLER - UNMpuUav EH -fit o'fnfAn 

AFQ1B LOCK IT UP - Stnmnm c-r, pinvcfp da PCfrirw. 

AAOH MAGIC HINEIOW Ft - CbtvaHn prpcaamtor EM wxni. 

AAOO? MAQIC WINOOn TOCOL. - ^->.-. «*■!. ■ ■ m- r. . -0 ;ci 

AF0I4 MERLtN f ■ i -••' i«™.i' Wih 

A*0«B DUlCHCOOE 3 - Gn^dw dl pr«f«mH an 09*SB II. 

AA043 Rf RORBTAR COP/M) - Gwhkv rMBM "en OATASTAR. 

AACA3 SfMOfi ANALltT - <>■ 'a-a-ta Tmu'et I"I"licot. 

AAOtt ffTPCAP SHtET -MrJrJRwWMR *» »JPe nvWCftLC 

AAOBT STOCK PORT* ALIO ■**■*■«»«■»» iftpirt »>#»«•?■ 

AAOK 9JPERCALC KTrUI - PlanlKti 01 (*(ulc* 

AAOl* TAKE i - FtAitKJU pwuor cm iil<mt«em 

AAD56 ThF CJkSHiER - P'rvupvi ■andCMmtmo IM ktrM 

AA0» 

AAOB THE INCREDHLE JACK - QmOo *m*mtr*l 

AA022 TlMEMAMAOtR C taenia ««mjt tMtF^^a 

AAOH v^iCAkC - Cii*K» ptartihi 4*irtn*i- 

AA<M VWOHtOULE - G«K«g tto flx"MH. 

AAOTC VdSIDEK - Obmw tarn di dHAH 

AAQE7 VBJIFILE - bve dMdH iniAyrfedO «m V««ticA'ir*»Mf 

AAOOB V ISIPLOT 'ViS *PtnD - G-*'-aj* * ■■jiii« 

AAQtA VlSlTGRM T,f,M-,,»*t d* <*nci 

AJUOM WRlTCON -Oiiffiaff'nr—finf na rww 



JOGQS E»€CIAJ« - CZ* 1MJ0Q 



AJMl 

.'.111* 
AI1D« 

Ant* 
Ajiog 

AJMB 
AXtt 



BELOH TH£ ROOT - A«WHL« ankrwdi imfwdfiM. 
DARK CRYSTAL PARTS 1 E 2 - Atftflliiri nn HRO. 
DARK CRYSTAL PARTfl ] I A - Avanlura *m HRO, 
F. 1 ft STRIKE EAGLE - Cu^pr* aUal mMht (B4K-JOV! 
f UOKT SIMULATOR I - *4mtl»*K * via ilmfAm, 
FUOHT StMULATOfll ■■ - S«itai«pv d* <4c m***** 
KABUL SRT - UawMlibs hwIh fntktoL 
AJDM HtCROBE - E*m» no obtpb hmni an*dow»jA 
AJ0O& SARGON IN - NOV! «V«fc 40 l*n^*i SARGON 
AJDI3 MVE H CITIES OF 00LO - Awwv *fn HftG EMKb 4 p»0 
AXC3 NL-MWhR(iAMES-Olinip«iBivKilv'Hol t .eft.iauci^ 
AJ01D THE MASK OF. TH6 SUN - Aiwnlurai pollcipl im HR<J 
AJMQ TlMtlOfit PARTE 1 E 2 - ***fiiuri **p*aW an HRO. 
AJ1M T;ME JOht.PAftTS^ t 4 Av« n LuFaaapac H l«ni HRfl 
A j 1 12 TIME £ONE PARTS E E fi A^ni^i «f>Kkl «., hhi, 
AJM3 TIME Z0»4E PAPT5 T fi B - 4<»i^> «apa«l an HRC 

AJKA TIME ZOHS PARTS BE <0 - — ( ^ rr ^-q 

AJ116 TIUC ZONE PARTS it E 13 - Avawtwra aajwcW «f» HRQ 
AJOBl ULTIMA - A— f nu a DOfn «BnfMM mfiwdaf. 
AJ0B7 WAR IN RUSSIA Cti^P^i d* nusua na il Omppi 
AJQRfl WlUlROflY-S^lariCfefehpaminrMJdadaMUi* 
AJ097 VYF4IUB - »«^iAti.« »W*Wt •rtrlHoaL 

AP LICATIVOSAfTILITARIOeC^NapXQftADOe - CZ* 360,00 



AAOt 
AAflK 
AA0T2 
AAIHT 
AA004 
AA020 
AA07J 
AAOW 
AA044 
AA0M 
AA0W 
AF007 

AMOS 

AA0J7 

AAOSI 
AF«M 
AA0* 
AA036 
AA0I7 
AACMR 
AA018 
AA06.1 
AA0?9 
AAA'S 
AFOlS 
AA001 
AA019 
AAOll 
AAOSI 
AA0W 
AA0«7 
AA037 
AA041 



AA03I 

AAD3* 
AAD13 
AADB0 
AA0OS 

AAQfe3 



3D URAPHICS SYSTEM - Dmm n t B tm -fn i mm mm 3D. 

ALPHA PLOT - Cllj1 t ganckir na pr««Qn 

AJPPLt MtCMA«FC - Clau oarwbr da daaa^rtaM. 

APPLE MUSIC THEORY - C*r» flomeftm di ^yaibi. 

APPLE PLOT - atmcaftmbi *#r*fi«- 

APPLE POST - Mu dmi dawn. 

APPLE PROJECTS - Cumrota aiui projaTOi 

APPLE STAT - Eitatlilit* vvarh^i. 

pJHUJlBUPfnaRAPHlCS Offr«cbra>4aainN}l*rilnwkia, 

ARCHITECTURAL MBJON - CAD pari tr^lt»l.rt 

CALCSTAR - Parf«f« paMKKl <* fltfaukak 

DBMA*TER3l3fPACK I - | aajMaflj DO HASTI H. 

D* MASTER SJiPACK 3 - E.jqairala t* MASTER 

DESK TOP PLAN - SlIMmi SI aAHaalD da r^atty mi 

DfSKCATALOOlNO- G* mta at* 700 4awataa 

DOS TOOL KIT - -LhiliaHo part DOS. 

ELETRIC DUET - Pn <amm«i**** (raWd. 

ELETROHIC DESIGN - CAD par* daMnna M rAcurMi 

FARMFI AN PlaT»a|anaYim da raaOa* par* faiandai. 

FRAME Uf - Off adOF da rrwtarhl para p Mf.aA 

GRAPHICS SYSTEM II - QtradDr oh MllPhci am ID. 

INVENTORY MANAGER - PooartMD cannot m anoouH. 

KNOW YOOR APPLE - CflraaW a A-l fra.*u4nL 

KOALA ILLUaTTRATOA - Garadar dc d 

LIFESAVER -Rwal 

MAGIC WINDOW - I 

MAi LUNQ LOT Oft - E«d 

MALA OlRETA - TDtalrwrta a 

MABTERTYPE - Fan1aPtl{v curao At dntkiflnfll 

MCROLCALC - Uarilpull VISICALC. VISIOEX ■ VFBTPLOT. 

MODFPY ABLE! DATABASE 0-m,-c da dado ■ a|'jnJ w I 

Pfft FILE Gt'anci**: ^JtHnanH Jac;. 

Pfl REPORTER - OaradwdaFaMtdrkN IdD PKS KILE) 

CPJICKTHACE - M uJ if VaOu . di lr»afcaal 

THE ADDRESS BOOK - MaM daaai onm raeuTam 

THE BAS»C MAlLfR - Mata dkata pa>a <s MAQIC WINDOW. 

THE DATA REPORTER - M-mwn */«, rtkaaSt *9H* 

THE DOUBLCTAKE -S«*ana*oprowa™dE*. 

THE GRAPHIC MA 01 CLAN Oanarjr ■ »ji rrvmX* » oaianhM 

THE INVESTOR - Efrtamp da oanirad dl i rtvaartmanKti, 

THE VOICE - SlrrtuimhP da »i. 

VIP II - RalaKVpn no VISICALC cruJarde datfot, 

VISICALC CONSOLIDATE ■ Una arquiwl do VlSlCAL c: 

VJSJCALC EXPANDED V^n* mm rif V'TKb 

V'SiCALCFOHUATTlNO - FitrnwddDf {Wad VtS+CALd 

PfOROmOEX 10 !C*.M? - iJKl.akidda PlORDSTAB 

/IP FiTiaWdH da Wiator DBASE IL 

ZOOM GRAF1K - GaradO da ordliart 



/WSX 



MOT BIT .' EXPERT [EH FITA] 
MANUAI0 EM PORTUQUE* 



JOG04 CSPEClAtt - CZM IOOjSO 

MJDOB CANNOM - tMa«da taw tortt 

WLAQ' CHESS IXadfaj' - Urn aapaTKuw daaifid. 

MJDQ4 COLUMBIA VaraaadQ lOaaav <K> FLlPE RAMA 

MJ02& DIZIV BALL - PadV* » pff»t* • dutrva ai pad*- 

MJ0S2 E LEVATOR ACTION - A^Jo a pafay* ** aH.ad f il. 

MJMI FLIGHT SIMULATOR iBDlNGI - SirnkrladBf Sfliro 117. 

MJ033 VALAAA -Supar WaSfl ddQALATICA - FLIPt-R 

MJ02S QHOST BUSTERS - BaaaadO m HJOaaD do Orai'iTB, 

MJUfiO GQOnkES - Raaaadd flO MM GoonMa. 

MJ033 H^JNCK BACK &*Ka a prirwia da Idn^. 

MJQ4S KUNGFUI - O maPtdF am luia* Mftff«pK 

MJ047 KUNGFUll - T*j bom quar*i o prifia*&. 

MJOafl LAZY JOMSS - Cada pwta Mud* . t >> .; »«» 

WJl'? LE MANS - ov ai dp oaroi 

MJ023 OLlMPtADAS I - Cdmffrtpfiai oJpflpiBa, 

MJ021 QLIMPIADASII - Dampati^baifllfaipJOBl. 

MJIil* PAOSIHO MALUCD - Dafanda >j* padaria 

UJ0S1 PINGPONG - Err ID. Fanianbeal 

"AJ032 ROAD FIGHTER - CorTB • MS 

MJ044 SPOOK AND LADOERB I5POC*] - EtCapd dOf nwnrsi, 

MJ04 TENNIS - UW aaaaaaB ■*" nanafa BrBaKaaaatl 

JOGOS CONSAtJR ADOS - CZ* MJ» 

MJ006 »B0M»eRMAN-Eilmflrajen*«PO. 

«J0W ANTARFICADVENTURE Eafi^a a aHttinami faladb 

MJ043 &INARV LAND - Faw c* wwaraM ai an«inira™rn 

MJ07S CORRIPA MALuCA - UfcunntcnTBloca, 

MKHPJ DQBNOS TRAVELLER JCOBMOSF Lull no npaX) 

MJ019 DECATHLON - Cnn*+i» Olfinpiaoi 

MJ0T7 iMGFIGHTIR -Daat.ua «P«oallftkr 1 w&*. 

MJ037 OON PAN - AcSd ff awft«.a 

MJD41 FHOOOtR - *"■» **it<ai»dn atrnlllii ■ tu*. 

alJ03T GALAX - RMHfaaal-BjMaaaaltlapaPAaaaaaar. 

UXKM HAUNTEDHOUW - Eao»*a d flf**ii aaa aaaJnaWadO. 

MjOiO HERO - S»l*a fl* mi«*fO*. 

MJOTB HOT SHOE ErmoanantaawMuri nuchar 

MJOOB HYPE n SPORTS l ( SPORTS II - SaniatkwiiBi tompalltOai 

MJFXS HYPER 9POKTB II lSPORTS 111 ■ Mart dnallna aa»rtNn. 

MJOSfi J LIMPING. RABBIT (Cn*in.i Wai.n iJ - Paflua u ..«,.,.n.i 

MJ0*O KevSTONE KAPRHB - Pr«nda d ladrBo. 

MjOEO HMWi TREE IArVOHEMAOiCA] - EKM**aTvof4rh4tlU 

aUOll MOON PATROL ILUHARl - Pavulhd* HipaH^Hi «> Ma. 

MJMS MR, CHIN - Ea^rirfu* h p^Maa a twa 4)1 aaaPlpawA 

tiiOil NORSE HAN - D**and*a* dc« dra^ai 

NtlOO? PITFALL H -Sin-iir id* ATARI 

MJCKQ POLAR STAR Balalha lAimiaaam POLAR IV. 3D. 

MJW3 PROJECT A IPAIXA PRETAI - ARM MafdanY 

MJ01S PYRAWID-Mlll*r'0*Par*9erwPln1rnFdi, 

MJ014 RIVER RAID - |wn MaSSaaaBaM PBFIB. 

MJOl". SUPER COBRA - [Winda aau Fiadaaplafd. 

IA»!» THE ZEUS - £«>a a prbfttaai do FabFririia 

MJQJfl TRICK BOY IFUPPfiRF - Uw fttRPaT aarajK^n* 

iajOaS TURBOAT - VaeB i am wncht cuiw* a rio. 

APLrCATiVOS.-irTIL ITArIO* FjattClAtS - CZ* IUJJ0 

HAOOI TABWORO - fantariFC 



T77/TK30X 



■ IXF«hlOf .1 



TAB I 



ZX SPECTRUM (EM f.TAf 
MAJiUAIS EM PORTUOUfB. 

JDOOS ESPtCfAIS IVtRSAO ORIGINAL! - CZ* TOjaO 

SjHS IBM TEH YEAftft AFTER - ITiatlBii n iiullm I4BJ 

SJ3M AJRutfOLF - taDBI »w)W aSfJ rWaaaBPaWB . i«i 

SJl *fc ARMAQEDOOH - FanM*»w w* da Haaal L COUAND I4«t 

UfZS ATIC ATAC - fiii ifci i—atn amMHUi aJII. .A&> 

&JIAS BEAKY AMD THE EGOS - Mali 

SJOaft BEAR BOWER -A|wBk« arm 

SJODl BLADE ALLEY - Cwnbaaldl 1(1 ontpgadA pBaaal ALFA 

SJIEO BLIND ALLEY -traVraW BMafal * natn, 

SJ7I3 BLUE MAX IJomba.a ptrao >.. Sm+.,*3m Quaff*. 

3J130 BRUCE LEE - Coiraaita M ■ ItaBi ad aaKBBB R Sa atta . 

SJTB BUBBLE tUSTERS - (mui todu a UM 

SJl BE CARftl ARMATI 43DTANHI - PaafMa <m tna^aa 

SJTS3 CtNTlPtOt Sata W a a BBI B WWBB *a*Bataal 

SJ33I COWBOYS - Vdd 4 rapaaa «w pi»»r 

BjlBt [FAFITZ - F.fOri:.n«r T *. J i>pc da 01 "3 M 

SJCOB DEATH CHASE - Pliruini a Ittratta i^n wriL 
SJ3J9 DETET1VE - Qaanjbrao Eipmawaa 

SJCHfr LI&CClOAN Daaatla d d.Xd .TOM 

SJ1M DODGE CITY - Fjaji d aWM • PHRBM ***** 

SJOIB DRILLER TANKS • DBSWaBaBaantaSatfaSSWam 

5LO?3 (1NIVF IN -TarrjMlrMwfm raj ino 2000. 

SJOlS *NDUR0 - L^r.kta ■* raa*n*OL*l *r- a^^mj— I 

SJT70 ERIC A THE FlOATTERS - EasaodPaA IbSSBL 

SJ 230 ESCAPE It - FtaJi daHa ■ lor CapaL 



JOQO* COHSAGRAPOS lw«fa ia- V nd I - CZ* SO 00 



■SI 



'44! 

■4<) 



SJ113 FLAK - Ettmira m b 

8J034 FOOTBALL MANAGER -SS|B«SSSa)laBaftfUaaaaa> 

SJl SB GALACTDIDES - Cmooliti«KiH oppnbart nt aaatjn* 

SJDTB GALATlC RAIDER* FMUflflktt ODFnbtHi aapacail 

SJ23S UALAXFANB - CUaaMn da araD i» f rkaafff 

SJl 34 QILUGArfSGOLD-EvltaMlidraMdarnina 

SJl r-} GOTCHA - TanH *»c»pa' A priak 

SJIM GRAND PRIX - Vcd -*. pedl pvdar aMa pioaa 

SJl*a GRFDRLFNNtH Ataqua d» Inuaaorai da frid 

SJIH GROUND ATTACK - P*n«Anii«i • 

SJIBfr HARDCHEESE-Tanbia 

SJl J * HAUNTED HEDGES - 

SJT3B HUNC3CBACK ll - AnaH <Xm\mBti mmmm^Pmnt^ 

SJl 57 IS- CHESS -aikrawFatddiudPRpiiaaacpAru. [lft| 

BJ0I7 JACKS. THE BEAN&T ALU - Eurto pd daTai||« HBl 

SJ I 72 JOUST - DaBtP u . ua cava FaFrfd ifoaddraa. [AS i 

SK22 JUNGLE FEVCR - JUrawataa M pBTajataaiaaWBaK M) 

BJT17 KNIGHTLORE - RwBBBIBI Mtafl M aaaBBB [481 

SJJJJ KON>C STRIKES BACK - ITaMaaV Bana) aaaaalBBJ ** 

SJl ST LA RANA Mm aaralo do PROOGER. HBI 

SJ014 LEAPPROG-CdAduaaaiiKNafBuaaai. i 6 . 

SJ23S MAZE DEATH - PVJBatRfVtB » MMaS«JB ■•# 

SjF1T3 MrCMOSOT _ PJAjMBraS »dai W i«aaaKVpaB«aa>l •«£ 

SJCJ9I MOFaSTER MUNDHfR N»at W^to dd odrrai-oarat. Mfc 

HE MOON ALEflT - Vaiafo !■»■ Spacuufn dc MOON TATflOL IU] 

8J1B3 HEW POKER F^l^a^.nanriiuwnaH |aJj| 

SjJlZ NIQHT SHADE - AvdrriuF* am 30 n* cidada a™U^oad» <a«] 

SJIB3 ORC ATTACK -Nfr> d*l MaiaudH^' 

SJt+fl PAINTER -Bvtaiflaraaa»*aaaal 

SJ02B FHWflj'DA i ln W ™ W n 

SJIB* PARADROIDS -IftM iddd* W 

SJ3U PARATROOPERS - w»-*^ , 

SJ3J1 PSGASUB - Daar.^L- mm,. M 

SJOlO PHEENIX-DadlnjaaipjFtfwaj 

EJII3 PI'IN'ERJE - AjiHaa Pi a matri 

BJI40 PITFALL 2 Outra ■aantun dj rBjrra. Pin ill. 

SJt ■ PL AFJETOIOB - Oafirud Moaavrw 

SJOJ? POKER - Varafb ani twaiiAlull dSnidllmo (&»> 

SJl 19 RAID OVER MOSCOW - Iniaaaa Baaacow, 

3JZZB RESTATE | HE NO) • Saha cm aHnavi»ar>i>, d* tn*m. 

SJI4t ROCCOmoClCYI- S^* urn BWaRaaWj odaaaaa* 

SJFJW RDULf TTE - Apian m rvtm * wx* m fuaa> 

SJ33F ROULETTE U - Daaia ru apcan DaBvi 

EJIBO RUPERTS TDYMAKfRB- Lav* a jr*a n up*n ai* a taato 

SJITI SHADOW PAX - Mtri rode* o* BJMHWaSl 

SJl 38 SKOOLDAZE [LASUUDLAJ - JinaaaiiUiujUn i 04 jc». 

SJI7S SNOOK t H <P00-L Mi - Trad*. aunt Jciqc da Slnkiu. 

aiOOA SPECTRAL INVADERS Oaatiui i«dc* » innww 

5JT43 SPEED DUEL -EKdatarrtaeArTldadawoi. 

SJOOr SPORTS HERO -Tem*4* ut> bardl BtlnWaam 

9J191 SPY HUNTER - Daatrua w aafoitoi JPafafA 

SJTTa STYVSSPY - o» tfaaM aaaatal da MAD m* aaio 

SJIS1 STOP THE EXPRESS - F*a ■ U*n a* BBBBf 

SJIW SUPER PACMAN Ehltaow *m* c*«f ,5 

5J020 THE BIRDS B THE BEES - Ci>ndu»a d-H» 

SJ1 SO THE DUE L - Tartia 'aba lar □ diiocj 

SJt j* THE UNJOERHURLDE - Raspf* d taaauKi OdUDaOIO. 

SJQQ& THE WARLOCK OF f lAET - Urn i-n'a-l laJbdrlnto, 

SJ017 THRUSTA - EIJmJ^ao*(«jl*CM oam tus WA 

SJOID TIME QATE - iMJFRjM nvraaHa luadu HaaMl 

SJ16S TOWER OF EVIL -EMp«w'mn 

SJ1 Tt TRAIN GAME - CswifP* u 

0J17S TRAHZAM - ^.« ,, ■,,-*-.,> * wti t -a' » 

SJ1SJ 'HAin gj- F >ii'ft,i3i;. l . l . ulJ .ni 

SJ030 WORLO CUP FOOTBALL P». i .t=pa oa Cop. M 

5JI5S HORLOFVAR Cmraaata o* FiallNi lEainalavtaJ 

SJZtl XANADU - Um wrtMfa wn iratui r» ibhccl 

5Jt33 ZAXXDN Balalhada Etl*tfiF«-maaipadBl. 

SJ01 1 ZZOOM - Dafar* oa K*rav Zantac da batalh* 



XK30S SUPER 1VER4AO ORICitNALi - CZ* 100.00 



WDUN 



SJ1Q7 BASKET - Sa)a □ r r*Ka*a" da u aqulpa 

Sj^W BCBiLL - Ainu fri**fihiditp **"<*♦*■«*' 

SjJDJ BOULDERDASH - i;™ ■...^K>-.». ; uii* -ji M.--i 

SJHl BOUNTY BOB - AJuda BOB n 

SJ1HH COMANOO - Danrui IOI»4id 

SJ137 CRITICAL MASS - imrfaali BimbUu no fltm* TJ 

SJ304 DAM BUSTERS - TtMl bomBafdaar MrrrtdrFo h*najt.. 

SJaOf FAiRLlGHT - A mma* a-ar,i t *a a.r- .IL) 

FJJ3W GLASS - Urrta taaPaaSI ****** HaaaaA 

SJ1B4 GREATESCAPfl MOFiry a Jrtdoanti! Aiuda-.. . *. ,, . 

SJ-Sfl GREENBERET- Daarru^ * • rraaacl V«A a & F*>r»nr,' 

SJ143 MONTYMOLE - RkfBMB ■ ma»da wvta. 

SJ3Z0 MOONCRSSTA - Q MR taw*aa«» aaaaa-Fal aaWaHal 

SJ1S3 POPEYE CorprwJKi lop ■ 0l«YM PalhXL 

8J1S7 PROJECT FUTURE - Enmiaa »M«*t*N»;»K 

SJ234 SABOTEUR - Saj. irn- a.-r.Hpm; Hbwwio' NINJA. 

SJ1HH BOUAfiH - MtttMtaaHfBBl * SQUASH 

SJOtU STBIPPOKER - B*iMwttammmmaor*4imm***rni* 

S4733 SUPER TEST 3 - Vtv.^:.-*,*,!,^!,. 

SJ10B TQRHADO LOW LEVEL - " - T I . _. . " 

SJ3DB THE WAV 0¥ EXPLOCHMG StST - artHmaraa 

SJtBfl nc ST bank 



SJDT7 
SJWS 



SJQM 
*J041 
SJI» 



5JM3 

SA*f 
SJOAB 



Wl SJOTfl 

tf« SJOBO 



SJFU4 
SJIPi* 

SJOC.) 

sjori 



SJOOS 
aUC*0 
BJ0S4 
SJtH 
BJIOI 
SJI03 
KJiQi 
SDSS 
SJOBt 
BJ0B9 
SJ0M 
SJ0BS 
BJ07T 
SJOOB 
SJ0B2 
SJ0F9 
1J0R 
SJQBS 

ajCHfi 

SJ04A 

SJ070 

sjota 

SJM3 

s\n» 



, *" SJDSS 



3D ANT ATTACK - Saba ■ »p»t* | MB *• fafflafM. 

3D COMBAT ZOHI - tttVFMJ bP*MM* d* ataMMBA 

SO DELTA WING - BatalfU aaraa Hldlrnanakinal 

3D LUNATTACK IPaSfWl dOO H Maa *m 3D. 

3D Kl DO AB ATTACK 

30 STA R SI R i K F 

SO TAJIK DUEL 

AO ASTRA - fji dn 

AatDAOaO 1 - Aimda o irdiAl a pa* dd laBamnd. 

ANDROID 1 Daftdwaa * pftdrvHl am urn waMiTti« 3D. 

APPlf- JAM - l>> H i.Taig*;w»ri^Ui' 

AQUAPLANE - PlldM a bdrodd otMWUal 

ARCADIA - Eiirfoaim cnimtaitB aapacwl 

ASTRQ BLAST EH - ffcaarta U (W 

AUTOMANIA - Ajrta p -™*.=ct. t rA*AW a earn. 

BACKGAMMON >i*i oa janaj* wi aiuaiti 

■EACH HEAD - CvrraaaM utbi ftrmafc da liu+Ja-c*. 

■OOOA-000 R*i.i* *BHal d* «*-*">* p.*f u^d* 

CAVELON Nm j*, *-*A lto (Mai^ ah U uiaa* 

OtEdUEHED FLAG - 90 umsorraddf da PainUa T 

CHUCKIt EGXaS Fajia hi mnn»n Far tola** 

COOKIE S*|a urtifl*n**d* awtf*dko. 

DECATHLON 1 mi.'*.f. .(-* ■!* ikimi ..Kf-,h'«. 

liii'Afi-iriH.' ^*.-c, ..**,,,,.„>( - ■].. .i. i.«*i- 

ESCAPE - T mw 'L«lr dpi Mtravfcdl . 

ESKIMO EDDIE &•■** f p^ajub. n D Amp. 

FALL GUY - Cnrr ^fii<n«cfc IOuRO NA OuEOA). 

FIGHTER PILOT - PUMa ixn iwdrriM Ht> da waj » ia 

F RED — Ajuol d IPaiaaaaaBJB a aMr d* TiataaF 

FRENZY - tutntna » andrdFdaa -«ndBrja 

FULL THROTTLE - EataKans 0d"bM * <wi«Wa. 

GALATIC ABDUCTORS - Da+a«da ai HPaBBWaal 

oh fjst Ruert ns t air *m *j ■ > h •>. * hh r*n iw-ml 

atlLPWAAN - Coma ai rnacda am ddaa aa lllaa 

HARRIER ATTACK - MaVMltmli A HARRIER . 

HIGH NOON - Dwicw «alHao*tt* 

HOMBRE DE NIEVt - Fa*J ufp BaaSBBJ da PHI 

r*ORACC ABPIMKS ■ Sm«* rtanaaataaaHaa aaa aSi 

HORACE GOES SKNHC - Laaa *»***> oar* *v+ikr 

HUNGRY HORACE Ft4n da»a Hpt*v»9 iW*P At 1*a» 

INVASION FORCE - Daair urn a mm* in-m ptanaMrka 

JET FAC - Mchiw o leajunp • lud dd dMraH*- 

JET SET WILLY - Aoha oa otijatoi pai itoJar ddrmlr. 

JUMP CHALLENGE Uprai c**m d* aalld afi rtY*tM'dAla. 

JUMPING JACK - LtdtJn* SalladOl » Idpn * rala 

KOKOTONI WILF - Conduii o «N« pan F>ra bnraVFi. 

KGWG - SaFva ■ nx^a a MUM B KONtO. 

KOShlCKANGA A JU M«sp> a ^^af«M 4 :Mi 

LAZY JONES - Varto* rddba am urn aS pmaf am 

MArtfC MINER - Atwa* a rm-ar^w** 

MASTE R CHESS - XadHn dl pKq n*-|t. 

HATCH POINT - OattA* a a&rd 

MA2IACS - BaaMiB am um lab 

METEOR STORM ■ PuNaTln D 

MK- WIMPY AiuMuJiiwM-ii.aFiwannuiiihai. 

NIGHT I.IINMMI ►M..-* ,,.■ r.. -,4 *..(•.■>. 

HHA-BLE - Saji ealnw t daaaira* a boTaai 
PENETAATOH FNaarl r- edm aja naaa rs atoaHrai 

'IISAkl F.ipHa^ta !<P*U d> 'l«ar* 

PiROMANtA - " 

POOL - RaWjl 

POTTY PAINTER - Plata a 

PRESlDENTE - Uar-ti mdaaiirai (*J «k- pai . 



rmm 



SJUSfl 
5JI04 
SJ0?a 
SJOaW 

■nil 

Sj-k 
BJ07B 
SJ03B 

SJ040 

sjchh 

RAD.' 

&J08B 



PSYTBON - Parte 

RIVER RAID - Sdbravtwo >to* BSSVUB o* FbJmlgdt. 

SABRE WULP Dm O a*ra pn ■ aMBHaW di naJrt 

SCUBA DIVE - Marpulh* na mar froFurato 

HlaULADOR 04 VQO Varalb PorOAyuaai 

SIR LANCELOT Ajuda^ a anrnjntar <n far«paa 

ION O* 1LAG&E F - AiraMaaaa htraw .it »*•&* 

SPACE INTfluOEnt O-mbi 

SPACE HA IDE R* A<4« tncXTM* fi 

SPECIAL DELIVERY 

STY," -Enlranataaa 

TERROR DAKTlL 4D - Enlraflal BSBaaTaafFaaaaal 

THE PYRAMID - DaavafKat o a^U- da palmkH* 

TIME BOMB Swa'4|iap»piu>dv*»u>mi tvrnb* 

TRASHMAN Aj.ph .. aaaBrB • naaar a «■» . 

TUTANKHAMUN - Emn m r, 

WHEE LIE - MM yw* fnotai *ft«ran*rtada 

WORSE AT SEA . HAj jmp o navw* «t^"dai 



APLlCATiVOS.'UT)L)TA«HJS E^ECIAIS - CZ* 100,00 



BPO04 ASSEMBLER SPECTRUM -Profriflal am rnnarnf^Kwi B0 

BF0OJ OlSJkQSEMSLfiR - RaaaarwHlQatalRAM 

SPdOl DISASBEMILERH- PMd* n Sra BASIC 

(FCMT FULL COMPILER -* 

SA01D NVESTiMENTOS 1 ■ 

SFtBV THE KEY - Ca*>AaaW nrfi^hwi« pa*a T*T SOX. 



'Z 



Mi 

(<■) 5*l«n rVlDICC SIBLlOWiFlCO - U1,I1MUIW>IU :Ui 

146) BFOOt HOOaM J - &n»*ndv BASIC * bo* (wtfo-miHw. !4H' 

(« «AOM VU -3D - MH CAD |ari «««■•, pi^iM Ml 

BA«>3 VU-CALC - A rf*d4p piBnatw 4* c#cu<m |«j 

1A£M» vu-flLf ^ kuDnarini 



Hit Af LICATiVOiUTILITARIOS 5UT€R - CI% 160.00 



IAHM CCWTnOL£COMBflClAL - i! 

SA0M COHTROLEDCUTOOUt ~0lMnw*MM.Itokll«T 

«fD73 MCLODIAN - Camporitto mu«™i raw pinMtw 

U0U MCMTOItDKAHElMLCn - » main m BAM 

■ADffl PAINT PLUS - Cf M tMH ■ irMHM I WMW 

SA'IH ftHTiCm - MtoOdM dl MHta J dMWta 

V0» BIHCN MACHINt - t jii iiMi u umndr» ir*w> 

lAoa T«*V«tJ«[> two 



■KXUM trfCIAL •V5TEM 



taanapnMgglara l«i 



SJC01 ^miS-Adsi^flWiMumuhiwMiiiii 
■J003 VOOaWULAtKI - ■*'' -* ■ 



APLICATIVOl SPfCIAL SVITtMB 

ImUMnmiMH ■ —■■>■> - cz* 100.00 

SADOI «AHCO DC OACOS - »f*lBM 



4INCLAIR COMPATlVtli 

• )0>TWAIU 

• (1I0CPIM0O* H CAAACTtaU 

• BLrniHtNTob 

tjofkn* KMIO «4lDtP 



COMO COMPRAR PROGRAMAS: Faga seu pedido por carta, relacionando o eddigo dos produtoi, quant idadai, valor unltirio e total por produto. 

Ao terminar facha um total geral. Nossos precos para PROGRAMAS \A incluem as despesas portaij. NSo Maaqudoi de idantificar-ieeoo local para ra- 

messa. Anexe cheque nominal a STOP ICAR Al" DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o endereco abeixo. Seu pedido tera prontamente atendido 

logo ap6i ■ liboracao pels rede hancaria do valor correspondent e. 

Gravacoes garantidss por 30 dias a partir da data da atandimento do pedido quanto a defeitos de fabricacao. 

mtm m^fW*m**m*m\ Pedidoj para m Imhas APPLE e SINCLAIR, somente serao atendidos quando colocados por eorraio. Em nona loja atendemos tomanta si linhat 

Vaa-y I IbP^ Zx SPECTRUM e MSX. neitf? caso com 20% de desconto sobre o pre^o listado. 

Mmm f I Ufa As olena* aqui conndas jomenie sao valid as para pedidos colocados por correio, incluindo-M nwta limiiagio m linhas ZX SPECTRUM e MSX 

IMF ORMiTICI CORRESPONDCNCIA: PRAIA DE ICARAf,211 / Lj. 03 - NITERCil - RJ - CEP 24.230 - TEL: (021) 717-1700 



MSX: mais perifericos 



Aos poucos estao surgindo os 
perifericos para os micros da li- 
nha MSX. Alguns fabricanies 
como a Microsol, Gradients a Ep- 
com, progress! vamente estao co- 
locando no mercado drives, inter- 
faces a programas para estesequi- 
pamentos. 

A Microsol, por exemplo ja" 
irjiciou a dtstribukpao para os ma- 
gazines do drive de 5 1/4" DRX- 
180, com capacidade para armaze- 
nar 180 Kb, juntamente com a 
interface controiadora de drives 
C0X-2, que perm it e operar com 
ate 2 drives de 5 1/4" de 40 tri- 
Ihas e faces simples. A empress 
tamWm promote para breve o car- 
tfo VMX-80, que permite expan- 
dir a video para 80 colunas e o 
programador de EPROM PRX-01 . 

A Epcom por sua vez, apresen- 
tou ha carca da um mis o seu dri- 
ve slim de 5 1/4" HB 6000, dupla 
face/dupla densidade e capacidade 

Lan^amentos 
CBI 

O CBI - Centra Brasilairo de 
informatica lancou recentemente 
uma unidade eletrdnica para teitu- 
ra de cartoes magnetic os, forne- 
cendo em sua saida um sinal com- 
pati'vel com o padra"o RS 232. 

Para os micros compatweis 
com o ZX Spectrum (TK90X e 
Timex 2068* , a empress est 3 ofe- 
recendo um programador de 
EPROM e uma interface para joys- 
ticks padrao Kempstom. 

O CBI fica na Rua Teofilo 
Otoni, 1 23 - grupo 201 -206, Cen- 
tro, Riode Janeiro-RJ, Tel.; 1021) 
233-1123. 

Software 
em Potencial 

A Potencial Software, de Cam- 
pinas, lancou em agosto sua iinha 
de software generico para micros 
16 bits, PC, PCxt e PC AT. Fa- 
zem parte dessa Iinha os sistemas 
de Contabilidade Geral e Folha de 
Pagamento, que sao comercializa- 
dos com garantia de um ano (com 
direito a implantacao, suporte e 
manutertpao), por Cz$ 8,500,00 
cada. Os pacotes sera"o revendidos 
tambem por empresas especializa- 
das em Sao Paulo, com o apoia da 
Potencial. 

Tambem foram iniciadas, ofi- 
cialmente, em agosto, as ativida- 
des da Potencial em assessor ia, 
consultoria e desenvolvimento da 
software especi'fico. Nessas areas, 
a empresa atendera a usuanos de 
micros Cobra, Itautec (1-70000), 
PC, PCxt, PC AT, Apple It pluse 
Apple lie, inicialmente apenas em 
Campinas e regioes prdximas. 

A Potencial Software fica na 
Rua Jos* Vilagelim Jr., 52, CEP . 
13023, tal.: (0192) 51-6662, 
Campinas - SP. 



para 360 Kb na"o formatados; o 
controlador de discos HB 3000 
que tambem serve como fonte de 
alimentacfo e controla at* 2 dri- 
ves HB 6000; a interface de comu- 
nicacao HB 3000 que permite o 
acesso ao Videotexto, Cirandao 
ou troca de informacoes emre va- 
rios Hot Bits ligados por cabo ou 
telefone (1200/1200 e 1200/75 
bps); a expansao de RAM de 64 
Kb HB 4100 (que funciona como 
Ramdisk) e a expansao de 80 co- 
lunas HB 4000 que funciona com 
o drive HB 6000 a os sistemas 
opera ciona is HB-MCP (compati'vel 
com o CP/M) e o HB-DOS. 

Ja a Gradients apresentou um 
modem 1200/75 com interface 
RS-232C; uma interface para 80 
colunas; um expansor de slots qua 
possibilita a ligacao de mais qua- 
tro perifericos (so sera lancado no 
ano que vem) e um drive de 5 1 /4", 
padrao IBM de 40 trilhas. 

Sistema de editoraeao, 
da MicroPro 

A empresa norte-americana 
MicroPro esta desenvolvendo, em 
conjjnto com a Island Graphics, 
- firma especializada em layouts 
e tecnologia grafica — seu primei- 
ro produto do tipo desktop pu- 
blishing ou sistema de editoraeao. 

O produto, chamado PRISM, 
e destinado a confeccao de mate- 
rials como relatorios de empre- 
sas, manuals etc., e permite a or- 
ganizacao, em paginas, de textos; 
desenhos a graficos de maneira 
combinada. 

A MicroPro pretende lancar o 
PRISM no mercado americano at£ 
o f im deste ano. 

Clube TK 

O CNTK - Clube National 
dos Usuarios do TK, fundado em 
Janeiro desse ano, ja conta com 
uma fitoteca de 1500 programas e 
1300 sdcios, e tern pianos para es- 
se semectre fundar uma sede cen- 
tral em Sao Paulo, com show- 
room de equipamentos e tecnicos 
para dirimir duvidas dos usuarios. 
Atualmente o CNTK venda tam- 
bem revistas, livros especial izados 
e perifericos, com desconto. 

Para se associar ao CNTK pa- 
ga-se uma tax a de matn'cula de 
Cz$ 159,00 e depois uma mensa- 
lidada de Cz$ 106,00, o que da 
direito a receber, de imediato, 
uma fits com cinco jogos, e a ad- 
quirir dez softwares por me"s, da 
relacao atualizada que o clube en- 
via per iodicamenteaossocios. Seus 
organizadores promovem sorteios 
mensais, intercom bio de progra- 
mas e difusao por amizade. Para 
entrar em contato com o CNTK 

basta escrever para Cx. Postal n° 
6605, Agencia Central, Sao Paulo, 
CEP 01051, ou telefonar para 
(01 1 ) 222-5977. 




Novidades Microtec 



As novidades da Microtec es- 
tao por conta dos micros XTPAQ 
e MAT 286 — compatiVeis, res- 
pectivamente, com o IBM PCxt e 
PC AT - e do MC2-5000, um chip 
gia re-array, produzido em conjun- 
to com a Elebra Microeletrdnica. 

O XTPAQ 4 uma nova versao 
do PCPAQ, lancado ano passado, 
possuindo 256 Kb de memoria, 
expansive) ate 704 Kb, e capaci- 
dade para receber ate tre"s drives 
slims. Ja o MAT 286 tern uma 
mernoria inicial de 640 Kb e utili- 
ze o novo sistema operational da 
empresa — DOS 286 — com pos- 
sibilidsde de uma expansao de 
mem 6c i a de ate 1 Mb. 

O outro lartcamento, o chip 
MC2-50O0, e capaz de substituir. 




O micro XTPAQ. 

as funcoes de 25 circuitos integrs- 
dos, o que reduz em 15% os Gus- 
tos de produced com componen- 
ts eletronicos. 



Racimec abre capital 



A Racimec Informatica Brasi- 
leira, uma das empresas que corn- 
poem o grupo Racimec (as outras 
sao a Racimec Industria Meca'nica 
e Racimec Sistemas) apresentou o 
seu perfil para os analistas finan- 
ceiros da ABAMEC ( Assoc iacao 
Brasileira de Mercado deCapitais), 
no final do mSs de julho no audi- 
t6rioda AOECIF-RJ. 

Tendo a frente do seu conse- 
Iho administrative o ex-ministro 
Karlos Rischbieter e como dire- 
tor -presidente o Dr. Simao Bra- 
yer, a empresa tern como princi- 
pals produtos os equipamentos 
para a loteria esportiva e loto, ter- 
minals de automata© bancaria e 



comercial, alem de micracompu- 
tadores, estacoes de trabalho para 
sistemas multiusuario e impresso- 
ras. 

A empresa que fechou o pri- 
meiro semestre com um fatura- 
mento de Cz$ 301 mplhoes, es- 
pera faturar ate o final do ano 
Cz$ 608,6 milhdes, pretendendo 
tambem captar Cz$ 160 milhoes 
com a colocacao no mercado de 
40 bilhdes de acoes preferenciais 
ao prepo de Cz$ 4,00 o lote de 
mil acoes, recrusos estes que se 
rao ap lie ados na ampliacao do 
parque industrial e implantacao 
de uma escola e uma creche para 
os filhos dos funcionirios 



Verbatim: mais capital 



A Verbatim pretende comer- 
cializar tres milhoes de unidades 
de disquetes no pafs e no exterior, 
onde conta com mercados na 
America do Sul, Africa e Oriente 
Medto, ate o final deste ano. A 
empresa, do grupo amazonense 



CPD, presidido pelo empresario 
Dahilton Pontes Cabral, aumen- 
tou o seu capital social de Cz$ . . 

1 301. 804 ,60 para Cz$- 

21.089.500, a fim de investir no 
lartcamento de novos produtos e 
no aumento da produgao. 



Mais um PC 



A Quartz il Informatica, em- 
presa fsbricante do ja conheci- 
do microcoletor portitil de da- 
dos, QI200, acaba de lancar o Ql 
9000, micro compati'vel com o 
IBM PCxt. 

O Concessionaria Spress, sis- 
tema de concessionaria desenvol- 
vido pela Spress Informdtica (em- 



presa que trabalha ligada a Quart- 
zil) e aprovado por distribuidores 
de varias marc as de autom6veis, 
encontra-sa agora disponivel tam- 
bem para micros de 16 bits, in- 
cluindo o Q I 9000. 

A Quartzil fica na Rua Goncal- 
ves Dias, 151, tal.: (031) 225 
1919, CEP 30140, Belo Horizonta 
-MG. 
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MICRO SISTEMAS, setembro/86 



Prologica investe nos 16 bits 



A CP-Computadores ja esta co- 
mercializando o seu mats recente 
lancamento: □ Solution 16, com- 
pati'vel com o IBM-PC. O micro 
apresenta algumas novidades 
como »u tamanho compact© e 
um teclado, com caracteres am 
portugue*s, qua se transforma em 
tarn pa protetora para o vi'deo. 
Apesar de reduzir o tamanho do 
micro, o fabricante manteve o 
monitor de 12". 

O Solution 16 possui RAM ini- 
cial de 256 Kb, expansive! para 
S12, e vem com dois drives slim 
de S 1/4" e ampla dccumentacao, 
Segundo a CP, seu preco ficara 




abaixo dos outros equipamentos 

desta I inn a que estao no mercado, 

ou seja, em torno dos Cz$ 50 mil. 

TambeVn foi lanpada no merca- 



do, pela Prologica, a impressora 
P-720 xt, para usuarios do Solu- 
tion e outros compatfveis com o 
PC. A P-720 xt ofersce impressao 
com tres densidades diferentes, no 
modulo graf ico, e possui seis mi- 
cro-c haves para escotha do tipo da 
carater, dentre os quais estao ita- 
tico; NLQ {near fetter quality) e 
comprimido. 

A nova impressora opera nos 
modos bidirecional e normal, sen- 
do qua neste ultimo sua velocida- 
da e dB 250 cps. Ja no modo NQL 
ela trabalha a 55 cps, podBndo im- 
primir ate" quatro vias de um mes- 
mo original. 



Drives Slim Micro da ATS, em dims versoes 



A Flexidisk esta colocando no 
mercado dois modelos de drives 
do tipo slim (meia altura): o SF 
450 e o F F 650. 

primeiro e adaquado para os 
micros da linha Apple, aceitando 
disquetes de face simples e tern 
capacidade para armazenar 143 
Kb; ja o segundo e adequado para 
os micros da linha IBM PCxt, uti- 
lizando disquetes de face dupla e 
com capacidade de 250 Kb de 
cada lado. 

Outra novidade da empress e a 
unidade de discos Winchester BR 
425, com capacidade para armaze- 
nar 25 Mb nao formatados a desti- 
nada basicamente ao PC/AT, mas 
podendo ser utilizada tambem 
com o PC/xt. 

Centro de 

Informatica 

em Saude 

Ja esta em pleno funcionamen- 
to em Sao Paulo o CIS — Centro 
de Informatica em Saude, uma 
empresa pioneira que agrega ss 
areas de saude e informatica. O 
CIS tern por objativo tornar-se um 
verdadeiro centro de vive'ncia e 
formacao para medicos, dentistas 
e outros profissionais de saude 
com interesse pela informatica. 
Entre as atividades do CIS estao a 
promocao de cursos de informati- 
ca voltados especialmente para es- 
tudantes e profissionais de saude; 
consultoria para hospitals, clmi- 
cas, labor atorios a consult or ios; 
desenvoivimento da software ea- 
pecffico para esta area; editoria, 
producfo, distribuicao e vendas 
de publicacoes especi'ficas para a 
area de informatica em saude e 
ainda a venda de micros e perife- 
ricos. O CIS fica na Av. Sao Ga- 
briel, 518 - tel.: (011) 852-7679 
-SP. 



A ATS Tecnologia, de Sao Paulo, lancou um novo micro em duas 
versdes. A primeira, o U6502 dual, compati'vel com as linha Apple e sis- 
tema operacional CP/M, possui memoria inicial de 64 Kb, com expan- 
soes de 192 Kb, teclado inteligente e teclado numerico separado, A se- 
gunda, o U650Z Plus, compati'vel com Apple II Plus, tern mem6ria ini- 
cial de 48 Kb, e expansao de 16 a 1 28 Kb. A ATS oferece, para ambas 
versoes, controladores de drives e discos flexi'veis, interfaces paratela 
graf ica para impressoras, serial, para comunicacao de dados e software 
exclusivo de comunicacao com transferer*: ia de arquivos doThor PCxt. 



Nova 
impressora 

A Scritta Eletronica, tradi- 
cional fabricante de impres- 
soras matriciais, acrescentou a 
sua linha de produtos uma no- 
va estrela: a Grafix 100/FT. 
Permitindo a utiiizacao de fo- 
Ihas soltas, envelopes, canoes 
e etiquetas, ela tambem possui 
um dispositivo para tracionar 
f ormularios conti'nuos. 

A Grafix 100/FT imprime 




em ate 136 colunas e possui 
velocidade de 160 cps, poden- 
do ser ligada a micros de oito 
bits e compatfveis com o IBM- 
PC. 



Para o campo 



A Thorn ix, empresa do grupo Tekbox, esta com tres lancamentos no 
mercado: o WCADMrrigacao, destinado a estabelecer a controlar stste- 
mas economicos de irrigacao em fazendas ate 640 hectares, por planta, 
para IBM PC/XT ou compatfveis; o Control-M, um programa especff ico 
para mainframes IBM, criando ni'veis de economia ate 30%, otimizando 
o trabalho da CPU; e o WCADI Vax Graph i, projetos de irrigacao ma- 
peados por minicomputadDres Vax, para dezanas ou ate centenas de 
Km. Maiores informacoes pelo telefone: (021) 221-1674. 



No CPD de MS 



CPO de MS recebeu para analise diversos programas a perife- 
ricos para os micros das tinhas ZX Spectrum (TK90X) e MSX, 
alem de mtcrocomputadores TK 3000 lie. 

Para a linha ZX Spectrum recebemos as interfaces para light 
pen da Microdigital e joystick tipo Kempston da Arcade, alem dos 
jogos Dam Buster a Juggernaut, amoos da Logicsoft (Cadusoft), 

Recebemos tambem para os micros da linha MSX o jogo 
F-16 da Mlcromaq e o Editor de Sprites, 'Ediart 1, Psyeo e 2? 
Guerra Mondial da Disprosoft. 

Junto com o TK 3000 He a Microdigital enviou-nos as interfa- 
ces Super Paratei Card, Disk Interface Card & o TK Works 512 
<plaea eprograma). 



Automagao 
de EscrUorios 

A Remington eita expan- 
dindo a sua linha de produ- 
tos, visando prlncipamente 
a area de eutomacao de es- 
critorios, 

Ap6s o lancamento de 
uma linha complete de ma- 
quinas de escrever eletroni 
cas e de uma interface para 
conectar estas maquinas a 
eomputadores, a empresa es- 
ta lancando uma linha de mi- 
crocomputadores de 16 bits, 
impressoras e sistemas dedi- 
cados para processamento de 
texto, compostos por um 
equipamento com 64 Kb de 
mem6na RAM, vi'deo a ate 
dois drives de 5 1/4", com 
um software desenvolvido es- 
pecialmente para esta tarefa, 
possibilitando a separacao 
automat ica de si'labas, biisca, 
formatacao e outros recur- 
«os, 



DSIem 
expansao 

A DSI Informatica apresentou, 
nos dois primeiros meses do piano 
cruzado, um crescimento de 300% 
em relacao ao mesmo perfodo do 
ano passado. Dentre os novos cli- 
entes da empresa, com os quais 
foi fechado contrato para desen- 
voivimento de softwares, estao a 
Dresser Ind. e Com. (divisao da 
Wayne, fabricante de bombas de 
gasolina); Leite de Rosas e o Sesc. 

A DSI inaugurou recent emen- 
te sua sucursal paulista e prstervde 
Chegar ao final do ano com mais 
filiais espalhadas pelo Pais. 

Os telefones da DSI sa"o: (021 ) 
284-7994 e (011) 283-1992. 

Linha 
Open Acess 

Estao sendo comercializados 
pela SPI dois novos produtos da 
linha Open Access: o Open Access 
Escrit6rio e o Open Access — Ver- 
sa'o Avaliacao. primeiro consist e 
em um processador do texto; 
agenda telefonica e algumas fun- 
poes do gerenciador de informa- 
coes, para mala direta e pode ser 
obtido por Cz$ 6.900. Ja o segun- 
do e uma versa o do Open Access, 
com seis modulos como o origi- 
nal, so que com capacidade bas- 
tante reduzida para manipualapao 
de dados. 

Segundo a SPI, a Versa'o Ava- 
liacao tern o objetivo de dar ao 
usuario a oportunidade de conhe- 
cer o produto praticamente sem 
custo, ja que os quatro disquetes 
que a compoe custam Cz$ 320 e 
podem ser reaproveitados. 

Maiores informacoes pelo tele- w 
fone (021 1 262-8455. m 
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Labo 
langa xt 

A Labo, que lancou ha cerca 
de urn mes o PC Labo 8616-xt - 
con-.pativei com o IBM-PCxt, pre- 
tende colocar no mere ado por vol- 
ts de 100 unidades do produto 
por me"s. 

O micro roda sistemas opera- 
cionais PC-DOS e MS-DOS; possui 
teclado ergonomdtrico destacavel, 
com caracteres da lingua Portu- 
guese e acentos graficos; monitor 
de video monocromatico; micro- 
processador 8088; memoria de 




512 Kb, podendo ser expandida 
ate 768 on board; uma interface 
serial e outra paralela; dois flop- 
pies de 5 1/4" slim e cinco slots 
livres para expansao 



Lan^amentos Microdigital 



A Microdigital lancou uma no- 
va versao do TK90X; o TK95, um 
equipamento dotado de um tecla- 
do aperfeicoado (o mesmo do TK 
2000), 48 Kb de RAM e um novo 
gabinete. Para esta linha de micros 
a empresa tambem esta of arec en- 
do uma versao da linguagem Logo 
e uma light-pen, estando ainda em 
desenvolvimento um mouse. 

A empresa tambem esta" ingres- 
sando na linha IBM-PC com o TK- 
XT, um micro com 640 Kb de 
RAM, UCP 8088, dois drives slim 
de 5 1/4", oito slots de expansao 
e placa para monitor monocroma- 



tico e RGB. 

Ate outubro a Microdigital 
pretende ainda conquistar 65% do 
mere ado de computadores das li- 
nhas Apple, TRS e CP/M compa- 
ti'veis, de acordo com seu Presi- 
dents George Kovari. Para isso, 
ele conta com forte aparato publi- 
citario dirigido especialmente a 
pequenas f irmas, bancos, financei- 
ras, escolas e profissionais liberals. 
A empresa ja tern diversos meses 
de producao do TK 3000 lie to- 
talmente VBndidos, e destaca que 
o equipamento superou todas as 
expectativasde vendagem. 



Redes Locais 

A Eden, empresa carioca cria- 
da ha pouco mais de um ano, lan- 
cou no mercado a primeira rede 
local brasileira que interliga mi- 
cros Cobra 210, a Eden net. A re- 
de integra tambem micros IBM- 
PC, Apple e CP-500, mantendo 
total compatibilidade com MS- 
DOS e CP/M. 

A empresa oferece duasopcoes 
da Edennet (uma delas permite 
que se interligue 32 micros e a ou- 
tra, 256) e tambem uma estacao 
servidora para a conexao de peri- 
fericos. 

Outra firma que entrou reeen- 
temente no ramo foi a Amplus In- 
formatica. Alem da rede local 
Amplinet para multiprocessamen- 
to Ipara compati'veis com IBM- 
PC/xt/ATI, ela possui uma linha 
de equipamentos para conexao 
em rede. O endereco da Eden e 
Rua General Dionr'sio, 16, 29 an- 
dar, teL: (0211 286-9945, CEP . . 
22271 , Botafogo, RJ; e a Amplus 
fica na Rua BarS'o do Flamengo, 
32, 119 andar, tel.: (021) 205- 
2898, CEP 22220. RJ. 



BetterBask 



A N, S. Microcomputacao e a representante nac.ionat do software 
Better-Basic, desenvdlvido pela empresa norte-americana Summit 
Software Technology. 

Este programa possibilita a utilizacao dos 640 Kb de mem6ria 
RAM do micro a, segundo seu fabricante, e seis vezes mais rdpido 
que o BASIC IBM. Assim, seu lancamento faz com que o BASIC 
possa ser utilizado com eficiencia nos meios profissionais e scad6mi- 
cos. O software possui um editor de texto e uma referencta cruzada, 
com disposicao de assuntos e um indice que permite um rapido acps- 
so de informacdes, sendo acompanhadp por um detalhado manual 
de 700 paginas. 

OBetterBasic esta disponi'vel para as linhas IBM PC/XT/AT, por 
Cz$ 7.908, e pode ser vista em demonstracao no show-room da 
N. S. Micfocomputacao a Rua da Consolacao, 3367, 7 9 andar, tel. 
101 1 ) 280-0433, Sao Paulo - SP. 



Teclados 



A Metalma Ptesticos S/A lancou uma linha completa de teclados que 
inclui o Tl 97 - teclado compati've! para o IBM-PCat; o Tl 28 I - tecla- 
do inteligente com 28 teclas para uso geral; o Tl 90 I — Teclado inteli- 
gente com ate 90 teclas para uso geral e o Tl 123 I — teclado inteligente 
compati'vel com o terminal VT 240. Estes produtos tern sai'da de dados 
paralela ou serial, selecao dos modos de operacao e auto repeat total ou 
parcial. 



Software 
educativo 

Um mercado promissor, o de 
softwares educativos para escolas 
de 1 9 e 29 graus, conta haje com 
pacotes prontos e desenvotvimen- 
tos especi'f icos, elaborados em 
conjunto por profissionais das 
a>eas pedag6gica e de informatica, 
com a finalidade de reforcar o 
aprendizado pelo professor. 

A Softed, empresa paulista 
criada no final de 1985, desenvol- 
ve programas auto-explicativos 
para equipamentos da Mnha Apple. 
A animacao dos softwares mais 
sofisticados e efetuada pela Neo 
Comunicacdes, que tambem parti- 
cipa da comerciaiizacao dos pro- 
gramas. 

Outra softhouse que esta lan- 
cando sistema educacional, modu- 
lar, para 19 e 29 graus, linhas 
Apple e MSX, 6 a Engesoft, que 
desenvolveu, inclusive, um progra- 
ma Editor de Aulas, para elabora- 




te. Os softwares, cerca de 400, sao 
produzidos a partir de pesquisa 
nos coiegios Anglo-Latino, XII de 
Outubro e Rede Marista de Ensi- 
no, sobre as dificuldades mais co- 
rny ns do aluno, realizada pela Del- 
ta Informatica, 

A Delta seassociou a Engesoft 
e a Softed na produgao e distri- 
buicao dos softwares, oferecendo 
as escolas um novo atrativo: for- 
necera" gratuitamente um micro 
para cada 150 alunos aos coiegios 
que adotarem os livros de apoio 
aos programas por ela editados. A 
p revised 6 ter no mi'nimo 50 pro- 
gramas instalados at£ o im'cio ds 
1987, alem de fttas avulsas dispo- 
m'veis para o aluno que quiser es 
tudar em case. 



Uma filosofra diferente foi 
adotada pela Burd Informatica, 
que assessora atualmente a escola 
de 29 grau Logus, de forma que 
os pr6prios prof sssores do estabe- 
lecimento dasenvolvam programas 
educacionais. Apos implantar o 
ensino de informatica ha doisanos, 
no Colegio Pentagono, a empresa 
realizou trabalho no Colegio Ter- 
ras de Sao Jose, em Itu, onde os 
alunos criaram mais de 20 progra- 
mas. 

A softhouse atua tambem na 
a>ea de administracao escolar, ten- 
do- implantado sistema de impres- 
sao de carnes de pagamento, mala 
direta e foi ha de pagamento a pe- 
dido do Colegio Logus, em micros 
da linha Apple. 



Carta Certa 

Mais um processador de textos 
# esta sendo lancado, desta vez pela 
Con verge nte Desenvolvimento de 
Sistemas, uma empresa carioca 
formada por ex-funciona>ios do 
jomal Globo a da Remington. 
O "Carta Certa" funciona como 
processador, editor, faz formata- 
cao, arquivamento e impressa"o de 
textos em micros compati'veis 
com IBM -PC. O programa tam- 
bem separa si'labas automatica- 
mente, a acentua^ao & exatamente 
como nas maquinas de escrever, 
tern direiorios de arquivo em or- 
dem alfab^tica, mala direta e fun- 
coes que perm item a geracao, cor 
recao, mclusno ou troca de tre- 
chos, parjgrafos, linhas ou simples 
caracteres. 

Na parte de formatacao do 
texto o programa possibilita a 
abertura de fotos e ilustracao, faz 
alinhamento, cabBcalho, rodape, 
numeracao de pagina e centrali- 
zacao de ti'tulos. 

O Carta Certa esta sendo ven- 
dido por Cz$ 3.500,00 a distri- 
bui'do com exclusivtdade em Sao 
Paulo pela Microlfnea, aue tam- 
tam forne credenciamento para 
revendedores em outros estados. 

Outro produto que sera CO- 
mercializado pela Microlinea, a 
partir de novembro, 6 o NET-MB. 
O sistema, multiusuario e multi- 
tarefa, foi desenvolvido pela Sis 
tenac e possibilita a intearacao em 
rede de ate 255 microcomputado- 
res, de 8 ou de 16 bits. Co-natos 
oelo tel.: (011)61-8996. 



Maquis 
Aperfei^oa 

A Maquis Computadores esta 
aperfeicoando os seus produtos, 
como o micro MTS-4, que agora 
teve a sua velocidade de Droces- 
samento aumentada graca c a mu- 
danca no clock para 8 MHz. 

A empresa tambfrn promete 
para breve um compati've I com 
o IBM-PCxt, o MT^ PCxt, um mi- 
cro dotado de uma unidade de 
disco Winchester de 10 ou 20 Mb, 
vfdeo de meclia resolucao e moni- 
tor de fbsforo v^rd« com sete di- 
ferentes tonal idades. 
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Digitus lanca 
terminal 



Ja esta no mercado o novo ter- 
minal de video assfncrono TVA- 
DGT, da Dt'oit«is. Voltado oara 
a tender a empresas que Utilizam 
sistemas multiusuarios, O TV A- 
DGT e semi-grafico, e oode, com 
a troca de ROM interna, amular 
quaiquer terminal assi'ncrono es- 
pecffico. O video tem 25 linhas 
por 80 colunas, em fosforo ver- 
de com tela antt-reflex iva, e pode 
ser conectado a dois tipos de te- 
clados: matncial e IBM-PC, e a 
ele pode ser ligada ainda urns im- 
pressora. O TVA-DGT esta" sendo 
comercializado atraves de lojas es- 
pecializadas e seu prego e de Cz$. 
12.095,00. A Digitus tambem es- 
ta iniciando a comercializacao do 
DGT-PC, totalmente compati'vel 
com o IBM-PCxt. 



MSX2 



A JVC - Japan Victor Com- 
pany, apresentou recentemente 
no show anual de comercio em 
Londres, o HC-95, o micro MSX 
de segunda geragao da empresa. 

Destinado inicialmente ape- 
nas ao mercado japone"s, o HC- 
95 e com post o por dois modu- 
les destacados: UCP e teclado. Ete 
ja vem com o video no modo de 
80 colunas, duas unidades de dis- 
co de 3 1/2" e 128 Kb de memo- 
ria RAM. 

O preco do HC-95 e de aproxi- 
madamente US$ 1300, e a JVC 
espera conquistar com eleosusua- 
rios que utilizam micros para apli- 
cacdes dometticas, comerciais e 
tambeVn para a area educacional. 




Tostao da Elebra 

A Elebra esta la n- 
cando dois periferi- 
cos para micros: o 
tostao, prim etro Win- 
chester nacional de 
3 1/2"; e o 941 0-D, 
uma versao de drive 
slim da linha 9410 
destinada aos micros 
da linha IBM-PCAT. 

Com capacidade de 10 Mb, o Tostao 6 destinado aos micros compa- 
ti'veis com o IBM-PCxt e por suas dimensoes reduzidas e ideal para equi- 
pamentos portiiteis. AI6m disso ele nao precise de manutencao preven- 
tiva e gracas ao adaptador meca'mco opcional pode substituir diretamen- 
te urn Winchester de 5 1/4". 

drive 9410-D por sua vez, e voltado para a linha IBM-PCAT e tem 
capacidade para armazenar 1,6 Mb, podendo tambem emular drives de 
8". Alem disso, ele dispoe de um dispositivo de protecao para as cabe- 
cas de leitura/gravacao. 

Grupo Iochpe: Edisa e jHP 

O grupo Iochpe, que controla a Edisa Eletronica, amplia sua partici- 
pacao na area de inform^tica com a criagao de mais duas empresas: a 
Tesis e a Hewlett Packard do Brasil. Funcionando nas mesmas instala- 
goes que pertenciam a Hewlett Packard, em Campinas, a Tesis Informa- 
tica S.A. conduzira" todas as atividades industrials que a HP vinha desen- 
vofvendo no Brasil, absorvendo inclusive a manutencao de seus produ- 
tos. A Tesis fabricara - sistemas de porte medio, sistemas de desenvolvi- 
mento de microprocessadores, sistemas de CAD e ainda calculadoras 
programaveis, sendo que estas ultimas continuarao saindocom a marca 
H.P., devido a tradicao que contam no mercado. A nova empresa tam- 
bem passara a oferecer o superminicomputador que vinha sendo desen- 
volvido pela Edisa, o TS 3058, Ja a H. P. do Brasil sera responsavel pels 
comercializacao de produtos importados que nao estao enquadrados na 
reserva de mercado, tais como instrumentos de medicao e testes e com- 
ponentes eletronicos. 

MuUimodem 



A Telcom Telemitica esta lancando um multimodeffl que opera 
nos padroes Beli ou CCITT em velocidades que vab de 5 a 1 200 bps, 
possibil its rtdo acessar o Videotexto, Cirandao, Disque Bolsa, etc. 
Tambem estao disponi'veis o micro gravador de EPROM/EEPROM 
MGV-80, para micros da linha TRS-80; o sistema de desenvolvimen- 
to de projetos baseados na UCP Z80 MSD-80 e os apagadores de me- 
moria EPROM APG-15 e APG-15T. Informagoes pelo to).: (0512) 
41 9871. 



Premio 
Sucesu 



A Sucesu/SP instituiu premio 
para pesquisa e desenvolvimento 
na area de informatica, visando 
aproximar os diversos setores que 
atuam nesse sentido — industrias, 
universidades e usuarios — e esti- 
mular a capacitageo prof issional. 

O premio Sucesu sera" de Cz$. 
35 mil na categoria senior para o 
profissional que mais contribuiu 
no desenvolvimento de estudos e 
pesquisas, ou na impfantagao de 
projetos na area: e de Cz$ 12 mil, 
na categoria junior, para estudan- 
tes universitarios, indicados pela 
instituicao de pesquisa ou faculda- 
de a que pertencem. 

As inscricoes para concorrer 
ao premio Sucesu Pesquisa e De- 
senvolvimento devem ser feitas 
pela instituicao interessada, envi- 
ando curnculo do profissional ou 
estudante, e exposigab de motivos 
que levaram i indicacao do Candi- 
da to, para a Sucesu, Rua Taba- 
pua, 627, 19 andar, Sao Paulo, 
CEP 04523, ate 30 de setembro. 
Maiores informacoes pelo tel.- 
(011)852-2144. 




MSD-80 ligado a um CP 
500 e O apagador de EPROM 
APG-15T. 



STRINGS 



PE - Comecou a funcionar em 
Recife o CPM/BR - Clube do Pa- 
dr^o MSX do B*asil. Para entrar 
em contato com o clube escreva 
para a caixa postal 900, CEP . . . 
50000, Recife-PE. 

RJ - O NETC - Nucleo de 
Ensino de Tecnologia e Ciencta. 
esta com as inscrtgoes abertas para 
cursos de atuatizapaOrCapacitaciTo 
e especial izacao nas areas de Ele- 
tronica Linear e Digital, Micro- 
processadores - Hardware e Soft- 
ware, Teleprocessamento, Instru- 
mentacab Eletronica e Automa- 
cab Industrial. O NETC fica na 
Rua Alvaro Alvim, 37 — 29 an- 
dar, Centro, Rio de Janeiro-RJ, 
telefone: (021) 220-1989. 

RJ — Ptanejamento de Siste- 
mas on-line, Gerencia de Metodos 
Estruturados, Andlise Comparati- 
va de Software para PC e Planeja- 
mento da Informa'tica na Empre- 
sa, sao os seminar ios prociramaclos 
pelo I BPI para este m4s. Maiores 
informacoes podem ser obtidas 
pelo telefone (021 S 286-6891 . 



RJ - A UERJ atraves do seu 
centro de Droducao (CEPUERJ) 
esta oferecendo os cursos de Pro- 
gramacao de Micros Utilizando a 
Linguagem BASIC, Sistemas Ope- 
racionais, Planilhas Eletromcas e 
Programacao de Micros Utilizando 
a linguagem C. Maiores informa- 
goes pelo telefone (021) 264- 
8143 ou 284^322. 

RJ — A PC Software esta! com 
as inscricoes abertas para os se- 
guintes cursos: Lotus 1-2-3, dBa- 
se III, Symphony. ABC, Lotus 
1-2-3 Avancado e Wordstar. A PC 
Sfotware fica na Av, Almirante 
Barroso, 81 — sala 415, Centro, 
Rio de Janeiro-RJ, CEP 20031, 
tel.: (021) 220-5371. 

MG — Comeca no dia 29, no 
INATEL — Instituto Nacional de 
Telacomunicacoes de Santa Rita 
do Sapucai', o cur so de Sistemas 
de Comumcacoes Oticas. Maiores 
inform acoes pelo telefone (035) 
631-1788. 



RJ — A CKL - Treinamento 
Empresarial Avanpado programou 
para este me"$ os semindrios de Ar- 
quitetura de Sistemas Baseados 
em Microprocessadores eComuni- 
cagfo de Dados. telefone da 
CKL e (021 1 242-2912. 

RJ — Gerencia de Recursos de 
Processamento de Dados, Proje^p 
de Sistemas on-line e Analise a 
Projeto Estruturado de Sistemas 
sao os semin^rios program ados 
pelo I BAM - Instituto Brasileiro 
de Administracao Municipal para 
esta mes. I BAM fica no Largo 
IBAM numero 1 r Botafogo, Rio 
de Janeiro-RJ, CEP 22282, tel.: 
(021) 266-6622. 

SP - De 1 9 a 23 de novembro, 
o centro de convencSes do Hotel 
Navotel em Campinas, abrigara 
o I Congresso Brasileiro de Infor- 
rnatica em Saude, um evento que 
reunira diversos especial istas, pes- 
qulsadores e usuarios. 

RJ — A RR Sistemas resolveu 
investir na area de suprimentos. 



continuando tambem com o de- 
senvolvimento de sistemas e o seu 
bureau de servicos. Para maiores 
informacSes, a RR Sistemas colo- 
ca a disposicao dos interessados o 
seu telefone: (021) 255-9513. 

SP — Inaugurada em Sorocaba 
a nova sede da Microland - Com- 
putadores e soorimentos. Repre- 
sentante da Scopus, a empresa 
piorende abastecer a cidade e ad- 
jac^ncias com impressoras, moni- 
tores de video, formularios e su- 
primentos em geral. O endereco 
da nova sede 6 Rua Dr. IMoguei- 
ra Martins, 129 - Sorocaba, CEP 
18030, tel.: (0152) 33-1233. 

RJ — A partir de outubro a 
Servimec ni ministrar cursos so- 
bre Open Acess. A empresa foi 
•autorizada a faz€-to pela SPI - 
Tecnologia b Informatica, re- 
presentante do software no pais. 
Os cursos contara*o com apostilas, 
transparencias, disquetes e ma- 
nuais. 
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Uma vantagem adicional do TK90X e possuir uma tela continuamente em 
alta resolucao. Estes programas geram interessantes efeitos na tela. 



Efeitos na tela 
do TK90X 



Paolo F. Pugno. 



A 



credito que todos os usuarios de micros compa tiveis 
com o ZX Spectrum ja perceberam que e uma gran- 
de vantagem o fato da tela do equipamento ser ge- 
renciada permanentemente em alta resolucao graiica. 
Na verdade, nao existe um modo texto, pois as retinas de 
impressao de um carater no video, contidas na ROM, pratica- 
mente o desenham no arquivo de tela, pokeando os bytes rela- 
tivos ao seu desenho. Essa e uma vantagem que- nao e encontra- 
da em muitos equipamentos de maior porte. Alguem ai ja viu 
algum out ro micro desenhando o grafico da funcao seno sobre 
a listagem, e, ainda por cima, em modo OVER, fazer um 
OR-EXCLUSIVO por onde passa? 

A memoria de video e mapeada de uma forma que pode 
parecer no mi'nimo estranha aos in ici antes. A tela esta dividida 
em tres blocos de oito linhas de texto cada. Um bloco tern 
2048 bytes e esta montado da seguinte maneira: primeiro, os 
bytes relativos a primeira linha de pixels de todos os caracteres 
do bloco; depois, aqueles relativos a segunda linha de pixels de 
todos os caracteres; a seguir, os da terceira linha etc. ate che- 
gar a oitava linha (um carater £ definido por oito bytes). Essa 
formatacao e percebida facilmente quando canega-se uma tela 
sob a forma LOAD "nome" SCREENS, ou entao rodando o 
seguinte programinha: 



10 FOF1 F-Q TO 2 

20 FOR G=0 TO 2047 

30 POKE ( 16384+F*2048+G),25B 

4 'NEXT G 

50 NEXT F 



Concluimos, entSo, que a memoria de video tern 6 Kb (tres 
blocos de 2 Kb). 

Posicionado logo apos o arquivo de tela, encontra -sc o ar- 
quivo de atributos, o qual contem 768 bytes (32 x 24 carac- 
teres). Cada byte contem o codigo de atributo para cada cari- 
ter da tela. Po demos pesquisar o conteudo desses bytes at raves 
da funcSo ATTR. 

O comando PRINT ATTR (linha, coluna) retoma um nu- 
mero que pode variar de a 255. Esse numero e const itui do 



assim: Cor do INK + 8 x cor do PAPER + 64 se BRIGHT 1 ou 
+ 128 se FLASH 1. 

Desta forma, para INK 7, PAPER 1, BRIGHT e FLASH 

l,temos:7 + 8xl +0 + 128 = 143. 

Ao contrario do que muitos possam pensar, existe a possibi- 
lidade de se aumentar a resolucao colorida do micro, expandin- 
do o arquivo de cores para 6 Kb e definindo-se um atributo 
para cada byte da tela grafica, e nSo para um conjunto de 8 
bytes. Desta forma, o ZX Spectrum quase alcanca a resolucao 
grafica de um MSX (ficam faltando algumas cores)! Mas isto 
6 assunto para mais tarde. . . 

Preparei algumas rotinas em linguagem de maquina que 
agem diretamente sobre a tela e que, acred i to, farao a folic ida 
de dos ainda inici antes na programa^Io Assembler. 

SUPER-CLS 

Este programa (listagem 1) produz um interessante efeito 
audiovisual toda vez que 6 chamado. Ele realiza um CLS por 
rotacSo de bits; apanhando cada byte do arquivo de tela e 
fazendo uma rotacSo 4 direita (pode ser tambem a esquerda), 
enviando a seguir o resultado a tela e a porta 1/0 254. Esta 
porta controla, enfre outras coisas: 

Bits de a 3 - cor do BORDER 

Bit 4 - liga/desliga o alto-falante 

Alem disso, ela tambem controla a safda MIC e e utilizada 
com o microdrive. 

O efeito do Super-CLS depende do que hi na tela. Se esta 
estiver vazia, nao havera muita graca. No fun, antes de devolver 
o controle ao BASIC, ela chama a rotina de CLS da ROM, 
para atualizar PAPER, INK, BRIGHT e FLASH, alem de posi- 
cionar a proxima impressSo em (0,0). 

Sua execucSo e no endereco 30000, mas o programa e 
realocavel (veja a listagem). 

COLOR 

Este interessante programa (listagem 2) atua somente sobre 
os atributos, inclusive sobre as duas ultimas linhas da tela. 



MICRO SISTEMAS, wtembro/86 



Para ilustrar sua utilidade, vou dar um exemplo: tenho um 
certo desenho todo colorido na tela e, em certo momento, 
desejaria trocar tudo o que for PAPER 5 por PAPER 4, sem, 
porem, apagar o desenho, deixando intactos os outros atribu- 
tos. Ou entao gostaria de ver como ficaria este mesmo desenho 
em BRIGHT 1, sem apagi-lo e faze-lo de novo. Bern, Color 
faz exatamente isto. 

Para que o programa saiba o que tern de fazer, ele precisa 
saber primeiro quais atributos ele vai procurar. Isso poderia 
ser feito atrav^s de POKEs, o que tornaria o programa, poiem, 
de certa forma deselegante. Escolhi, entao, um meio alternati- 
vo: as informacoes sao passadas atrav^s de uma string, no 
caso Z$. Vou explicar a sintaxe: LET ZS = "lista de coman- 
dos": RAND USR 32200. 

A lista de comandos 6 montada de forma que se quisermos 
mexer com INK ou PAPER a sintaxe e: INK vn ou PAPER vn; 
onde v=mimero da cor que serl procurada (a cor velha) 
e n=numero da nova cor. 

Assim, se quisermos que tudo o que tenha INK 3 seja muda- 
do para INK 7, a sintaxe serd: INK 37. Para o PAPER vale o 
mesmo formato. 

Para BRIGHT e FLASH, a sintaxe e; BRIGHT n ou FLASH 
n; onde n pode ser ou 1 (16gico). 

Vamos entao montar a string, supondo que eu queira que 
tudo vi para FLASH 1: LET Z$="FLASH 1": RAND USR 
32200 

Para FLASH 0: LET Z$="FLASH 0": RAND USR 32200. 

O que tiver PAPER 6 deve mudar para PAPER 2: LET Z$ 
="PAPER 62": RAND USR 32200. 

Voce nSo deve digitar os comandos PAPER e BRIGHT cari- 
ter a carater, e sim PAPER, BRIGHT, INK e FLASH, ou seja, 
symbol shift em modo extendido. Alem disso, mais uma sur- 
presa: voce nao precisa chamar a rotina para cada mudan?a 
que vai fazer, pois se for necessano fazer vdrias mudancas se- 
guidamente, escreva os comandos um atras do outro, da se- 



guinte forma: LET Z$= TAPER 23 INK 45 BRIGHT0 - FLASH 
1": RAND USR 32200. 

Desta forma, voce vai fazer todas essas mudancas de uma so 
vez. Caso nab tenha sido definida a varidvel Z$ , acontecera* um 
erro de variavel inexistente e se algum parametro foi escrito 
na forma errada, ocorreri um erro do tipo Argumento Invd- 
lido, do mesmo modo que aconteceria em BASIC. 

Digit e a listagem 2 e a seguir o comando RUN. Se tudo esti* 
ver correto, voce* poderd entffo salva-lo em fita, e depois dar 
um NEW, pois ele encontra-se protegjdo, acima do Ram to p. 
Experimente entSo digitar e rodar o seguinte programa: 

t REM exemplo 

10 FOR i ■ TO 21 

20 PBINT AT i.OjPArtR IRND*8); INK ( RND* 8 )j "ABCDEFGH IJKLMNOPQ 

RSTUVWXV20 12 345" 

30 NEXT i 

40 LET Z? = "PAPER 01 PAPER 12 PAPER 2 3 PAPEH 34 PAPER 45 

PAPEB 56 PAPER 67" 

50 RAND USR 32200 

60 LET Z$= "INK 76 INK 65 INK 54 INK 43 INK 32 INK 21 INK 10" 

70 RAND USB 32200 

80 LET Z$m "BRIGHT 1" ; RAMD USR 32200 

90 PAUSE Oi LET ZS= "FLASH 1" : RAND USR 32200 

100 PAUSE Q: LET 25- "BRIGHT FLASH 0" = RAND USB 32200 

Voce podera descobrir muitas utilidades para este progra- 
ma, e so usar a imaginacao ! 



INVERTE TELA 



A listagem 3 apresenta o programa Inverte Tela. Seu funcio- 
namento e muito simples: cada vez que 6 chamado, ele realiza 
uma inversao da tela no sentido horizontal, isto 6, o que estava 
a esquerda vai para a direita, e vice -versa. Essa inversao 6 feita 
a nfvel de pixels, portanto, se, por exemplo, listarmos algum 
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COMPUTAQAO E COM A CAMPUS 



LANCAMENTOS 

t. dicionArio enciclopedico de informatica. 

Fragomeni, AH. — Cz* 498,00 
2. C — A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO. Kemighzn 
B.W. a RITCHIE, DM — Cz* 165,00 
PLANIEHAS ELETR6N1CAS: COMO USA-LAS Berrv T 
— Cz* 145,00 

VIDEO GAMES. Ehriich, M.S — Cz* 95,00 
SUB-ROTINAS BASIC PARA CP500 E COMPATIVEIS 
(T'RS-80). Sinclair. I. — Cz* 69,00 
PC ASSEMBLER. Quadros, DC. — Cz* 79,00 
MANUTENCAO DE MICROS {INCLU1 PROJETOS). 
Costa, C. — Cz* 119,00 

LISP PARA MICROS. Oakey, S. — Cz* 129,00 
CIRCU1TOS SINCLAIR. Santos Lima, D. — Cz* 75,00 
BANCO DE DADOS PARA TK90X. Rodrigues, MS — 
Cz* 65,00 

BASIC PARA MICROS. Watt, S. e Mangada, M. — Cz* 
59,90 



3- 

4. 
5. 

6. 

7. 

8. 
9. 
10 

11. 



NOVIDADES86 

12. V1SICALC; Quia do Usuario Brasileiro. Alcantara, R,B. c 
Alcantara, PM. — Cz* 86,00 

13. VtSlTRENDmsiPLOT; Guia do UsuSrio Braslleiro. 
Chrfctmann, R.U. •*- Cz* 67,00 

14. COMO PROGRAMAR SEU PC. Harwell, T. — Cz* 
61*00 

15. MUMPS. Lobo, M.P.C. — Cz* 73,00 

16. PASCAL PARA MICROS James, M. — Cz* 92,00 

17. TECNICA DE GERENCIA MENTO DE ARQUIVOS 
Ctaybrook, BY. — Cz* 155,00 

18. LOGO: INTRODUCAO AO PODER DO ENSINO 
ATRAVESDA PROGRAMACAO Goodyear, P. — Cz* 
98,00 

19- PROJETO ESTRUTURADO DE SISTEMAS, Stevens WP 

— Cz* 110,00 

20. INTEUGENCIA ARTIFICIAL EM BASIC, tames. M — 
Cz* 112,00 

21. MANUAL DE LINGUAGEM C. Hancock, I. e Kricecr M 

— Cz* 109,00 

22. INFORMATICA; UMA INTRODUCAO. Velloso, EC. - 
Cz* 95,00 



Q Edrtora Campus 

Rua Barao de Itapagipe 55 Rio Comprido CEP 20261 
Telefone: 1021] 284 8443 • Telex: (00038) 021-32606 EDCP 

□ Anexo Cheque n? do Banco nominal 

a Editora Campus Ltda., livre de despesas postais. 

D Desejo receber o maior e melhor catalogo de 
eomputa^ao da America Larina — CAMPLSWARE. 



Desejo receber os livros assinalados abaixo: 
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Nome : J 

Endereco: ¥l 
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Data I. /. || 
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EFEITOS NA TELA DO TK90X 



Listagem 1 



1 R1 n »*•****•*»***■+*»****** 

2 REM *» • » 
J REM «* SUPER CLE »* 
A REM • * PFP 19at *» 
S REM a********************** 
4 REM 

10 DATA 3B, 72, 92,245,6,8, 17,0, 
24, 33, », 61, 126,211, 254,203,30,35 
,27, 122, 179,32,243, li, 2^7,241 ,31 
,31, 31, 21 1,254, 205.13?, 13,201 

29 CLEAR 299?"?; RESTORE : FOR 
f-30«0« TO 30034: READ a: POKE t 
,m: NEXT f 

30 REM 

40 REM Estd rot in* e completa- 
nente rplocavpl- Para 
»J ter ar seu enderrco 
initial, buta fiolacaf 
seu novo valor nd linha 
20, altwanda tanbei o 
CLEAR de forma adequada 

50 REM 

60 REM Para txecutir a rotina, 
basta e««utar un RAND 
USR KKXM , Dndl XKH* IP 



Listagem 2 



1 REM HI-********************** 

2 REM ** ** 

3 REM ** COLOR ** 

4 REM ** ** 

5 REM *******»***•»»**»»•*•** 
10 DEF FN M(A*)i=CQDE A*-48-7* ( 

A»>"9"): DEF FN N<A*>=1A*FN MIA* 
I L> >+FN M(A*<2) > 

20 CLEAR 32199: LET E-322B0! L 
ET T»0 

3» FOR F-1E« TO 140 STEP 10 

40 READ A*: LET T-VAL A* I TO 5 
I ; LET A*=A*(i TO ) : IF LEN A»/2 
■OINT (LEN A*/T> THEM PRINT AT 
10,0; "ERRO NO NUMERO HE CflRACTER 
EB" '"LINHA "IF: STOP 

50 POKE E,FN NIAtJ: LET T-T-PE 
EK E: LET E-E*l 

b& LET A*-A«C3 TO J: IF A»<V" 
THEN GOTO 5B 

70 IF T THEN PRINT AT ifl,0;"E 
RRO NA LINHA ";F: STOP 

B0 PRINT AT 10,0; "LINHA ";F;" 
OK" 

90 NEXT F 
100 SAVE "COLDR"CODE 7.2200.311 
1 13 REM 



1 1 4 REM 

115 REM DADOS 

LETRAS EM MAIUSCULO 

116 REM 

117 REM 

1E0 DATA "12B742A4B3C7EFEM2002 
CF01FE5A2B06CDBB19EBLBEF23462323 
E5C57EFEBB CAFE7 DFEDCCR37 7EFE D ACA 
707EFED9CAB47ECF09E1 L910E3C9237E 
FE3eaBB7FE 31 2S3 9C3F B 7E 1 1 00032 1 00 
58CBBE23 1 B7AB320FBC 1 051 1 0200C3F9 
7DI 1000321 0058CBFE23 1 67AB3" 

17l3 DATA "096S9520FBC105110200C3 
F97B237EFE302a07FE312B19C3FS7El 1 
00032 10eSSCBB6231B7AB32v3FBC 10511 
0200C3F97DS 1 *0»32l0»5fiCBF6231B7A 
B320FBC1BS1 1 0200C3F97D237ECDEC7E 
CB17CB 1 7CB1 732085B237ECDEC7ECB I 7 
CB17CB! 732015B1 10003" 

140 DATA "1 16442 1005B7EE63O473A 
BBSBBHVWKi'^H i hi: 74/3A0iSHb077 1 h23 
7AB320E7C10S0S1193e9C3F97D2S7ECD 
EC7E32005B237ECDEC7E32015B110003 
2 1 0»5a7EE607473A005BBS200V7EE6FB 
473A»15BB»771B237OB320E7C105051 t 
e30PC3F97DFE3B38e3C3FB7EFE30DAFB 
7ED63»C9ClElCFt l J" 



Listagem 3 



1NVERTE TELA 
PFP 1936 



1 REM *** 

2 REM »» 

3 REM ** 

4 REM ....,..,......>..,...., 

10 DEF FN MCA*)-C00E A*-4B-7*( 

A*>"9"1: DEF FN NIA»>-16«FN M(A* 

CI) kin M :<v* ; . .■ ■ 

20 CLEAR 32199: LET E-32200: L 
ET T-0 

30 READ A«: LET T»VAL A*< TO 3 
): LET A*-«*(6 TO I : IF LEN A*/2 
<>]NT 1LEN M/2> THEN PRINT AT 
!■-.«;- I Rl I NO NUMERD DE CARACTER 
ES DA LINHA DATA ■': STOP 

50 POKE E,FN N(A*I: LET T-T-PE 
EK E: LET EHE+1 

60 LET B*"A»(3 TO I : IF A»<>"" 
THEN GOTO 50 
70 IF T THEN PRINT AT 10,0;"E 
RRO NA LINHA DATA ": 3TDP 
B0 REM 
90 REM 
100 REM L/H 

I 1 REM 
120 REM 

130 DATA "0ail0F321004006C0C511 
1 F5B0620E5CD0D7E ( 21 B23 I 0FBD1ES2 1 
005B012000EDB0E1LI10E3FB21003S06 
1BC5E50620L11F3B7E12231B10FAD1E5 
2100SB012000EDB0ELCI 10E5C93E00C3 
060B4ECB11 li in FBI I ' '.' 



programa no video e chamarmos a rotina, o resultado sera um 
programa que so podera ser lido se colocarmos um televisor 
na f rente de um espelho (muito trabalhoso! Chame a rotina 
novamente e restabeleca a ordem normal das coisas). Concor- 
do que esta rotina nao apresenta tanta utilidade como o Color, 
mas sera extremamente utiJ caso voce deseje fazer o seu pro- 
prio programa grafico. 

Seu endere?o de chamada tambem e 32200. Alias, esse e" 
tambem o endereco de chamada do Color (Super-CLS 6 cha- 
mado em 30000, mas e realocavel). Escolhi esses enderecos 
para dar oportunidade a quern tern um micro de 16 Kb. Para 
realocar o Inverte Tela, basta alterar o endereco de chamada 
de um call e nada mais, Quern tiver uma certa pratica em 



Assembler poder$ faze-lo sem maiores problemas. J4 o progra- 
ma Color apresentara uma dificuldade maior, devido a presen- 
ca de varies jumps absolutos e calls, os quais nSo puderam ser 
evitados. Mesmo aqui, a tarefa nao e impossi'vel, poreoi mais 
trabalhosa. 

Bern, por enquanto e sd. , . Use e abuse dos programas do 
modo que quiser e bom divertimento! 



Paolo Fabriiio Pugno cursa atuatmente o primeiro ano da Facuidade da 
Engenharia Industrial, em Sao Paulo, epossuium ZX Spectrum, como 
quat desenvoive programas. 



Quern tern tradicao 
em software, tern t'udo 




Faz a Folha de Pagamento de sua 
empresa, emilindo reUt6rios como 
Guia de IAPAS, Guia de FGTS Relacao 
deEmpregados, Relacao para I R . 
Retagao para Banco, informe de 
Rendimentos, Acumulados Anuats. 
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha 
pode ser semartal ou mensaf. As 
tabelas sao modificadas pelo proprio 
usuario. 

Permite tambem, adiatilamentos de 
saiarto, reajuste salarial, alteragSes de 
acumulados e outras tungoes que 
agilizem a procsssamento da Folha de 
Pagamento da empresa. 
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A Contabilidade de um mis em apenas 
2 floras! Este Sistema permite 
cadastramento de historicos 
padronizados e de piano de contas 
com ate 5 ni.eis. 
Emite Oiario Razao, Balancele. 
Salango. Demonstragao de 
Resuttados. Demon slracao de Lucros 
e Prejuizos acumulados, Listagem por 
centres de custo e extrato de contas, 
entreouttas tunprjes. 




Controls o estoque de itens com 
Esnecificacao. Estoque Minimo 
Unioade. Fomecedot. Localizacaoe 
outras intormacCes reiacionadas no 
item como Custo Medio, Entradas e 
Saidas no periodo, etc. 
Fornece Listagens Geral e Parcial dos 
produtos, Listagem Fistco-Financeira, 
Listagem dos produtos abaixo do 
estoque minimo, Lista de Precos e 
Etiquetas, entre outras. 
Admite tambem, Reajuste de Precos, 
Aheracao de Dados e Exclusao de 
Produtos. 



Compativeis cam as imhas TR5-80 e Apple. Tambem disppniveis para IBM-PC. Procure-nos para maiores inlormacfcs. 



A NASAJON oterece assistencra 
tecnlca total, garantia permanente e 
manlem a sua rtispgsicao 
pragramadares e analistas para 
desenvolver sislemas especilicos sob 
encemenda Conte com a NASAJON 
SISTEMAS 
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Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1 .311 
Rio de Janeiro -CEP 20.090 
Tels: (021} 263-1241 e 233-0615 



Emproii tiltada ■ ASSESPH0 





Com urn toque deg&iio. 

Alphaprinter IP-40 e a impressora mais genial e simples que voce ja viu. Genial 

porque e de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu 

computador. E simples porque basta urn toque para que funcione, podendo ser 

acionada ate por uma cnanca £ util tambem a profissionais liberals, estudantes 

e donas-de-casa, pois imprime orcamentos domesticos, mala direta, controles 

de estoquee de contas a pagar e receber. Imprime caracteres 

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e 

logotipos. A Alphaprinter utlliza a mesma boDina das 

maquinas de calcular, que voce encontra em qualquer papelana. 

E sabe o que mais? E compalivel com varias tinhas de 

computadores; Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros. 

Oistribuigao Nacional nas lojas de 

Cine Foto-Som especializadas, e magazines. 



Avenida Republics do Libano, 2073 - Ibirapuera 



/Iphasystem 

Industrla • Comircto Ltd*. 
Sao Paulo ■ F. (011) 549-9788 



AGORA VOCE JA PODE SEGUIR UM 
NOVO CAMINHO NA INFORMATICA: 
DIRECAO PROCEDA 4000. 
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Simples e inteligente como as grandes ideias, a 

Dire^ao Proceda 4000 e urn sistema que acaba 

com as barreiras de comunicacao em todas 

as suas formas: dados, textos, imagem e voz. 

Integrando uma familia de equipamentos 

constituida de terminals de video, computador 

pessoal e impressoras, a Dire^ao Proceda 4000 

garante maior eficiencia na opera^ao. E, sendo 

apenas urn fornecedor, elimina protolemas com 

manutenc,ao e assistencia tecnica. 

Isto tudo quer dizer o seguinte integraeao de 

func,6es. A Proceda e a primeira empresa 

brasileira a bater nesta tecla. 

E aproveita para apresentar uma familia onde 

todos OS componentes se dao muito bem: a 

Familia Proceda 4270. 

Eles foram feitos urn para o outro: Computador 

Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de Controle 

4274. Estacao de Video Proceda 4278. 

Impressoras Matriciais Proceda 4286 e 4287, 

Impressora de Linha Proceda 428B. 

Todos falam a mesma lingua e sao compativeis 

como sistema IBM 

Siga em direcao aos seus objetivos com a Familia 

Proceda 4270. Nenhuma outra familia e tao 

compativel com a sua empresa. 
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7*/* efe abertura da sefio de lazer 

■ Apesar de sua importancia informativa, o Vldeotexto 
nao esqueceu de oferecer aos seus usuarios, um servico nao 
menos importante: o lazer. 

Para utiliza io, estando no menu principal do sistema, bas- 
ta digitar as letras LZ seguido da tecla de envio (RETURN 
ou ENTER). Feito isto, aparecera o menu de servicos dis- 
ponfveis, onde o usuano pode saber o seu astral, consultar 
est6rias para criancas, divertir-se com a secao de humor, 
participar de um dos muitos jogos coletivos ou individuais, 
testar a sua inteligencia ou persona tidade. 

No astral voce tern o horoscope numerologia, oraculo 
e a cartomancia. Para as criancas, atracoes como estbrias 
infant is, infoteca galatica e multiconto. 

Os jogos coletivos disponfveis sao o jogo da corte, o 
jogo das velhas e o iig-lig, todos permitindo a participapafo 
de duas pessoas. Ja os individuais vao desde caca aos patos, 
capa-m'quel, casa do terror, corrida de cavalos, Einstein, 
jogo das estrelas, jogo da velha ate o "ossoduro". 

Os testes tambe'm sao bastante variados, com oppoes 
como avatar, caca-palavras, cruzadas, cruzaletra, jogo da 
forca, o revisor e sacapalavra. Para testar a sua personal ida- 
de existe um item exclusivo e para a avaliacao da sua inte- 
ligencia, conhecimento ou memoria, estao a sua disposipao 
o jogo do barqueiro, a torre de hanoi, quebra-cabega, 
jogo da veneziana, o desafio do macaco, CCAA testa seu 
ingles, jogo da memoria, Master e Veja, estes dois ultimos 
oferecendo premios para aqueles que acertarem os seus 
desafios. 



■ Esta~ em fase de instalapao a rede privada de Videotexto 
do Unibanco, que oferecera a princi'pio os servigos de saldo 
de conta corrente e de poupanpa. Em breve tambem estarSo 
disponi'veis na rede privada do banco informapoes sobre os 
fundos de investimentos. Estas informagoes, bem como os 
servigos do Videotexto da Telesp, poderao ser acessados nas 
agendas do Unibanco onde estSo sendo instalados termi- 
nals institucionais, com televisao a cores, para uso dos 
clientes. A prioridade do banco e atingir as agendas nao 
automatizadas, ja que nas demais os saldos e extratos po- 
dem ser obtidos atraves dos terminals cliente. 



Outra novidade do Unibanco tot a conjugacao das tecno- 
logia do Videotexto com a de terminals de compras no 
servico "Sequro a Jato", instalado no aeroporto de Congo- 
nhas, em Sao Paulo. Trata-se de um seguro de vida para 
viagens da ponte aerea, que pode ser feito pelos clientes de 
qualquer um dos bancos que partictpam do 24 Moras atra- 
ves de um terminal do Videotexto instalado no prdprio 
aeroporto que fornece as exDlicapSes necessaries. O preco 
do seguro e debitado automaticamente da conta do cliente 
pelo terminal e os que sa"o correntistasdo Unibanco podem 
usar o servipo adicional de verificagao de saldo e extrato 
para saber quanto sobrou em suas contas. 

H As empresas que atuam na area da construpao civil ja 
contam com um servipo especializado dentro do Videotexto 
da Telesp, onde entre outras informacoes podem obter a 
lista das concorrencias abertas para a execugao de obras em 
todo o pais. Sob o tftulo "A Construgao Civil", a ABC 
Videotexto man tern tambem uma lista das obras em anda- 
mento, com o nome do responsavel pelas compras em cada 
uma delas e telefone para contato, facilitando assim o traba- 
Iho dos lojistas fornecedores de material de construca'o. 
Dentro do servico podem ser encontrados ainda os produtos 
em langamento, para que servem e onde podem ser encon- 
trados, e as mercadorias em oferta, alem de uma especie de 
catalogo com o nome de prof issionais e prestadores de ser- 
vico das varias areas dentro do setor de construpao. Muitos 
destes serviqos oferecidos pela ABC sao gratuitos, e outros, 
como o de ofertas do mercado sao fechados, restritos aos 
usuarios cadastrados na empresa. A senha para acesso a 
Construca'o Civil e AAA, e no caso dos servicos fechados 
deve ser feito um contato com a ABC, pelo tel.: (011) 
288-3820 - Sao Paulo, para obtenpao da senha. 

Em outubro a ABC devera colocar mais um servipo a 
disposipao dos usuarios do Videotexto: uma tabela de preco 
de materials de construca'o para a realizagao de orpamentos. 
Esta tabela sera atualizada diariamente atraves do micro- 
computador 1-7000, da Itautec, utilizado pela empresa 
para a edicao de suas paginas. 



■ A Telesp esteve presente na Feira de Informatica, no 
Rio de Janeiro, demonstrando os servicos oferecidos pelo 
Videotexto. No stand do Mmisterio das Comunicacoes 
estavam acessando o banco de dados central do sistema, 
em Sao Paulo, dois microcomputadores que funcionavam 
como terminais, dois terminals institucionais e dois residen 
ciais. Alem destes, tres terminais publicos, conhecidos co- 
mo olhoes, estavam espalhados pelo pavilhao da feira, 
mostrando ao publico o que e o Videotexto e que tipo de 
informacoes podem ser obtidas atraves do sistema. 

Videotexto tambem for o assunto de uma das pales 
tras do Congresso Nacional de Informatica que enfocou o 
tema "Videotexto, um servipo de comunicacdes de multi- 
ptas apl icacoes informaticas". 
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A organizacao da memoria de tela dos micros 

Apple e TRS-80 e muito diferente. Saiba como 

utilizar esses recursos de forma adequada, 

Eduardo O. C. Chaves 



Manipulando a 
memoria de tela 



Em nossos tres artigos anteriores, "A tela do seu micro" 
(MS n? 49), "Manipulando a tela" (MS n? 53) e "Ma- 
nipulando a tela do TRS-80" (MS n? 54), descrevemos 
os varios format os de tela e comecamos a ver como ma- 
nipulates, usando instruc5es em BASIC para textos e graficos. 

Hoje, vamos discutir uma outra maneira de fazer basicamen- 
te a mesma coisa, em baixa resoiucao, utilizando a instrucSo 
POKE do BASIC para manipular a memoria de tela dos micro- . 
computadores das linhas Apple e TRS-80 modelo III. 

Os micros tern uma area de sua mem6ria que 6 reservada 
para guardar o codigo do carater que esta sendo mostrado em 
cada uma das posicoes da tela de baixa resoiucao. Como voce 
deve lembrar, os da linha Apple podem exibir ate' 960 (40 x 
24) caracteres simultaneamente e os equipamentos TRS-80 
modelo HI ate - 1024 (64 x 16). Conseqiientemente, os pri- 
meiros tern 960 posicoes de memdria, ou seja, quase 1 Kb re- 
servado para guardar os codigos dos caracteres cxibidos na tela, 
e os segundos 1024, exatamente 1 Kb para essa finalidade. 

Nos micros da linha Apple, essas posicoes de memoria sao 
as de numero (endereco) 1024 a 2047 — nSo estranhe o fato 
de que o numero de posicoes de memdria (1024) e maior do 
que o numero de caracteres que pode ser exibido (960) -, 
isto sera explicado mais adiante. Nos da linha TRS-80 modelo 
III, essas posic5es sSo as de endereco 15360 a 16383, neste 
caso o numero de posicoes de memona c exatamente igual 
ao de caracteres que pode ser exibido: 1024 

£ possivel exibir qualquer carater em qualquer posicao da 
tela, usando a instruct POKE do BASIC. Ela permite que 
voce altere o conteudo de qualquer posicSo de mem6ria, e 
n3o apenas da memoria da tela. No caso da memoria de tela, 
a instrucSo permite que voce coloque, nas posicoes de memd- 
ria que armazenam o codigo dos caracteres que estSo sendo 
exibidos, o c6digo de qualquer carater. Sua sintaxe, neste ca- 
so e a seguinte : 

POKE endereco de mem6ria, c6digo do cardter. 

Os enderecos de memoria sa"o os descritos acima, e o codi- 
go do cardter e* um numero que vai de a 255, em ambos os 
casos. Caso o leitor esteja familiarizado com a tabela ASCII, 



nao estranhe se o codigo do carater colocado na tela atraves 
da instrucSo POKE nao correspond er necessariamentc ao co- 
digo do carater na tabela ASCII. Como o gerador de caracteres 
do microcomputador, geralmente, tern capacidade para definir 
pelo menos 256 caracteres diferentes, normalmente, todos eles 
sao acessdveis atraves da instrucSo POKE (a tabela ASCII po- 
dr3o so dispde de 128 c6digos, dos quais os primeiros 32 sSo, 
em geral, dedicados a funcoes de controle e, portanto, nSo cor- 
respondem a caracteres imprimi'veis na tela). 

LINHA TRS-80 MODELO HI 

Vamos comecar, neste caso, com os micros da fain ilia TRS- 
80 modelo III, porque exibem, em relacao a questSo discutida 
anteriormente, um comportamento mais padrSo do que os da 
familia Apple. 

Vejamos, em primeiro lugar, um programinha simples: 

PROGRAKA 1 ! 



ID CL5 
20 FOR I 
30 POKE 
40 NEXT I 

50 GOTO 50 



■ 15360 TO 16J83 
,42 



Esse programs faz com que toda a tela dos equipamentos 
da familia TRS-80 modelo III seja preenchida com o carater de 
codigo 42, um asterisco (*). Como voce pode notar, ha um 
laco (geralmente chamado de loop) que faz com que o compu- 
tador execute a instrucSo POKE 1024 vezes, colocando o codi- 
go 42 nas 1024 posicoes de memoria que vao de 15360 a 16383. 
Como essas posicoes sao as que control am o que e exibido na 
tela, esta ficard com um asterisco em cada uma de suas 1024 
posicSes. Experimente mudar o codigo do carater da linha 30, 
e a tela Heard cheia com o carater correspondent*:. 

Mas vejamos, agora, um programinha um pouco mais com- 
plicado, mas muito semelhante a um que vimos no art igo ante- 
rior: 



PROGRAMA 2: 



ID CLB 
20 MT - 



3C 
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30 C • 64 

40 L - 16 

45 HEM MOLDURA SUPERIOR NA FKIMEIRA LINHA 

50 TOR I - MT TO MT+(C-l) 

60 POKE 1,42 

70 NEXT I 

75 REM MOLDURAS LATERAIS DA SEGUNDA A DF.CIMA-Q.UINTA LINHA 

BO FOH I - MT+C TO MT+(CML-1)-1) STEP C 

90 POKE 1,42 ; POKE I+(C-1),42 

100 NEXT I 

105 HEM HOLDURA INFERIOR NA DEC IMA-SE3CTA LINHA 

110 FOR I - MT<-(C*(L-U) TO MT+f (C*L)-1) 

120 POKE 1,42 

130 NEXT I 

140 GOTO 140 

A variavel MT (lembre-se de Memdria de tela) 6 inicializada 
na linha 20, com o numero correspondente ao endereco da 
primeira posicffo da mem6ria de tela; a variavel C (Coluna) com 
64, e a varia*vel L (Linha) com 16, nas linhas 30 e 40, respecti- 
vamente. 

Para fazei a moldura superior, na primeira linha, o procedi- 
mento e facil. £ feita unia iteracao (repeticao), nas linhas 50 a 
70, at raves da qual a instrucao POKE e executada 64 vezes, 
colocando o codigo do asterisco nas 64 posicoes de memoria 
que vSo de 15360 ate" 15423. As variaveis MT e C foram inicia- 
lizadas com os valores 1 5360 e 64. A expressao MT + (C - 1 ) fica, 
portanto, com um valor igual a 1 5360 + (64- 1 ), ou seja, 1 5423. 

Passemos, agora, para a moldura inferior, que 6 feita pelas 
linhas 1 10 a 130. O procedimento, aqui, e basicamente o mes- 
mo. As posicoes de mem6ria, que agora recebem o c6digo 42, 
sSo as que vao de 16320 (15360 + (64 * (16-1))) ate 16383 
(15360 +(64* 16)1). 

A parte mais complicada diz respeito as molduras laterals 
esqueida e direita. Como a primeira e a ultima colunas da pri- 
meira e da decima sexta linhas ja tern um asterisco, em decor- 
rencia das molduras horizontals, vamos fazer as molduras verti- 
cals irem da segunda ate a decima quinta coluna apenas. E isto 
que explica o fato de que na linha 80 acrescentamos o valor de 
C ao valor de MT e diminurmos uma unidade do valor de L. A 
Lnstrucao da linha 80 cob re, portanto, as posicoes de memoria 
que vao de 15424 (que 6 a primeira posicao da segunda linha, 
representada por MT + C, ou seja, 15360+64) ate 16319 (que e 
a ultima, isto e, sexagesima quarta posicao da penultima, ou 
decima quinta linha, a saber, 15360 + (64 * (16-1)1), naoe 
mesmo?). 

Tudo claro ate 1 aqui? Esperamos que sim. O proximo deta- 
lhe a ser observado e o de que a linha 80 inclui a novidade 
STEP C. Isto quer dizer que a iteraca"o cobrira" as posicOes de 
mem6ria de 15424 ate 16319, ou seja, 896 (64 * 14) posicSes. 
Como 896/64 da" 14, essa iteracao sera" repetida 14 vezes. Na 
primeira vez, I tera" o valor de 15424;na segunda, 15488; e na 
tercelra, 15552, etc. Na decima terceira iteracSo, o valor de I 
sera" 16192, e na de'cima quarta de 16256. Finalmente, na de*- 
cima quinta vez, o valor de I iria para 16320, porem a iteracSo 
na"o 6 executada porque o valor maxima permitido era 16319 
(como vimos no paragrafo anterior). 

Resta explicar a linha 90. Ha, nessa linha, duas instrucOes 
POKE. A primeira coloca na posicao de memoria representada 
por I o cod j go de um asterisco; a cada vez que a iteracao for 
executada. A segunda faz o mesmo com a posicao I+(C- 1), isto 
e", 1+63. Na primeira execugao da linha 90, I vai representar, 
como vimos anteriormente, a primeira coluna da segunda li- 
nha, e 1+63 a ultima coluna dessa mesma linha. Como a itera- 
cao seri repetida quatorze vezes, com STEP 64, a linha 90 vai 
colocar um asterisco na primeira e outro na ultima coluna das 
quatorze linhas que ficam entre a primeira e a ultima na tela. 

Ate" que nao e" t3o complicado assim, a despeito da impres- 
s3o inicial ao contrano, na"o £ mesmo? 

LINHA APPLE 

A organizacao da memoria de tela nos micros da linha 
Apple, como dissemos anteriormente, 6 mesmo padrao, Isto 
porque sua mem6ria de tela, ao i rives de consistir de 960 posi- 
coes, conespondentes ao 960 caracteres que podem ser exibi- 
dos na tela, na ordem em que esses caracteres sao normalmen- 



te exibidos (de cima para baixo e da esquerda para a direita), 
consiste de 1024 posicoes, correspondentes a tres blocos de 
oito linhas da tela, 

Expliquemos, pois. Como vimos, os equipamentos da linha 
Apple reservam as posicoes de memoria de 1024 a 2047 para a 
memoria de tela. Essas posicoes de memoria controlam as 960 
posicoes da tela da seguinte forma: 



01* Linha 

02° Linha 

03* Linha 

04* Linha 

Oo« Linha 

06* Linha 

07* Linha 

08* Linha 

09* Linha 

10* Linha 

11* Linha 

12* Linha 

13* Linha 

14* Linha 

15* Linha 

16* Linha 

17* Linha 

16* Linha 

19* Linha 

20' Linha 

21* Linho 

22* Linha 

23* Linha 

24* Linha 



Coluna e 
Coluna a 
Coluna 6 
Coluna «* 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna i 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna g 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna e 
Coluna • 
Coluna e 
Coluna -: 
Coluna e 
Coluna c 
Coluna e 
Coluna i 
Coluna e 



poaicao 
posicao 
posicao 
posicao 
posicao 
posicao 
posicao 
pes icio 
poe itjao 
poaicao 
posicao 
pOH i^ao 
posicao 
poaicao 
posicao 
pos Lcao 
posicao 
posicao 
posicao 
posicao 
poaigao 
posicao 
posicao 
posicao 



1024 
1024 

1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 
1024 



000 
12S 
256 
364 
512 
640 
768 
896 
40 * 
40 - 
40 * 
40 + 
40 + 



40 
BO 



BO 
BO 
SO 
BO 



SCO 
128 
256 
364 

640 
766 

K'ii-, 
QO0 
12B 
256 
IB4 
=>:,: 
640 
768 
896 



(1024) 

(1152) 
(1230) 
(1408) 
(1536) 
(1664) 
(1792) 
(1920) 
(1064) 
( 1152) 
(1320) 

'-]■!.'..' 

(1576) 
(1704) 
( 1832) 
(1960) 
(1104) 
(1232) 
( 1360) 
( 1488) 
(1616) 
(1744) 
( 1872) 
(2000) 



Colocando de forma um pouco diferente: 



A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posigao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posigao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posicao 
A posigiio 
A posicao 
A posicao 
A posi£ao 
A posicao 
A posicao 



102-4 e a 
1064 e a 
1104 e a 
1152 <■ a 
1192 6 a 
1232 e a 
1280 e a 
1320 e a 
1360 6 a 
1408 e a 
1448 e a 
I486 c a 
1536 e a 
1576 e a 
1616 c a 
1664 e a 
1704 i a 
1744 e a 
1752 e a 
1632 e a 
1872 e a 
1920 e a 
1960 e a 
2000 e a 



col , 
col . 
col . 
col. 
col . 
col , 
col . 
col . 
col. 
col , 
col . 
col . 
col. 
col . 
col . 

Col. 

col. 
col . 
col , 
col . 
col . 
col . 
col. 
col . 



da 01* 

da 09* 
da 17* 
da 02* 
da 10* 
da IB* 
da 03* 
da 11* 
da 19* 
da 04* 
da 12* 
da 20* 
da 05* 
da 13* 
da 21* 
da 06* 
da 14* 
da 22* 
da 07* 
da 15* 
da 23* 
da 08* 
da 16* 
da 24* 



- MB: 



linha 

linha 

1 ir.l-.a 

linha 

linha 

linha 

linha 

1 inha 

linha 

linha 

linha 

linha 

linha - NB; 

linha 

linha 

linha - HB: 

linha 

linha 

linha - NB: 

1 inha 

linha 

linha - KB: 

linha 

linha 



nao e posicao 11441 
nio e posicao 12721 
nao i posicao 1400! 
nao e posigao 1526! 
niD e posicao 1656! 
nao e posicao 17841 
nao 6 poaicao 19121 



Como se pode facilmente notar, se estamos na primeira co- 
luna de uma dada linha, precisamos acrescentar 128 parache- 
gar a primeira coluna da linha seguinte. lsso e surpreendente 
por duas razdes. Em primeiro lugar, seria de esperar que tive's- 
semos que acrescentar 40, porque a linha tern 40 colunas. Mas 
a tela dos microcomputadores da linha Apple e dividida em 
tres blocos de oito linhas. Em segundo lugar, tendo a tela des- 
ses micros essa peculiaridade, seria de esperar que tivessemos 
que acrescentar 120 (3 x 40) e na*o 128! Acontece, pore"m, que 
a cada grupo de tres linhas (120 posicoes) a memoria de tela 
gasta ou esconde oito posicoes de mem6ria, que nSo podem ser 
usadas para exibir caracteres na tela. Como ela tern 24 linhas, e 
a cada bloco de tres linhas oito posicoes sffo de certo modo 
perdidas, esta expUcado o fato de que s5o necessarias 1024 po- 
sieves de memdria para a tela dos micros da fain ilia Apple, e 
n5o apenas 960. Se a cada grupo de tres linhas se perdem oito 
poslcOes, s5o perdidos (24/3)x8, ou seja, 64 posicSes, que, 
acrescentadas as 960 que s5o usadas, perfazem 1024. 

Vejamos, agora, como ficarao os programinhas que vimos 
anteriormente adaptados para os equipamentos da linha Apple. 
O programa 1 , entre tan to, na*o apresenta problemas de adapta- 
ca*o: 

PR0GRAHA 3: 



10 HOMX 

20 FOR I - 1024 TO 2047 

30 POKE 1,42 

40 NEXT I 

50 GOTO 50 



Observe bem, pordm, como e que a tela e" preenchida: em 
primeiro lugar e preenchida a primeira linha, depois a nona, a 
seguir, a de'cima setima, e depois a segunda. E assim por diante. 

Vejamos um outro prograrninha, que tambem preenche a 
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tela com asteriscos, mas preenche os tres blocos de oito linhas 
simultaneamente: 

PROGRRMA 4: 

ID HOME 
2D MT - 1024 
30 C - 40 
40 L ■ 24 

SO FOR K » TO 696 STEP 12S 
60 FOE? I - MT+K TO MT+K+<C-1) 
70 POKE 1,42 : POKE 1+40,42 : POKE 1+80,42 
80 NEXT I 
90 NEXT K 
1QO GOTO 100 

Antes de comenta-io, vamos listar o programa que executa 
no Apple a mesma funcao do programa 2, visto anteriormente: 

PROGRAMA 5: 



to 

20 
30 
40 

is 

50 

fji: 

70 

75 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

145 

L50 

160 

170 

ISC' 



HOME 

MT - 1024 

C - 40 

L = 24 

REM MOLDURA HORIZONTAL SUPERIOR 

FOR I - MT TO MT+(C-1) 

POKE 1,42 

NEXT I 

REH MOLDURAS LATEBAIS 

FOR K = TO 896 STEP 126 

FOR I - KT+K TO MT+K+(C-1) STEP C 

POKE 1,42 : POKE I+(C-1),42 

POKE 1+C.42 : POKE I+C+(C-1),42 

POKE 1+(2*C),42 : POKE 1+ (2*C) +<C-1 ) , 42 

NEXT I 

NEXT K 

REM MOLDURA HORIZONTAL INFERIOR 

FOR I - MT+(2*C)+BS6 TO MT+( 2*C J+896+ (C-l] 

POKE 1,42 

NEXT I 

GOTO 180 



Parece assustador, n3o £ mesmo? Contudo nSo e* tSo com- 
piicado assim. Vejamos, em primeiro lugar, o programa 4. A 
inicializaca'o das vanaveis nao e mais necessirio explicar. O Lm- 
portante e prestar aten^ao ao seguinte: o conjunto de Linhas 
compreendido entre as linhas 50 e 90 - isto e\ as linhas 60, 70 
e 80 - e executado exatamente oito vezes. For que? Porque a 
iteracao (repeticSo) come9a atribuindo a K o valor de 0, que € 



aumentado de 128 (e" essa a funcSo do STEP) a cada vez que 
acontece uma repeticSo, atd que K atinja o valor m£ximo de 
896. Na primeira repeti^So, K e igual a 0; na segunda, igual a 
128; na terceira, a 256; e na setima, a 768; e por ultimo, na 
oitava, igual a 896. Como na linn a 60, acrescentamos o valor 
de K ao valor de MT, e, conseqiientemente, ao valor de I, e da 
mesma forma que na linha 70 damos tres POKEs, sendo urn 
na posicao de memoria correspondente a 1, outro na posicSo 
de memoria correspondente a I + 40 e outro na posi^So de me- 
moria correspondente a 1+80, preenchendo, desta forma, os 
tres blocos de tela simultaneamente. 

Ou vejamos. 

Na primeira iteragao, K 6 igual a u\ Logo, pela linha 60, I 
tera" valores de 1024 a 1063. Como na linha 70 damos POKEs 
nas posicoes de memoria 1, 1 + 40 e I + 80, preencheremos as li- 
nhas que comecam nas posi?0es de memoria 1024, 1064 e 
1 104. Estas s2o a primeira, a nona e a decima setima linhas. Na 
segunda iteracSo, K sera" igual a 128 Logo, pela linha 60, 1 tera" 
valores de 1152 a 1191. Como na linha 70 damos POKEs nas 
posicOes de memoria I, I + 40 e I + 80, preencheremos agora as li- 
nhas que comecam nas posicoes de mem6ria 1152, 1192 e 1232, 
ou seja, a segunda, a decima e a decima oitava linhas. E assim 
por diante. 

O programa 5, agora, nao tern miste'rios. So que, ao fazer 
as molduras laterals, temos que dar seis POKEs, ao inve.s de 
tres, para cada iteracao: tres para a primeira coluna e tres para 
a ultima. As colunas intermedianas n5o s3o preenchidas por 
causa do STEP C. 

Estude bcm esses programas e voce entendera como e que 
se manipula a tela usando POKEs. E ate a proxima. 



Eduardo O. C. Chaves i Coordenador do Centra de tnformdtica Aptica- 
da da UNICAMP e Consulwr-Editoria) da PEOPLE Computagao, de 
Campinas, SP. 



253-1120 



Com a Centraldata 
a entrega e imediata 



253-1120 



NAO POIMHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO 
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA. 



MIDIA MAGNETICA 

• Disketes e fftas magneticas, marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 {cinco} anos de garantia 

• Discos magnGticos, marca IMPELCO, com 
1 |um) ano de garantia 

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabegote de 
leitura e/ou gravacio 



• FITAS p/impressoras em geral, marca 
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos 
de fabricacao 

• Etiquetas PIMACO - PIMATAB 

• Formul^rios continuos e pastas 

• Arquivos p/ disketes com capacidade para 
10 ( dez) ou 100 (cem) disketes 

CONDIQOES ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 



Suprimento e coisa seria 




CENTRALDATA 

Com. I Hepfeseniacoes Uda. 



Distribuidor Autorizado: 
CARBOFITAS . PIMACO . VERBATIM 
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203 
Tel.: KS (021 > 253-1120 - Telex (021 > 34318 




Mono- 
& Multi 



usuario 
-Usudrio 



O microcomputador DGT-PR, totalmente 
desenvolvido pela DIGITUS, se destina ao uso 
profissional. 

Sua alta velocidade, grande capacidade de 
memoria, sistema operacional CP/M e a grande 
variedade de programas dispont'veis fazem do 
DGT-PR, o microcomputador apropriado para as 
empresas em geral. Alem disto, o DGT-PR pode 
ser uttlizadocomo mono-usudrio ou multi-usudrio 
com possibilidade de se formar, com a conexao 
de dois ferminais TVA-DGT, umo rede m^lti- 
usudrio de tres computadores ativos. 



Permite, ainda, a utilizacao de protocolo BSC3 
para ligacao a mainframes. 
Junto a todas estas vantagens, sua empresa terd 
ainda a garantia da tecnologia Digitus. 



BJJIGITLE 

A ideia que deu certo. 



MATRIZ: Rua Gdvea, 150 - Jardim America - Fone : (031) 332,8300 - Telex: 3352 - 30430 - Beb Horizonte - MG 



vJHO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 si. 404 - Copocabana - Fone: (021) 257.2960 

SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (01 1) 572.0137 



Aqui vai um bom utilitario para os usuarios da linha Apple: um 
programa que permite escrever textos na tela de alta resolugao. 



No Apple, texto 



em alta resolucao 



.Rodolfo Moreno. 



Se voce tern usado a tela de alta 
resolucao graTica do seu Apple, 
ja deve ter notado uma desvan- 
tagem: ele nao tern capacidade 
para escrever texto nesta tela. Como ja 
utilizei meu Apple para apresentar pro- 
jetos com graficos, tambem notei 
essa falha e resolvi desenvolver alguma 
coisa neste sentido. Foi assim que surgiu 
a ideia de criar um programa para 
escrever texto na 
tela de alta resolu- 
cao grafica nos mi- 
cros compativeis 
com esta linha. 

O programa foi 
escrito em Assem- 
bler, porque era 
preciso uma velo- 
cidade de proces- 
samento elevada. 
Esta rotina exerce 
a mcsma funcao na 
tela grafica que a 
rotina COUT exer- 
ce na tela de texto, 
ou seja, coloca ca- 
racteres na tela, um 
de cada vez. Alem 
de realizar a mesma 
funcao que a rotina 
COUT, ele tambem 

utiliza as mesmas variaveis para o cur- 
sor (variaveis que indicam o lugar on- 
de o proximo carater sera colocado 
na tela). Em consequencia disso, os 
comandos HTAB e VTAB podem ser 
usados junto com esta rotina. HOME 
funciona parcialmente : coloca o cursor 



no canto superior esquerdo, mas nSo 
limpa a tela. Depois de colocar o carater 
na tela, esta rotina avanca o cursor 
como na rotina COUT. 

programa pode ser usado normal- 
mente no lugar da rotina normal que 
coloca os caracteres na tela (COUT). 
Assim, voce pode listar programas, colo- 
car mensagens na tela grafica, usando o 
comando PRINT e fazer varias outras 
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chir; 


> tSPEC. 



I'igura 1 



coisas. Para isso, e so dar os seguintes 
comandos: 

]POKE 1013,76 <RET> 

]POKE 1014,238 <RET> 

]POKE 1015.98 <RET> 
Ap6s executi-los, cada vez que voce 
der o comando & (Ampersand) <RET>, 



a rotina ser£ usada ao invds de COUT. 

Alem disso, a rotina, ja contendo a 
sub- rotina dc Scroll, empurra todos os 
caracteres uma linha para cima e limpa a 
ultima linha quando o cursor chega abai- 
xo do limite da tela. 

A rotina tern capacidade para colocar 
na tela todos os caracteres normals, in- 
clusive as letras minusculas, possutndo 
tambem tres modos espcciais: o prime i- 
ro c" o modo de caracteres especiais. Ne- 
le, os caracteres de " " ate" "?" n3o apa- 
recerSo como eles sao, mas sim como 
caracteres especiais que nao existem 
normalmcntc no Apple. Alem disso, nes- 
te modo as letras maiusculas aparecerao 
como minusculas (veja a figura 1 e obser- 
ve como as letras aparecerSo). A forma 
de qualquer um dos caracteres pode ser 
mudada, para fins especiais (pode-se, 
por exemplo, criar o "e" com acento). 

segundo modo € o modo de 
inverse. Nele, os caracteres coloca dos na 
tela aparecerSo em preto com um fundo 
bianco. ultimo modo especial e o da 
sublinhamcnto, no qua! o programador 
pode sublinhar os caracteres que desejar. 
Qualquer um destes modos pode ser 
ligado ou desligado a qualquer hora (os 
procedimentos para fazer isso serao 
discutidos depois). 

Como ja foi dito, a forma dos carac- 
teres pode ser mudada. Para tanto, basta 
modificar os eddigos da letra, o que 
pode ser feito atraves de um programa 
em BASIC escrito por mim. Este pro- 
grama primeiro o auxilia a mudar a for- 
ma do cariter, fornecendo depois os 
codigos da nova forma. Alem disto, ele 
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Listagem 1 



ci) 



FOR X i 768 TO 893: READ ¥; POKE 
K,V! NEXT 

DATA 169, 14, 32, 128, 97, 169,23,3 
2, 12B,97, 169, ff, 133,37,. 169,22 
, 133,36,169, 19,32, 12B,97, 169 
,32,32, 128,97,24-, 105, l,32 v 59 
,3,201,64,206,243,169,1 

DATA 33, 128,97,1^9,32,32, 12B,9 
7,24, ilJ3, 1 ,32, 5"?, 5,201, 120,2 
£10,243,96,72,13, lift, IB, 10,203 
,9, 169, 13, .52, 12Q, 97, 169,22, 1 
S3. 36, Ii?4,96, '.-.1 

fof; k - a to S: read v: tr peek 

< 25 152 *■ X) - V THEN NEXT : 
CLITQ 7 
DATA 96, 165, 7,41 , 1127, 133 

print EMR« (4fs u Bt-0ftD eiiur.era 

DE" " 
TEXT : HPJME : POKE - t£349,0: 
PRINT "VOCE F-RECJSft DE INST 
RIJCOES (S.'N>"j: GE~ At: IF ft 
• « "N" THEN SOTD 10 
IF ft* : > "S" THEN 130 Till & 
GDSUB 3000 
DATA 32,12B,97> 169, 3^, 32, 1 29, 
97, 24, lEIfi, 1 ,32,59, 3, 201 ,64, 2 
03,243, 169, 1> 
DATA 32, 120. 97, 169. 32.32, 128. 
97,24,105, J, S2, 39,3,201, 120, 
208, 24S, 96,72, 
DATA IS, 18, 18, 1?', 209,9, 169, ;. 3 
,32, 126, 97, 169,22, 133,36, J (3-1 
,9(1,22, 
TEXT S HOME 
DIM AT. (8,B) 
G05UB 7000: C = 32: EDHUB 1010 

: GOTO sa 
HTAE l: VTAB 23: PRINT "X-*"iX 
(" "S: HTAB J«t: PRINT "'V«."j¥ 

;" "s HCOLOR= not (n>;;x,Y)> 

* 3: HPLOT 9 + X * "0,9 + V 

* 20 
SET A* 

HC0LOR= AX!X,Y): HPLUT 9 fc X * 



2020 


NEXT I POKE MR 4 V,r! NEXT 




: CALL 760 


2330 


X » 0:Y ™ 0: RETURN 


4OT0 


HOME : VTAB 23! INPUT " "HAR 




B"i C 


4005 


IF C ■< B OR C ? 127 THEN BOTD 




less 


4010 


FOP. CD = TO 7:M * PEEK ( 




2S344 +■ c * a *■ eei 


402KI 


FOR CS " 7 TO STEP - 1 


4030 


T - (M ■> ■= (2. - C9)):X - CS 




:y => cc:m == n - t * 2 --- cs: rgsub 




i &m 


1»4B 


NEXT : NEXT : HOME S POKE 1 




63S,C + 12B: WTAB 21! HTAB Z 




0: PRINT "r>":c: RETURN 


senSiSi 


TEXT : HOME : PRINT "LNSTRU 




GOES PARA FRGBRAMA EDITOR 




DE": PRINT "CAF.ACTFRES 1 ' ! PRINT 



67 
69 



70 



90 



1 10 
12ii) 



BDSUB siwe 

easuB 2fn30 

GOEUF A000 
VTflB 23! INPUT 



20,9 + " * 20 
IF A* - "W" THEN 
IF A* - "Q" THEN 
IFM- "E" THEN 
IF A* - "R". THEN 

"C="SC: POKE 1638, C t 128: VTAB 

21 : HTAB 30: print "C-"jr: 

IF (A* < "H" > OR (A* > "M"! THEN 
GOTO 30 
75 HCDLOR" AM[X,Y): HPLOT 9 + X * 

20,9 * V * 2lS 
B8 I = S t (ft* •* "K") - (At « "J" 
} : IF X' < ft THEN X - a 
IF X - > 7 THEN X » 6 
¥ - Y + (A* - "M"> - (A* - "] 
"): IF V < THEN Y = 3 
S? THEN Y - 7 
-". THEN 



130 



IE 



It A* =. "L" 

iew 

IF A* - "H" 
10019 
GOTO 50 

if a:; ix,y) 



GGSIJE 



THEN 



0; GOSUB 



T THEN RETURN 



L01S HCDLOR" T # 3: FOR KX - X * 
20 + 1 TD ( <X + 1) * 20) - 1 
STEP IS HPLO^ XX, (V * 20} + 
1 TD XX, ( (Y * 1) * 20J - l: NEXT 

1020 HPLDT X + 154, Y * 132 

103B AV.OtjY) - T: RETURN 

2000 MM f 25344 + C « G: FDR Y " 

a TO 7:T - > 
2W1B FOR X » 8 TO 6!T ■ T * fiXlX 

,Y) « 2 * X 



E;313 PRIIJ™ "TECI.AS DE MOUIMUNTO 
IJO CURSOR": F'RINT ! PRINT " 

I-SDSE": PRINT ; PRIrJv M- 
E.SQ. K-PIR. "■; PRINT S PRUT 
.1 ISi-CE"! PRTMT : P((ir/I 

502i! ! PRIMf -'DUTKAS 1 ECl Affi«* : [RIHf 
: PRINT "L--F-REENOHE QUADR,"DD 
COM SPAfJCri" : PRT'JT "H; Pf.'EEJJ 
CHE JUnDRRDO CQM P=;tTO" 

saia print "E-Fgnoi. he oinRO ct-teh 

C'l'ER PARA EDITAR": PRINT "R- 
ESCOLIIE OUTftD CflRAPTFP PAFtA 
EH J TAR SEM DESENHA--LG": FRII-JT 
"D-DE" IM£! rAPACTER" : PRINT •> 
W-I3ATW* rJWDS CARACTERS NC D 
ISDUETE" 

58.40 PRINT i PLAtill : PRINT ''AFER 
TE QlIALCUEF 'ECL.A PAW- DONTI 
NIJAR'S: 3F.1 A*; i'JORMAL 

58^3 IIOMr : PTVIW "NA PARTE IMFr 

RH1R LW rEi-O APARECEIRAP" : FfilrtT 
'VARIAB lNFURMACOEB. O 'K>=» 
E 'Y=' APEfJASDPU AS CORDENAO 
TlS DD 'CURSOR". -1 'C=' DAD C 
DDIOO tff KARArrtEP, SENEO EDIT 
ADD E AO" 

5SBS PRINT "LADCI ESQUERDO DEETE 

MUMb.W.( APARECE O": PRIM!' "GA 

RACTER COMCl APARECE NO TEXT11 

MffWftt DOCLIWUTADOR E EM CI 

MA CQMQ APARECE COM A ROTINA 

5363 PRINT : PRINT "QtiANDO ','DP.F 

SALVAR OS CDDI60S, ESTEB ' : PRIHT 
"EERAO SALVuE COM NOME:": PRINT 
t PRINT " CDUT. CODE. NEW": PRINT 
: PRINT "PARA CARREGAR 6BTE1-J 
CDDIGOS NA HOKA DO" 

S07» PRINT "'BOOT - VOCE PRECT3A 
DAR OS SEGUtNTES": PRINT "CO 
MANDOS DO BASIC"! PRIM : F'fitMT 
"JDE.-LEVE COUT.CCDE <RET>": PF.IMT 
" TRENAME COUT. COPE. Hfltt, CUSJ1 . 
CPBE ■;BET>": PRINT 

5138!? PLASH : PRINT : PRll^T "APITi 
TC UlJAl.-QUE.R TEC1.A PARA CONTI 
NUAR": NORMAL : GET A*: RP.1UPM 

600f> VTAB IP: PRIhJT : PRINT EHh* 

■I'Hr'tiSAVE CDUT, CODE. NEW, AsA 

Si00,L.*70l3": PETUFIN 
70iS<ii HGR : HIJCL.OP- 3: FDR X ■= TO 

1^0 STEP 2S: HPLOT X.H TO X , 

1.63! MEXT 
701iii FOR V = ,2t TO U0 STEP 20; HF'LOT 

0, ¥ TO 140, YS NEXT 
702(21 FDR % = TO 7: FOR Y - TO 

7:AX<X,V> » 0: NEXT : NEXT 
703(f CALL 76B! RETURN 



muda os codigos na mem6ria do compu- 
tador, podendo, se voce desejar, guardar 
os novos codigos no disquete. O progra- 
ma esta na listagem 1 . 

Esta rotina tambem interpreta os 
mesmos caracteres de controle que 
COUT e ainda mais oito, que sao: 
CTRL-A, CTRL-S, CTRL-L, CTRL-U, 
CTRL-X, CTRL-Y, CTRH e CTRL-N. 
CTRL-L e igual a HOME - limpa a 
tela e coloca o cursor no canto superior 
esquerdo. O CTRL-U avanca o cursor 
uma posicSo, sem coloca r nenhum cara- 
ter na tela. 

CTRL-A e CTRL-S sSo usados para 
ligar o modo de caracteres especiais e o 

MICRO SISTEMAS, setembro/86 



CTRL-A, o desliga^ CTRL-I aciona o 
modo de inverse e o CTRL-N o interrom- 
pe. O CTRL-X liga o modo de sublinha- 
mento e o CTRL-Y, o desliga. 

A rotina nao e dif icil usar. Para utiliza- 
la em BASIC, basta fazer urn POKE e 
um CALL. Primeiro, 6 preciso executar 
o comando POKE 53,X onde X tern o 
valor do c6digo da letra a ser colocada 
na tela (veja a figura 1). Depois, o co- 
mando CALL 24962 e executado. Na 
listagem 2 apresentamos uma sub-rotina 
em BASIC para colocar na tela os carac- 
teres da variavel A$ . Ela pode ser usada 
como parte de outro programa. Em 
linguagem de maquina, basta colocar o 




NO APPLE, TEXTO EM ALTA RESOLUqAO 



Listagem 2 



FOR I m l TO LfN (A«): POKE 
53, ASC < MID* CA*, 2,1)): CALL 

:i?62: NFJXT : RETURN 



c6digo do caraler no regjstro "A" e 
executar o comando JSR S6180 
programa na"o destrdi os valores de 
nenhum dos regislros. 

Agora que voce ja sabe a funcao do 
programa e como usa-lo, basta saber 
como inseri-lo na memdria do compu- 
tador e guarda-lo no disquete. Na lista- 
gem 3 esti o grupo de codigos que deve- 
ra ser digit ado na memoria do micro, 
com enderecos e conteudo em hexade- 



cimal. Para inserir os codigos, primeiio 
voce precisa sair do BASIC, o que e fei- 
to atraves do comando CALL- 151 (de- 
pois de dar este comando, um *(aste- 
risco) deve aparecer na tela. Agora siga 
as seguintes instruc5es: 

1 — Dar o endereco do codigo que vo- 
ce vai digit ar; 

2 — Colocar dois pontos (":") e um 
espaco; 

3 - Digital os codigos, colocando um 
espa90 entre eles. Voce pode entrar com 
os mesmos, digitando mais ou menos 
20 codigos por vez. 

4 - Apertar<RET>e comecar outra 
vez em 1 com o endereco do proximo 
codigo. 

5 — Quando acabar de digitar os co- 
digos, voce precisa guarda-los no dis- 



quete, dando o seguinte comando: 
JBSAVE COUT.CODE,AI6000,U700 
<RET> 

Apos ter digitado o programa e salva- 
do os codigos em disco, digit c o progra- 
ma da listagem 4, que e um pequeno 
exemplo da utilizacao da nova rotina 
COUT: com ele, voce entendera melhor 
o funcionamento da mcsma. 

Esti disponi'vel, para os interessados, 
a listagem em Assembler comentada, 
juntamente com um pequeno texto. 
Esse material pode ser solicitado atra- 
ves do servico MS LIST. 

Rodolfo Moreno 4 usuirio da tinha Apple fi 
tendo dexcnvoivido, aidm de softwares, a/guns 
pmjetos na Area de hardware para essa tinha. 
Programa nas linguagens BASIC, Assembler e 
PASCAL ff, atualmante, curse engenharia ele- 
trontca na Universidade de Princeton, EVA. 
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MICRO SISTEMAS, Mtambro/tK 



M MICROM AQ 



Sempre IMovidades 



MSX 




LANQAMENTOS 



CP-400,Color64,MX 1600, etc 



ADVENTURES 



C60 



F/D 



Programa 



Manual 



Pre CO 



Dascncao 



PD.011 F'D S«i Trader NBo 

PD013 DallasQuesI Ingles 

PO021 F Sviygy Nao 

PO OtT ft. The Martian Crypt Ivao 

PD019 F;D Trekboer Nao 

PD020 F,'D Vortex Facto* NSo 

PO 022 F/D Seaquest Nao 

PO 023 D tstupro NSo 



48.00 
128.00 

48 00 

48 00 

48,00 

48.00 

48.00 Agora em pod uguea. 
200.00 Versia pomogrsfice do adventure Crime 



Programas onde voce responde 

as pergunta3 a medida em que 

vive uma aventura emocionante. 

Alta resolupao grafica. 



JOGOS 



PJ 106 
PJ.109 

pj.no 
pj.m 

PJ.1I2 
PJ.113 
PJ 115 

PJ.116 
PJ.117 
PJ.119 
PJ 120 
PJ 137 
PJ 122 
PJ.123 
PJ124 
PJ.125 
PJ 127 
PJ 126 
PJ 136 
PJ 130 
PJ.132 
PJ.133 
PJ 135 



f/D 8rowmaSter 
F/D Chambers 
F/D Columbia I Devious) 
F/D Crazy Painter 
F/D DCrwnlend 

Dragon Slayer 
F/D Fighter Pilot 

D ni«« Bwene 
F/D Gold Runner 
F/D Jaws 
F/D Karat* 
F/D Sex King 

D Knock Out 
r D Marble Maze 
F/0 Module Man 
F/0 Mr. Dig 

D One on One 
f/D Pegasus 
F/D Gold Runner II 

D Pilstop il 
F/D Shock Trooper 
F/D Shooting Gallery 
F/D Stellar Lifeline 



Nia 

Nio 
Mlo 
M3o 
Nao 
Nla 

NSo 
Ingles 
NBo 
Mao 

Nfa 

Nao 

Ingles 

Ingles 
NBo 

Nao 

Ingles 
Nau 
Man 

nglrfts 

Nao 
Nao 

rtlici 



48.00 Ajgdeogarcoma servir aseervejai. 

48,00 Excelente. Umdoamaia bonnose movimentadosiogos delabirinto 

48,00 Sobrevoe o mundo inimigo defendendo sua nave. 

48,[X> Tente pintar o video combatendo os chaios que tentsm impedir. 

48,00 ultrapasse obstaculoa e apanhe o* tesouros escapando dot pingoe. 

128,00 Adventure mesoiado com labirinto ExcepcionalH 

48,00 Mais urn combaie aereo, bom programs no genero. 

128,00 Face uma incursio ao territono inimigo para recuperar seu balBo 

60,00 A grande coqueluche nosEUA Criaram se ate Clubas de jsuarios 

48,00 E st ilo packman Conaideradoo me) hor asies Voce ate Ksbirintos 

60 00 A grande sensscjo Sdvendo para crer 

48,00 VersSo pornogrilica do program,) The Kng 

140,00 Lutadeboxe. Tridimensional Serwacion.il 

60,00 Indescriiivei Lal>uinto tridimensional Urn dos n 

60,00 Outra «,ensj$Bo D« mais vendidos nos gUA 

48.00 A|uJa cieoettio a comer suas cerivuras. 

'28. Jo Joqo de basquete muitodlfundidOho* EUA Umctmli 

48.00 Similar ao Buitmtt Slit. Grelicosde altissima queitdade 

BO. 00 Mais aventura* para quern fa conhece orGcJd flunner [PJ.U7J 

140,00 Empalfleniecorrtdae;.' rBabasreelmenioetrncadepneus At62jog 

60.00 Considerado mnio c/ M^rhie Mjil 1 , os dos melt'Oret; prog, doann 

4B .00 tialanadedrosdeumparquede diversoBs Mulio bonfuj. 

48 00 Proiefcseucomboio do ataqu^dos glienigeriat 








TRADICIONAIS 


PP.009 F/D rjatalha Naval 


F^Oft 


100,00 A ttadicional, cm aita resoiugiu Lindtaajmal'! 


PP.010 F/D Bridge 


Nlo 


48.00 Paraosamantes dRsteiipodejogo ,^«fjB. ^ 
48 00 Traditional oa^satempo oriental am tabuleiro ea^^^** 
48 00 O banco imobittano quevoeftja conhece. DivefUdMimo 


PP.011 F/D Gomoku and Renju 


\So 


PP.012 F/D Moneyopoly 


NAO 


i MUI 1 - M i 


"S.0O4 F'D Boeing 747 


Ingles 


80.00 Srmulador Cabinf Bte Bbemq 747 


PS. 006 F/D P-51 Mustang 


Ingles 


tfJC 00 Simi.l40Of devfla c combate entre doia comput ou contra Oseu. 


PS 006 F Sfl-71 


Pott, 


80,00 Siiflulsdr!' dpviio em tempo de goerra. 


APLICATIVOS 



BOULDER DASH - Em labirimos pwigosissimos. voce 
rieve escavar em busce de diamanlas. Tome cuidado para que 
as pedras n9o caiam am sua catmca — CzS 70,00 - F 

SUPER CHESS Urn super xadr«z - Cz* 70.00 - F/0 

PING PONG - Sensacional iogo em 3 dimensdes - Cz5 
70,00 - F/D 

VIE AR RUNG FU I - Lotas de Kudq Fu em urn jogo 
emoctonarrtei — Ci9 70,00 - F/D 

VIE AR RUNG FU II — Mais alguns desatins pars o "gran 
de Lee" - CzS 70.00 - F/D 

LAZY JONES - 18 jogos em um ad program a - Czf 
70,00 - F 

DISK WARRIOR - As aventuras do filme "Tron" — Cil 
70,00 - F 

BLAGGER - Pegue os objetos a as chaves dentto de 
perigosos labirintos - Cz$ 70,00 - F 

PREDIO ASSOMBRADO - Escale o edificio enquento 
objetos caem sohre voce — CiS 50.no — F/D 

FUNCKY MOUSE — Ajude o rato a pegar os queijos e 
fugir dos gates - Cl* 70, 00 - F/D 

MAXIMA - Alienfgenas atacam sua nave. Voce deve 
defender-se. Varias fases - Crf 70,00 - F 

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espactal, 

voce dev« rei onstruir um reatoi a fim de qua soft poaaivaj havai 

vda rij luqar. Inumeias situac&as se apresentam ClS 70,00 F 

f^^l^^GOONIES Um dos melhores jogos da linha MSX. Avan 

turas do filme "Goonies". Varias fasas - CiS 70,00 - F/D 

TENIS - Uma verdadeira partioa de tens Tridimensional 
CiS 70,00 - F n 

KING'S VALLEY - Percorra o interior das piramides em 
busca de tesourq&fugindo das miimias - CiS 70,00 — F/D 

ESQUAORAO ALFA Tridimensional. Levante vdo com 
9 a sua nave e cpmWata 06 inimigos am outras galanias. Depois 
aterrisse para reatmtecer — CiS 70,00 - F/D 

ELEVATOR ACTION - Iguafcinhg ao do Fliperama 
Eiirnne os eso '>!. e pegue as maletss escondidas. Depois fuja 
em attu carro - Ci9 70,00 - F/D 
I • FISCAL DE ESTOQUE - Um jogo de mteligencia. Or 
ganae o estoque de um arnwem. Um verdadeira quebra-ca- 
beca - C/5 70.00 - F/D 

CLASSIC ADVENTURE - Adventure convencional - 
somente texios em ingl*s CzS 70,00 - F 

RED MOON undo adventure com graficos em alta 
re&otupBo Todo em ingles CzS 70,00 — F 

SHARK HUNTER - Defenda o seu emprego, a sua 
criacSode peixes e sua vida, nesta interessante aventufa — Cz» 
70,00 - F 

MON - Disassembler/Debugger - Ci9 150,00 - F/D 

GEN - Editot assembler - CzS 150,00 - F/D 

PASCAL - Compilador pascal - CzS 150,00 - F 

SIMPLE — Editor Assembler/Disassembar. O unico com- 
pleto - Manual em portugues — CzS 250,00 — F 



JA conhecidos 



D OS 9/Sist Operacionat Inglfta 000.00 Sistem*i operational rnultiusu^rio, multitarefa em reaf timp 

f- fi fanfita Cliiru Prirt 3W\ (H\ I in hi nm flr~nmnanha ^ATTuuara a nruani ml 



E.001 

PA .031 FID CanetaOtica 

PA. 036 D Controls de Aistnantes Port. 

PA .032 D Controte de Estoque Porl. 

PA. 033 D Desk mate Ingles 

PA. 035 D Pro Cotor File Enhanced Ingles 

PG.OOB D Minima*. port. 



Port 250,00 Light pen, Acompanha software e manual. 



500, 00 Capactdade par a 900 asainan tea . 

500, 00 Ce pacidade pare 630 ttens . 

500, 00 S.st integ r ado composto de spis programas baseado no Lotus 1 ,2,3 

400,00 A grande sensBt;3o em banco* de dados. 

300,00 grande Cocomnx agora com controle da joyatick. 



S-S 



UTIUTARIOS 



PL). 021 D Disk Drive Analyzer Nao 300,00 Analisador defuncionamento da drives com variostipoede teste. 

CJI t rtO*i EiTt Ul DEC II I nnlu ITfl fin TtnnHrunia a -ut^taun, .An en< i pnln,r nara, Al«a tr,***.l***.±*% D un nnrr.Ar.1 



PU.022 F/D HIRES 

PU 023 D ML Basic 

PU 024 D Piratector 

PU.02S FD Tapedupe 

PU-027 F/D Utility fioutines 



Ingles 120,00 Transtoi ma o video de sau colorpara alta resolucao, Bern versa til. 

Ingles 400.00 mais poderoso compilador 

Ingles 360.00 Potertteprotetorde programas criados por voce. Nrnguem abfe. 

Nao 280,00 Duplicator de fitaa. Duplica titas protegidas. menos da Micronrtao. 

Ingles 200,00 28 rotmasutJitftrias para seus programas Agora «m file 




Import ante. 
Os programas que tenham 
opc8o F ou D estio com 
seus precos na versSo 
Frta. Para aquisicao em 
Disco, anexar Cz$ BO.OO 
de Disco a Embalagem. 




Faga seu pedido pelo correio.para o enderepo abaixo, anexando 
Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS, 
em aproximadamente 15 dias. 



ANTARTIDA ADVENTURE - CzS 50,00 - F/D 

KEYSTONE KAPERS - CzS 50.00 - F/D 

GALAGA - CzS 50,00 - F/D 

LUNAR - CzS 50,00 - F/D 

PADEIRO MALUCO CzS 50.00 - F/D 

GALAX - CzS 50,00 - F/D 

ROAD FIGHTER - CzS 70,00 - F/D 

COSMO - CzS 50,00 - F 

CANNON - CzS 50,00 - F 

COELHO MALUCO CzS 50.00 - F 

DIZZY BALL - CzS 50,00 - F 

FLIPPER - CzS 50,00 - F/D 

FAIXA PRETA - CzS 50,00 - F 

BOEING - CzS 70,00 - F 

POLAR STAR - CzS 50,00 - F 

SHADOW ADVENTURE Cz* SO.OO - F 

SUPER COBRA - CzS 50.00 - F/D 

TURBOAT - CzS 50,00 - F/D 

MR. CHIN - CzS 50,00 - F/D 

FROGGER - CzS 50,00 - F/D 

ARVORE MAGICA - CzS 50,00 - F/D 

OLIMPIADA I - CzS SO.OO - F/D 

OLIMPIADA l| CzS 50.00 F/D 

COLUMBIA - CzS 60,00 - F/D 

PITFALL II - CzS 50,00 - F/D 

RIVER RAID - CzS 50,00 - F/D 

CORRIDA MALUCA - CzS 50.00 - F/D 

DECATHLON - CzS 50,00 - F/D 

HIPER SPORT I CzS 50,00 - F/D 

HIPER SPORT II - CzS 50,00 - F/D 

HERO - CzS 50,00 - F/D 

LE MANS - CzS 50,00 - F 

GHOSTBUSTERS - CzS 50,00 - F 

MACACO ACADEMICO - CzS 50,00 

MALA POSTAL - CzS 120,00 - F 

TASWORD - CzS 120,00 - F 

MAGIA - CzS 50.00 - F 

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS - CzS 70,00 - F/D 
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MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 -Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro. RJ ■ CEP 20050 





trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Para-quedismo 



Fab/a Paranhos Borelli 



Este jogo, para a iinha TRS-80 mod. I ou III (versao casse- 
te), ocupa pouco mais que 4 Kb e apresenta uma rotina de 
som. Devido ao POKE 16396, 165 a tecla BREAK ficara desa- 
tivada. Portanto, aconselho-o a digitar esta instru^ao somente 
quando estiver certo que o programa nSo apresenta erros. 
jogo possui tres niveis de dificuldade, sendo o ni'vel 1 o mais 
ftcil. 

Voce esta sobrevoando o Oceano Pacifico em seu aviso que 
comefa a apresentar defeito, obrigando-o a saltar de para-que- 
das. mar esta cheio de tubarSes, mas existe uma ilha onde 
voce podera pousar (o tamanho dessa ilha varia conforme o ni'- 
vel do jogo). unico problema e que existe um vento para 
atrapalhar sua descida. 

No alto da tela s3o mostrados seus pontos e quantidade de 
vidas, e o nome e os pontos do recordista. No canto inferior es- 
querdo do video existe uma seta indicando o sentido do vento, 
Para saltar do aviso aperte a seta para baixo e, apos o salto, use 
as setas para controlar o para-quedas. Quando voce ja estiver 
jogando bem, tente usar somente a seta para baixo, 



6-/emicro 

Seminariode Microcomputadores 
Rio de Janeiro 04 a 07de Nov/86 



NUCLEO DECOMPUTACAO ELETRONICA 

Objetivctf 

Difundir o microcomputador como ferramenta de uso coti- 
diano e profissional e incentivar o desenvolvimento de soft- 
ware aplicativo e a sua comercializagao. 

Tem» 

Apticaqoes de Microcomputadores Tecnologia de Hardware e 
Software. Comunicapao Micro-Mainframe. 

Paineis 

O Polo de informatica do Rio de Janeiro. 
Tecnologia Nacional de Software. 

Evento Especial 

5 a Microexposigao de Fabricantes Nacionais. 

Conferencias Internacionais 

K. H. Kim - University of South Florida - Redes de Compu- 
tadores Dustin Huntington - EXSYS - Sistemas Especialis- 
tas 



IN FORMACOES Nticleo de ComputacSo Eleuonica 

T Caixa Postal 2324 - Cep. 20001 - RJ 

Tel.: 29&-3212 - ramais 240 e 249 



Se voce quiser mudar o ni'vel, reler as instrucOes durante o 
jogo ou mesmo dar uma pausa, deixe o aviSo passar cinco vezes 
sem o para-quedista saltar, pois assim o programa voltara nova- 
mente a tela de apresentaca*o sem zerar os pontos. Se nffo hou- 
ver ninguem jogando, o computador mostrara a abertura, as 
instrucOes e o jogo. No final, ele o cumprimentara pela sua 
atuacao e mostrara seus pontos. Se voce bater o recorde o pro- 
grama pedira que voce digite seu nome, com no maximo 17 
letras. 



AK«3273a:N-VARPTR<rVA) : POKE16326, PEEK IN] : POKE 1 6527, PEEXCN+I > i PO 
KE16396, 1613 

5 FORI -AXTOAX+22: READJ : POKE 1 , J : NE XT I 

10 DATA203, 127, 10,203,36,69,62,1,211,235, 16. 254, 69, i,2, 2, 21 1 255, 

16, 234,37, 12,239, 201 

12 CL.EAR20(<ICl:I>EFINTA-Z:fiC = 100:M*-"FAFUD L. P. BQREU- I" 

15 CLSlPT**: VI-3:aCno400 

261 A*=CHR*<lS&>4^Hft*<]G3)+CHR*I143)*CHR*<143)»CHR*<173);ll«-i;HK*l 

162) +CHR* (172) *CHR* 1191) <CHR* I I56I+CHR«( 1*S1 : C*-CHR» < 111 > +CHR* < I 

721 +CHR*il9l> *CHS*I15(.I +CHR* 111;: ;Dt»CHR* 1129) *CHR*< t P2 > +CHR* I 13 

1 i +CHR*(164> 4-KHR* 1130) :£*-CHR* ( 141 ) +CHR* I 140) *CHR*U40> 
25 F*«CHR*<12B»+CHR*(132)->CHR*I131) . CHR* U64) *CHR* ( 1 IS) 

27 CL Si: PRINTCHR* (23)6443, "NIWEL I 1 a 3) f t FDRT-0TO2MK»:F'«-: Nl EV 

*:i_-yfiC(P») i IFL01ANEL< >2ANDL< 13NEXTT: 001023: EL BEI3CII lire 

ZB IFL=lL=L*4i:ELSEIFL-2L-L+3 

3d CLS: RANDOM: B-RND (2) :C-RND[2) : D-B-C 

4£l IFD<f3THi"NPR[NT>2S96, "<-" : ELSE 1FD-0TMENPR [NTf«JB9fr. " - ■•' :ELSF1 FD >■« 

THENPfUNTe896, " ->" 

661 D=i4+D: RANDOM: X=RND (21 H21 

70 PRINTS960, STRING* (63, 1 52) ;iJ9i0+X, STR IHG* < L, W)( 

9ti print**, "pontos "iPiai7, "vidas "ivi*3j,n«" i-ei-ftc'F'ONTriB" 

100 FORT- I r05!FDRA-.&4T012fl:PRlNTraA,E*| : p-F'LI K ! [51 68) : LtaUSR (!'«») : 

PfilNTaAi " "> : ifp=i&then20i»:else:nekta 
1 10 NeXTT;6OT04#8i 

200 S^2:A=A-64: YW}:FQRF-12gTQB315TEPD:Pr:IfgTeF+A,A*iaF+A+-i.<l,r<* ) SF 
1-A+12S, D*J 

20S [FD'rt4THENy=V-l:ELSE: IFE ;. A4THEMV-VH 
St* B-S+l:U-UBR(S) :P-PEEK [1E160I 

213 PRINT@F+A, " "S8F+A+64," ":eF+A+12B, " "! 

22B IFPi32THEWA-A-1IY=i¥--1 IELSE: IFP-641HENA»=A+1 : Y=V+1 
230 NEXTF 

250 PRIMFfiF lA,L:*;@F+A+64,F*i 

260 1FL-7: IFY>-X-1AND¥<b.X<-3THEWPT-PT+S;ELBEPRINT«F'<-A, " " ! ISF f 

A+£. J l,Ct!iVI=VI-l:FORT-lT0S:Ei-USr<l453i3) :NEXTT: IFVt-»THEN3»» 
2i>3 IFL*5:IFY>»X-lAMDV<-X + irHeNPT^PT+5:EL9EPRINT9r^A, » "idF* 

A*64,C»; : VI=WI -l:F0RT=[TD3:S*U!>R(453lil} :MEXTT: 1 r 'UI -BfTHEN30ei 
267 IFL-3: IFY-/-lTHENPT^PT*3:ELi5EFR]N7lill- +A, " " I SF+A*64 , C*t ! V 

I-VI-l!F0RT^lT05:S=LIBR(453ia) :MEKTT: IFU] =0THEKSBB 
■2TW FORT=SIT015it):HiEXTr 
290 SOT03li> 

300 IFPT>RCTH£NRC-PT:DI3TD320:EL=£:a_S:PRIr-jlr hf * < ; J) S1S438, "Voen f 
«2"PT"pDntti5 ! ! ! "8314, "pdra tontinuir ti?cl(? CENTEFV" 
310 FORT'0TO43«l(!l: IFPEEK! 151&B) -1 1 'HEN1S: ELSE: MEXTT: BQT013 
520 CLS:PRINTCHR* :23ia3B4, "Pamb»n» racp b»teu a rtcwd ! ' ! "9432 
. "EtcrBva seu name (17 I etras) , "3514, " e tecls -ENTER> par* contl 
nuar "(3586, STRING* (17,93) 

33« PRINTS5B2, "" | : INPUTN*: IFLEN1N* ' >17THEN320: ELE^ESOTOIE 
400 CLS:PRINTCHR* 123) (lj(44 1 l"), "pflRABUED ISMD" @532. STRING* (12, 131)1*90 
!B,"Tecle CENTER; para jqgar a "a*>h2 , " tccl e <CLEAR> p*r» instrucoo 
■* 1 

410 FQRT-CtT02SI3«i:P-PEEK (1S16S) : 1FP=1 THEN20: f. LSE: IFp-2THEN3Llia:FLS 
EINEXTT 

S00 CLS: PRINTCHR* (23)5120, "f'ARAOUED JSIiR" : PR INT t PR INT" Voce BBt*' 
spbr B-vo^ndti ci OceanqP.aci f ice em fceu aiviad.Hai el ra co-wta a apre 
seritar dBfEito! p vo-ce B* obnqdda =. saltar de para-quedsfs. Q ina 
r nits' rrhpiD da? tu-daroes e sua urnca saida «?' pnu-"! 
510 PRENT HI 5ar nufna ilha.^k^ cantu aiaquitrda dn video enlBte uitta me 
ta iridican-do □ tentida da v^ntcj.Para sal-tar apar n tp a aela para 
bjlKQ.ir ..pas a salto use as aotja para contrplar seu para-gue 
das. tccle CENTERS" 

520 r ■■DRT-0TD5000: [FPEEK ( 15168) - 1 THEN2.3: ELSE: NEXTT; GOT021S 



Pdra-quedismo 



Fibio Lui* Paranhos Boratli § autodidata na finguagem BASIC. Foi 
usuano de um TK82-C b possui atualmente um JR SYSDA TA. 



MICRO SISTEMAS, »tembro/96 



MICROIDEIA 

Software cle Qualidade 



I 



Software Professional, Comercial 
e Domestico (Manuals cm Portugues) 
Departamento de Apoio ao Usuario 
(021) 233-3617 



ESCOLHA 



TK 90X Apiicativos 

181 . Orcamento Domestico 

182 . Reserva de Consu'ta 
183 . Controle BancaVio 

1 84 . Controle de Estoque 

185 . Fluxo de Caixa 

1 86 . Cadastro de Ctientes 

187 ■ Contas a Pagar 

188 . Contas a Receber 

189 • Hiitograma 

200 , Mimdata 

201 . Agenda Telefonica 

202 . Admimstracao de Bibhotecas 

203 . Fitoteca 



SINCLAIR 



M 



Fita CzS 70,00 




101 . Controle de Est oque 

102. Contas a Pagar 

103. Contas a Receber 

104. Fluxo de Caixa 

105. Mala Direta 

106. Cadastro de CI icntes 

107 . Cadastro de Veiculos 

1 08 . Processador de Texto 
109 . ContabitidadeDomestica 
1 10 . Agenda Telefonica 

Fitoteca 

Administracaode Biblioteca 

Orcamento Domestico 

Htstograma 

Controle de Contratos 

Reserva de Consulta 



111 
112 
113 
114 
115 
116 



Fits CzS 70,00 



ATENCAO 

Periodicamente daremos descontos, e se for o 
caso, dos programas cons ta rem na Msta dc 
promoc.oes, receba junto com seu pedido urn 
brinde no valor do desconto. 






TRS80/MOD III 

CP500 c Compatfveis 



213 






214. 
215, 
216. 
217. 

218. 
219. 

220 

221 , 
222, 

223 



225. 



226. 



227 



228. 



229 



230 



231 



F-D 

F - D 
F-D 
F-D 
F-D 



F -D 



F -D 
F 



Controle de 

Estoque 

Contas a Pagar 

Contas a Receber 

Fluxo de Caixa 

Mala Direta 

Controle BancaVio F-D 

Orcamento 

Domestico 

. Admimstragao 

de Bibliotecas 

Mi moat a 

Estoque 

Comeroat 

Controle 

Financeiro 
224 . Cadastro de 

Imoveis 

Oientes 

Imobinarios 

Lista Negra de 

Teletones 

Emissao de 

Promissdrias 

Administracao de 

Locacoes 

Fichirio 

Imobiliario 

Processador de 

Texto 

Loto 
Fita Cz$ 70,00 
Disco CzS 300,00 



D 



D 



, Controle de 
Estoque 

124. Fluxo de Caixa 

125. Controle Bancirio 

126. Orcamento 
Domestico F — D 

1 27 • Contas a Pagar F-D 

128. Contas a Receber F — D 

129. Mala Direta F-D 

130. Mimdata F-D 
131 • Panilha Etetrontca F 

Fita CzS 70,00 

Disco CzS 300,00 



Apiicativos 

Anilise de Investimento 
CursodeFIsica 
(Movimento Uniforme} 
Minidata 

Controle Bancario 
Reserva de Consultas 
Processador de Texto 



D 




REVENDEDORES 

■ Mesbla — Loja cle 
Departamentos (em todo Brasil) 

■ leo Foto Informatica 

■ BTCdcNiter6i 

■ Mappin 

■ Compumix no 
Rio Info Shopping 

■ HerrriesMacedo 

■ Brenno Rossi 

■ Bruno Biois 

■ Magnodata 

■ MemOri a Som e Video 



TK90X 




APPLE 




Unitron apll, Microengenho 
e Compativeis 


132 . Controle de 




Estoque 


F-D 


133 . Fluxo de Caixa 


F-D 


134 . Controle Bancario 


F D 


135 ■ Orcamento 




Bancario 


F-D 


1 36 ■ Contas a Pagar 


F-D 


137 . Contas a Receber 


F 


138 . Mala Direta 


F-D 


139 ■ Minidata 


F-D 


140 .Mala Direta 2 




Drives 


F 


Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 






147 - Xadrez 
148 -Hunch Bach 

149- Pyramide 

150- Keystone Kapers 
1 51 - River Raid 
152-H.E.R.O. 

153 -\£ Mans 
154-Thezeus 
155-Dacathlon 
156- RoadFishter 
157-YteArKungFu 
158 -Ping Pong 

1 59 - Galaga 

160 - Antartic Adventure 

Fita CzS 70,00 



MSX PRESS 

1. a Revista em Fita Cassete — Ja nas lojas e bancas 
Programas (jogos, apiicativos e/ou utilitarios); Noticias 
Nationals e Internacionais; Club; Brindes; Cursos. 

POR APENAS OS 90,00 




SI STEM AS 




232 . Sistema 




Imobiliario 




(TRS80/MO0 III - 




CP500) 


CzS 2.000,00 


233 . Sistema de 




Cobranca 




e Faturamento (PC-XT) 


CzS 30.000,00 


234 . Banco de Dados 


(APPLE) 


CzS 5.000,00 




Caso nao encontre aiguns destes em um dos 
nossos revendedores, cscreva-nos, especificando 
o numcro do programa, se disco ou fita, consulte 
se neccssario a tabela e remeta cheque nominal a 
MICROIDEIA LTDA., Caixa Postal 6151 — CEP 
20022 - Rio dc Janeiro (RJ) 




161 - togo 
162 -Musical II 
163 -Pascal 

164 - Tele Comunicac^o 

165 - Banco de Dados 

166 - Sintetizador de vbz 
Fita CzS 100,00 



msx msx msx ms 




Jawbreaker 



Roberto Gil Brasil 



O objetivo deste jogo e re- 
tirar o maior numero possivel 
de impurezas (pontos bran- 
cos) de uma lingua, que va- 
lem 10 pontos cada. Tome 
cuidado, porem, com seus ini- 
migos naturais que procura- 
rSo a todo custo evitar que 
voce execute essa tarefa. lni- 
cialmente, voce podera resis- 
tir a ties ataques destes agen- 
tes, aumentando este numero 
caso consiga ietirar 500 impu- 
rezas, ou seja, fizer 5000 pon- 
tos. 



Em determinados momen- 
tos do jogo, aparecerao, no 
centro do video, vitaminas 
destinadas a sua saude. Se 
conseguir ingeri-las, voce ga- 
nha 100 pontos adicionais. 
Elas entretanto nSo permane- 
cem todo o tempo, desapare- 
cendo alguns segundos apds 
surgirem (essas vitaminas nffo 
tern nenhum efeito contra 
seus inimigos). 

Para comandar o seu per- 
sonagem, utilize as setas de 



co nt role do cursor do seu 
computador e para iniciar o 
jogo pressione a barra de es- 
paco. 

ESTRITTURA DO 
PROG RAMA 

O programa foi todo escri- 
to em BASIC num Hot Bit, e 
suas principals variaveis sao: 

pt — numero de pontos; 

tp - numero de impurezas 
conseguidas por quadro (vai 
de zero a 152); 



tt - variavel para acumular 
5000 pontos; 

ch - numero de vidas; 

M e N - seu posicionamen- 
to; 

XI e X2 — posicionamen- 
to de seus inimigos. 



Roberto Gil Brasil cursa a tiltkna 
stne do segundo grau no Cologio 
Monsenhor Guilharme, am Fox do 
Iguapd. Atuahnanta, ale esta fa- 
zendo esta'gio da programaoSo am 
BASIC. 



JANBREAKER 



a 



2* T1HE-*:KFYDFF:CLS:CLEAM0#* SSCKEENl ,2 

jcoLORiS.i, [:CLS:nnspRiTEtKisoB'?2»:o»»eN"a 

fif": -FOftOl/TPUTAS*llSTRIG(*l ON 

3* A»»":B*---: RESTORE I 1 **:FDRX>|Tai A: 

R£FtDQ»:A*-ft**CHR»lVAL("tJl"«-LEFT*iD*,B>>> 

40 Hi-Fii'llKJiVdl rit^'l-iMl' 1 *!^,^ I ' 

\Jl NEJTY:SPRITE*(0)-A*I1J* 

Ml A*-"";B*.»": RESTORE lI270:FORX-l'tOI6: 

BEAlK»:A»-Al*Ct«*(VAl I i, l<B"»B*> I :HC*1X:3F 

R1TE0I1I-A* 

!» 'VARIAVEIB 

VV tt=«:ti»-0:ch-3 

■'a n= ! 54 :u is,: ■ roOfiWNnrnr; de jauw; 

in 'APFta. 

1 If QOSU814B0 
12* 2CF.'LLNl r 

130 PRESEI CU4, ,>i,i;COlDR! 2:PfUNTIt! , -1.1,1 '.. 
u4tuar>-: PRESET 196, 90) :COL0R7: PRINT* I . -» 

14* FDRV-1IO2:FORK1-6#TOI80:PUTSPR1TE4, ( 

XL ,M> :NE1TK1 

130 F0R».7»Tai»S!KJTBPHirt», ( 18*, *> , 1 2, 

INEXTX 

160 FDRKl-iajTOOBSTEP- 1 : PUTBPR1TE4, (1(1,1 

*61. 12,01 WITH 

170 FDRX-l*6T06*STEP-l:PUT6PRIT£4, (63, X t 

.12,0: NEXT* 

100 HEXTV 

1"?0 PUTBPRITE4, (-10, 2331 ,12,0: IFPLAY(»1 T 

MNMmW 

200 SCREEN J : COLOR, L ! CUB 

210 LINEHS, 0)-<235, 2381 ,1, B 

2=0 FOR9O-lTOI:V-0;ri-»:A-RHD(l)«13+I;lF 

A-7THEHA-6 

330 FDRI-1TO10 

140 colors: vi-Yi+t.:Y-v*t4;P6ET<6*v.Yi.7* 

>, i :pr- ink i . hi i>t r- j „n,..,, .,.,-■.». I ■ 

730 SOLND7,3S,:SQUNDB, t3!F0RK-lTD2OSTET>4: 

SOUND*, Ka 31 NEXTK 

2*0 PUTBPRITE4, <6*Y*Y1. 10*1 ,A.* 

270 NEJtTXI A«RND( I )*13+2: IFA-7T)4ENA»6 

2B0 Y-v]*Y*l91FOFH(-l*T01BTEP-r 

290 i'Y 2*:rsEt i6+r,7fl>, I :Ctx_mA:PRiNt*i 

,ttID*( "Jawbreaker", 1,1 I 

300 PUTSPR1TE4, <6*Y, 10*1 ,A,0 

3 10 FORK-2BTaiBTEP-4:BOLlwr>a,>:*3:NEi(TK:ME 

XT IE 

320 ONGTRlLSBaSUB1470 

330 nextqq 

340 oasuBi4B0:wioi>r30:BrREFNi:caLOfll,7,2 

:L0CATE4,"J1PH1N1 5TR1I*3*(7?. 723 I :1 DTATE t 

,6:PR1NT"J ANBREAKE B":l_OCATE*. 7: 

PRINT 5TR I NO* ( 22 , 2201 :PUTSPRrTE4, II72,B0> 

1 , 13,0 

330 PUTSPRITE4, U22,B0).6,» 

JM LCCATEl,?2:PRINT ,, Pr«. lirri da «pi 

CD p/jO9«r-i:FORI-lTD2»0«:NE«TX:COLOR. , 1 

:fiOTn7iM 

370 'GEHARIO 

38* COL0R15, 1 : SCREEN? : 5FR t TEON: 5TRIG !»> J 

OFF 

39B uXDR?:FftEB6T(40, i i : PR INT01 , "JAwBRtn 

KER"rCt»LUH12:PHEBET(l!I», 1 i i PR [NTH t , STR1N 

enra,L'mii:'«i > icolqhis 

400 FORX-l ID3:LlNE<3*-», 1 2-X 1 - (220-X. 172 

-ki,i2,b:neitx 

410 LINE CS0, 30) -(200,30) ,4 

420 LINE (30.S0) -(200,50), 4 

430 LINE <3«,70>-<2a0,70l,4:LINE 130,90) 

(2«»,9») ,4; LINE (5*, !l»1-l2*0.1l0>,4:LtN 



F (30,13*1- (200.130) ,4:i.SNE (50. 1501 - 120 

0, 130) ,4 

440 FOR'C»lBTDlt05TEP20:F J K£BET(S0',X>:PRIN 

'•I.STRINfi* l9,CHRt(I?6) I INEITI 

443 ONINTER>.IAL»1500GOBUB1430 

430 'CDNANDD DO 1060 

'.ni! InTFHViTI I ill 

178 U=RNI)(l)«l2:M-RND(l.)»12 

4B0 FOFt«-'30Ta203ETEPa:Xl-X:<2-2J l-x + 20 

490 1FV<6THEMBDSUBB40 

300 IFW<4T>€FN GOSUBaBtf 

510 IFWiBTHFN GOSUES&0 

S20 IFVI3THFK GOSUBB70 

330 IFbK10TMl:lg FinSUBBBB 

340 IFV--8THEM GatSUBSTO 

SB0 IFV;3THENBO9UB900 

360 IH ti*N SOBUB9I0 

370 GDSUB720:NEXT( 

3B0 FORX-30TU203SieP8:X2.X: Kl=?l 1-IOH 

390 TFV<&THEM &OSUB840 

; iW IFU<4THEN UU6UBSS« 

&10 irW DTHLNLIULUtlBtf 

620 IFVZljlLN bUSUBB70 

i30 IF»<10TI«JJ UOHUBaSB 

640 IFViSTHEN DO5U3OV0 

630 FFU>3THEN EOEUB900 

660 IFVt&THEN GQSUB910 

670 GOEUB720 

6S0 NEXT X 

690 AA~RMD(l>a4 

7B0 FORH»?T(110:PUTEPRITE«, (-20,255) ,9, |; 

NESTX: IF1R '3THENBDTD45B 

71* 8010380 

720 'nOV. JAWBR 

730 1NTERVAL0W:A-STTCK(B): IFA=7ANBNJ36TH 

■J0J440MI 

74* lFN-l24AND*l-74ANDFLflG-ITHENGOTO7B0 

73« lFA-JANDN<20TrHENN-Nffl 

760 IFA-1AWOP0INTCN-I-7, 14-41 <>4ANDPDINT (N, 

H-4X>4BNDM?17T HJNH»'»1- 20 

77* lFA-anNDF'UINT(N+7, M+1tl^ J4ANDP01MTIN 

,M* 16)< >4ANDM>: 150THENM-^«-)?0 

7S0 PUTEPR1IEI, (N,h) ,9,1 

79* IFN-124AN0H-74AN0FLAG-ITHENPLAV-132A 

BcnncBA":Tr-TT»i0*:PT-PTn0»:OOSUBi**0 

S0* IFPblNT<N»J,H*B>-lSOBPOIfJTtN+3,"l-l-a)- 

7thentp-tp » j : pt-pf^ is: pkese f (|i,k+4 ) : coi d 

Rl: PRINT* I ,00m I 21?) :COLOR15JPLAVSBM100 

*O4C» , ;TT»TTH0:IFTP»1517HEMeOSUB14B0:BO 

SUB 1030 

B10 TFTTj-3*00THENTT-0:LM-CM+1 :PU)V-V13T 

23504LBBI 4BLaGLBDL4CLBAL 1 Ui- IV :C0L0R7 : PR 

FRET<40, 1) :pniNT*I , "JAHSNEAKER":C0LORI2: 

PRESET 1130, I I I PRINT* 1, STRING* (CH,CHR*( 24 

?) ) :COLOR13 

0213 RETURN 

tts* iMPRcaE.cns tnihieos 

1340 PU1&PR1TE3, (V7,30>, 10,0!RETURN 

85* PUTBPRITE4, (II, 10), l2,*:RETUFtN 

06* PU1SPR1TES. (I l.5«>, 1-!,0:RETURN 

H '» PUTBPSITEi, 1X2, 701,8, 0;RETURN 

QB0 FUIBPRITE7, {X1,90»,2,-*!RCTURN 

H?0 PUTSPRIJEB, 1X2,1 10), 7,0: RETURN 

9«0 PUTSFTltTE?, (XI, I 3*1 , 9, 0: RETURN 

910 PUTSPRITE10, 0(2,150), 14,0: RETURN 

92* IFPLfiV(0)THEN920 

930 SOLHD7,3*:SPRtTEOFF:BOU«[)e, 13:SC»1ND) 

.*: FElRV-3»TQ2*e)STEPS: BOUND*. V*RN0 ( I ) «25i 

FLTTSPRITE1, (N, N) .RT4D ( 1 ) «7, I i NE KTV ; SCUHM 

,0 

94* CH-CH-l: IFCH-0Tl*£NSDTa990 

9S0 COL0R1: PRESET (40, 1 > :F"HINT»L, STRING* ! 

22, CUR* (219) ) 

960 N=1?4;N-74:DOSUB720 

97* COLOR?:Ff!£SETI4»,l):PRIN!«l, -JAyBREft 

KER" : COtORIZ: PREBCT r 130, 1 ) :PRJNT(1 , 8TRIN 

G*'CH,CHR«r2491 ) :COLOR15 

9B* FORe-STDIBsPin-SPfllTES, (-2»,25E), l,0i 

Nt K IS: SF-R 1 TE0«: RETURN 



9V* "FtOLFHtALIIACAO 

1*00 PtiHtT(H2, 781 :COLORI:PflINT*l, STRING 

• ( I2,CHR*(21?> 1 ICUjOHI EPRE SET (80,96) tPRI 

Hl*l .BTRINBX I2,CHR*(2I9) > : PRCBET (B4,7B) 

:COLOR1»:PR1NT01, -FIN DE JOGO" : PRESET «0* 

, 10*1 :PHlNT»l,U8tN6-00**"tPT[:PRINT01," 

PON TUB" 

1*1B FVRVW13LI603CC04BAaFEDCCCtX","W13L 

I J,n4CCDEF GABOacCC CC - , - V 1 *0 H.4CCCL 1 6C * 

1*20 FORY-ITOI0JFUTBPfllTey, (*.»), 1 ,»t NEK 

TV: FORV-1TD1**0:N£«TV: CLOSE 

1030 IFPl AY (0) TWIN 1 030 

104* RUN 

1050 -0D. TP-132 

1B60 lNTERUALOFF:BPRITEOFF!FOR¥-2Tai*:PU 

ISPRITEY, 1-20, 233), 9, l:NEXTV 

1*7* PREBeT(74,77):Ca.0Fti2':F91INTil.PTI" 

PUNTOS-:FORI-lTD2*0:NrtTI:rjni DRlIPREStl ( 

74,77>:PftINT*l,ETRING*I13,CHR*(219)):CaL 

ORIS 

I0B0 TP»0:N-124:».74:FUTSPR1TE1 , («,«> ,9, 

I 

1090 fohy«i8Toi60step20:preee:t(50, v) :im 

M»[,r, I'jlw:,*'. ; ■•.I.HI.'t ■ VI. : ) INEXTYtBPRlIEQ 

Mt interualon:return 

in* data *0W! ii inn 1100* 
1 120 DATA 0011 Hill 11 11100 

1 1 30 DATA 1 I 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 • 
1140 DATA 11 1*0*1 1U0M1 11 
1130 DATA 111*0*111100*111 
1160 DATA It 10*0)11 1100*11 1 
u/9 DATA 1 1100011 110001 11 
I 180 DATA 1 1 1 II ! 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 
1 1 90 DATA 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 1 1 I I I I 
12*0 DATA llllll 11111 I till 
121* DATA I I I I 10000001 l ill 
1220 DATA I 1111*0*00 1 I H I 

1230 eai A in iiniinin 

1240 DA1A 01B101B101010I0I 

1250 BA1A 10)01*1010101010 

1260 ' 

1270 DATA 111 11111 

I2S0 DATA 111 1111 1 

129* DATA 1*011*01 

130* DATA 10*11001 

131* DATA 100110*1 

132* DATA 1 till 111 

1330 DATA 10000V0I 

1340 DATA 1*000001 

1330 DATA 1 1000*1 1 

136* DATA 1111! I II 

137* DATA 11 Itll II 

I3B0 DATA 10101*1* 

1390 DATA 101*1*10 

1400 Wli' 1*101010 

141* DATB 0CKM0000 

142* DATn»<000*000 

I4J« BC1TDI430 

144* DATA00600000 

145* COLrjR7:PRESET(l22,7B):PKIHTtl,CHR*< 

l>O0t*(66l :fLaCi'l:aN[NTFRV« ■300ODBUIII46 

O- CDL0R13 : RETURN 

1460 CDLDRUPRtaEr(122, /a):PR]NT#l,CMft*( 

7T9I :FLAB'0:ONINTERVAL-130IIBOBUBI430:RET 

URN 

1470 C0lD»*,,l:PLAyvi5L32CltDEFBAB03C*:R 

ETUFCN 37* 

148* EOUND7.3*:Pl AY-T23*',-T23«l-:PL*y"BI 

H300BL4", •B9M40014- 

147* FT.AY-O4Rl-,-03C8.EB.e4.B4.- 

1500 PLAY ,, 04CH.E9.B4.B4. "'t "Rl" 

13)0 PLAY"D4f 4.E4.D4." 1 , "03F4. E4. D4 . " 

1320 PLAY"04B4.34.E4. ", "03^4. E4. C4. ■ 

1330 RETURN 



,»', 



Jawbreaker 



40 



MICRO SISTEMAS. setembro/86 




PROGRAMAS PARA MSX 

JOGOS: 

Hot Shoe • Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks & Ladders - Star Avenger ■ Shadow of the Bear 
Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF- 
Disc Warrior -Lazy Jones ■ Boulder Dash - OH Mummy 

APLICATIVOS: 

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira) 
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda ■ Controle de Estoque - 
Mala Direta - Contas a Pagar e Receber ■ Orgamento Domestico 
Orcamento de Obras - Viga continua. 



lEIKlE/Oft 




ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORM ATICA LTDA. 

04501 -Av. Republics do Libano, 2.073 ■ Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Pauio - SP 

Distribuiq&o nacionai nos magazines e lojas especiatizadas. 



Descubra o que ha por tras dos melhores sistemas. 




Nenhum integrador de sistemas vai escolher uma im- 
pressora Elgin sti porque ouviu dizer que ela e a melhor 
ou porque confia em nossa qualidade, comprovada por 
quase meio s6culo de experiencia. 

Nem porque somos os unicos a olerecer modelos 
que imprimem 7 cores ou que dispoem de impressao de 
codigo de barras. E provavelmente, nem mesmo porque 
s6 a Elgin pode I lie fornecer urn alimentador automatico 
depapel. 

Tamb6m nao vai optar pelas nossas impressoras so 
porque, al6m das seriais, fabricamos tambeni os mo- 
delos lineares de 400, 800 e 1 .200 Ipm - ou porque a 



Elgin tern hoje a mais completa linha de impressoras 
doBrasil. 

Nem sera, talvez, porque alem das inumeras fungoes 
exclusivas de nossos modelos, podera contar tambem 
com urn esquema de Assistencia T6cnica dos mais rapi- 
doseeficientes. 

motivo de sermos escolhidos por 7 entre os 10 
maiores fabricantes, e" bem mais simples. 

E que nos trabalhamos em parceria com eles. 
Incorporamos suas ideias, atendemos suas necessi- 
dades, apresentamos as solugoes. 

E eles acabam confiando plenamente na Elgin. 



Elgin MSquinas S.A. Rua Barao de Campinas, 305 - Tetefone 220-1611 - CEP 01 201 - Sao Paulo, SP - Fabricaem Mogi dasCruzes - Est. Sao Paulo. 
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Frogger 



Joao Jose Marques Goncalves 



Este e um jogo bastante conhecido, 
adaptado para o ZXS1 em uma versao 
com partes em BASIC e Assembler. 
jogo possui tres m'veis de dificuldade e 
um contador de tempo, permitindo ain- 
da que dois jogadores se enfrentem na 
mesma rodada. A parte em BASIC (Lis- 
tagem 1) se encarrega dos contadores de 
pontos, impressSo de cenarios e troca de 
jogadores; ji a parte em Assembler (lis- 
tagem 2) esta dividida assim: 
16514 - 16562 : inicio do jogo 
16563 — I656S : apaga o sapo na sua 

posigSo anterior 
16569 - 16656 : SCROLL dos car- 

ros e do rio 
16686 - 16698 : rotina de tempo 
J 6699 — 1 6774 : rotina de leitura do 

teclado 
16775 — 16827 : contador de tempo 
O programa usa apenas um jump ab- 
solute que esta no endereco 16822, faci- 
litando assim novas modificacQes. 

DIGHACAO 

Crie uma linha REM com 320 carac- 
teres e digjte a listagem Assembler com 
o auxilio do Micro Bug. Logo apos, digi- 
te a parte em BASIC a partir da linha 
10, grave com GOTO 680 e ajude o sa- 
pinho em sua travessia. 



Joao Josd Marques Gongalvss estuda engenha- 
ria efe'trica na EFEI — Esooia Federal de En- 
genharia de Itajuba e programa nas Imguagens 
BASIC e Assembler, 




00808 



40. LET fit = 

:i-ip 

50 LET S$= 
0000 Pf-1 ■ 

53 lF_T C(=CS+A$+D J+E$+D(+fl 
T>| i + hi * :■ TO 15? +DJ+BJ 117 TO 
* i t-j 16; 

76 LET SJ 



t (17 

) +B 




3+0 LET C=U5R E 

350 LET E=15549 

353 LET P i Jj =F (J) +10-INT Ht 
/5BJ 

370 LET XsPEEK 16508 

330 LET S=S- (X< .139) 

390 IF NJ=£ AND C- = l AND X < '- 2 
THEN LET 5=5+1 

400 LET K I J) =K (Ji + i.x = 159> 

410 PRINT PIT 21,3;PlJi 

4£0 IF >wlS9 THEN POKE C,X 

430 PRINT AT 0,0:5 

440 IF 5=0 THEN GOTO 520 

450 IF *<:- 189 hND NJ = 2 THEN 
LIB 530 

460 IF K(Ji<5 AND PEEK 



(T+723; + 
(T+7251 =34 THE 



\y? TO ;+fl|( TO 15>+E*+B$(17 
+EfI TO 16' 

lt3S L*7 



110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
B80 
210 
2£S 

*25d 
S25 
a: t3 

DE J 
£40 
250 

40 
250 

EL D 

:, 6-M 

2 70 
233 
290 

3 00 
310 
320 

: 30 



= 00" 

DIM N 12) 

DIM P '.2 J 

DIM K(&) 

DIM P, ».£ .51 

DIM P. % l 2 , 3 ! 

LET AS i;2j = '2M" 

FOR F=l TO 5 

LET P (2 ,F1 =139 

NEXT F 

LET 5=5 

_ET = 1 

^ET T=P£EK 16395+PEEK 163-97 



PRINT AT iO . 1: "DISITE N» 
!0AD0PES: 1-2"' 
LET NJ=C0DE INKEV$-2S 
IF U.J.1'1 OR Nd;£ THEN GOTO 2 

PRINT AT 10, 1; "DISITE NIU 
E DIFICLJLDADE" , , , "fi-FRCIL" , , 
EDICT . : "C-DIFICIL" 

LET N=C0DE INKEY*-37 

I s N-l OP M>3 THEN GOTO £70 

PC INT AT 0,0; OS 

LE"!" N i 1 J =55-N*2 

LET N .2.i =N >.l) 

LET E= 16514 

POKE 16587, NIJS 



PEEK. (T + 724) +PEEK. 
H GOTO 320 

470 IF n. >Jl<5 THEN GOTO 330 

430 LET K I Ji =0 

490 PRINT hT 0,1:0$ (2 TO 32' 

50O LET N i. J 1 sN [Ji - (N*3 AND Nlji 
;20j 

510 GOTO 320 

520 PRINT AT IBjSJ- ( TECLE U "S"" 

PARS JOGRR. ,; 

- £30 IF NJ=2 THEN LET J«£/J 

540 PRINT AT 21,3;P iji ;"'*"*'■, h 
T 21 . 0;CHR$ (156+ J) 

550 IF INKEYS <)■"&" THEN GOTO 53 



560 CL5 

570 GOTO IIP 

580 LET B=l 

590 FQP F=T+5 TQ T+29 STEP 5 

600 i_ET Atd,Bi=PEEK F 

610 POKE F,fl (.£/ J Bi 

620 LET B=B+1 

630 NEVX F 

640 LET R*iJi=3HR5 '.PEEK tT+?*3 
i i + CHRJ (PEEK (T + 7241 ) + CHR* (PEE 
K i.T + 725) } 

650 LET JsE-J 

650 PRI NT h t £1 .29, fl* i J) ; PCT 21 
3;p CUI ; ""l***";AT 21,0; CHRS 1156* 
ji 

670 RETURN 

650 SA'JE "FRGGGEa-- 

690 PRINT AT 9,2; 



-?GER 

700 PRINT 
SJUBA , 19/2/85" 
710 RON 



FROi 



' JOAO JOSE 1 



Listagem 1 
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£h 


3f 




01 


64 


s a 


a a 


- 


16674 


1C 


25 


B7 


FE 


30 


2 3 


02 


FE 


1652 2 


OE 


34 


a« 


i? " 


iO 


r : -, 


54 


= .' 


16582 


J 3 


ca 


CE 


E5 


06 


2E 


3E 


FF 


165C0 


e: 


If? 


FP 


r ; 


- fl 


?i-"; 


4 


3 i 


16690 


FE 


00 


2 5 


03 


i[ 


13 


F9 


10 


16533 


D3 
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zx spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec 



Fuga 



March Henrique Alexandre Costa 



O jogo possui cinco tiiveis de 
dificuldade, sendo que, a cada um 
deles, aumenta o niimero de bom- 
has (minas) proporcionalmente ao 
rmmcro de "matas" a serem apa- 
nhadas pelo usuaiio.sem que este 
seja pegado pelo lobfi -guardiao, 

Este robo sempre estara deslo- 
cando-se nas oito direccies para 
agarra-lo, o que deve ser evitado 
tanto quanto passar sobre as 
bombas, pois causa a perda de 
uma das cinco vtdas dispom'veis. 
O robo podera pas'sar por cima 
das bombas sem que estas o des- 



tiuam, pois, na veidade, ele e 
indestrutivel! 

Voce podera mover -se somen- 
te em quatro direcoes: para fren- 
te, para tias, direita e esquerda; 
com o auxilio do teckdo (setas 
do cursor) ou de um joystick. 
Em ambus os casos, voce pode 
usar a tecla ou o fire (do joys- 
tick), para eliminar as bombas 
que estiverem ao seu redor nas 
quatro diiecj5es. Entretanto, voce 
so podera lancai mao deste arti- 
fi'cio cinco vezes em cada nivel. 
Ao final do jogo, sao mostrados 
ob placares, incluindo o records. 



VARiAVEIS UTIL1ZADAS 

LA - linha anterior (homem) 

CA - coluna anterior (homem) 

V - vidas 

RA - recorde anterior 

TP - total de pontos 

R - recorde atual 

NL - nivel 

P - contador pontos 

LI — linha homem 

CO — coluna homem 

B — numeio de bombas 

L - linha aleatoria 

c — coluna aleatoria 

LI — linha robo 



cl — coluna robo 

LH — linha seguinte 

AT — atributos 

Z$ - tecla pressionada 

A$^D$ — teclas dc direcao 

X$ — teste de fim 

0$ - opcao teclado /joystick 



Formado em administrapao da 
empresas, Marcio Henrique A. 
Costa 6 usuSrio dot micros CP- 
500 e TK90X. Ele trabatha 
atualmente como tnstrutor de 
ProgramaQio no Curso de Procas- 
samento de Dados OataRio. 



r 



1 REM 

OS ChRACTERES GRIFRD05 DEUEH 
5ER DIGITADOS NO MODD GRAPHICS i 
*************** ***************** 

2 POKE 2355S,, 5: BORDER 0: PRP 
ER 0, INK 7: CLS . PRINT AT 11,3 
; FLASH 1, " H Q u R R D E " ■ GOS 
UB 3503: LET LA=0: LET Cft=fl LET 

] J=S: LET RA=0: LET TP=0: LET P = 


3 BORDER 0: CLS : PRINT RT 5, 
9: INVERSE 1; ■'■ £ r U G ft J « 

4 PRINT RT 9,10: "MaiQ / 19BS" 
, AT 14,20 J "M.H.fl.C" 

5 50UNO .25,15: INPUT "Niuel 
de DificuLdade (1-5) '*" .NL- IF N 
L<1 OR NL>5 THEN GOTO 5 

6 G05UB 4500 GOSUB 6000 

8 BORDER 1: PAPER 0: INK 7: C 

10 LET P=0: LET LI=0: LET CO =8 
: LET 6=5: GOSUB 1000- IF L<6 OR 
C<8 THEN GOTO 10 

15 LET L1=L: LET C1=C: FOR L =0 
TO 21 STEP 2 
20 FOR C=0 TO 31 STEP 2 
30 PRINT RT L,C; PAPER 2;"AB" 
RT L+1,C; "CD" 

40 NEXT C: NEXT L 

45 FOP 1=1 TO NL*5 

46 GOSUB 1000: GOSUB 1100: IF 
RT=33 OR AT=71 OR (L=L1 AND C=C1 
) THEN GOTO 45 

47 PRINT RT L,C; PRPER 4 INK 

1 'OP";hT L+1.C;"»T" GOSUB 1500 
: NEXT I: PRINT RT LI, CI; FLR5H 
1;"IJ";AT Ll*l Cl;"KL": GOSUB 30 
00 SOUND 2,30 

48 IF RTTR (L1,C1>=33 THEN GOS 
UB 1000: LET L1 = L: LET C1=C: GOT 
C 46 

49 PRINT RT LI, CI: FLR5H 1 i " IU 
- ; AT Ll+1 , Cl; "KL" 

50 LET LH=51. GOTO 2500 

51 IF INT (RND*100+13 <=50 THEN 
GOTO 2000 

52 LET L=i_I: LET C=C0: GOSUB 1 
100: IF AT =33 THEN SOUND .015,40 
: SOUND .015,10 LET P=P+1: GOSU 
B 3000 IF P=NL*5 THEN LET NL=NL 
+INL<5): LET TP=TP+P . PRINT AT L 
I,CD; INVERSE l-J"CF";flT LI + l,CO, 
"OH": GOSUB 6000: CLS : GOTO 10 

54 IF AT=71 THEN GOSUB 40C0: L 
ET V-'-J-l: GOSUB 3000. GOTO 55+ (3 
445 AND U=0) 

55 PRINT AT LI. CO; PAPER 1;"EF 
", AT LI+1,C0, "GH" 

62 LET ZS=INKEY*: IF Z*o" " AN 
D Z*>="5" AND ZS<="9" OR ZS="0" 
THEN GOTO 65 

63 IF INT (RND*10J <. =5 THEN GOS 
UB 1500. GOTO 50- (6 AND AT=71) 

54 GOTO 2000 

65 SOUND .015,50: LET LA=LI: L 
ET CA=C0 

67 IF ZS="0" AND B;0 THEN SD5U 
B 5000: LET B=B-1. GOSUB 3000: G 
0T0 55 

70 IF Z* = B* THEN LET LI=LI+(2 
AND LK205 : GOTO 200 



B0 IF ZS=C* THEN LET LI=LI-i2 
AND LI>0) : GOTO 200 

90 IF ZJ=A* THEN LET C0=C0-(2 
AND CO>0) -. GOTO 200 

100 IF ZJ=DS THEN LET C0=CO+'2 
AND CO>:30>: GOTO 200 
110 GOTO 50 

200 PRINT AT LA,CA; PAPER 2 ; " AB 
";AT Lft+1 ,CA; "CD" : GOTO 50 
1000 LET L=INT CRND*21) : IF L-IN 
T 1L/2!'*J()B THEN GOTO 1000 
1010 LET C=INT (RND*3iy : IF C-IN 
T (C/-2)*2<>0 THEN GOTO 1010 
1020 RETURN 

1100 LET ATsATTR <L.C): RETURN 
1500 GOSUB 1000: GOSUB 110B IF 
AT=33 OR AT=135 OR (L = AND C=0J 

THEN GOTO 1500 
1510 PRINT AT LtCj BRIGHT 1; "HN" 
; AT L+1.C;"0P" : ip L=LI AND C=CO 

THEN LET AT =71: RETURN 
1520 LET AT=0: RETURN 
2000 LET.LH=20B7 GOTO 2500 
2007 PRINT AT L1,C1; PAPER 2; ,, AB 
" I AT Ll + 1 ,C1, "CD" 
200S IF L1=LI THEN GOTO 2030 
2010 IF LKLI THEN LET L1=L1-M2 
AND Ll-'20j GOTO 2925 
2020 LET Ll=Ll-!2 AND Ll'-O) 
2025 IF C1=C0 THEN GOTO 2045 
2030 IF CKCO THEN LET Cl=Cl+(2 
AND Cl'30): GOTO £045 
£040 LET Ci=Cl-(2 AND C1>0) 
2045 IF RTTR (L1,C1)=33 THEN LET 

RN = INT '.RND*10 + D : LET Ll=Ll-(2 

AND L1>0 AND RN-C=5J : LET L1=L1 + 
(2 AND LI (20 AND RN>5) : GOTO 204 
5 

2047 LET LH=2050: GOTO 2500 
P050 PRINT AT L1,C1, FLASH 1 ; " I J 
"j AT Ll + 1 ,C1; "KL" 
2060 GOTO 52 

£500 IF L1=LI AND C1=C0 THEN GOS 
UB 4000: PRINT AT LI, CO, PAPER 2 
;"AB'\AT LI + 1 .CO; "CD" : LET LI=0- 

LET CO=0: PRINT RT~LI,C0; PAPER 

l;"EF";prr LI + l,CO; "GH". LET UaU 
-1: GOSUB 3000: LET LH=50: GOSUB 

1000: LET L1=L: LET C1=C: IF U= 
THEN LET LH=3500 
2510 GOTO LH 

3000 INPUT ""■ PRINT tt0;"tPts]"; 
P; " lUid]";^ 1 ;" [Bonb] " ; B; " [Niv] 
"; FLASH 1;NL: RETURN 
3500 LET TP=TP+P: FOR 1=10 TO -1 
STEP -1 FOR J=l TO 5: SOUND . 
015.1: PRINT AT INT (RND*22i , INT 
(RND*32!; OUER 1;"U" : NEXT J: N 
EXT I 

3510 CLS : LET TP=TP*10*NL: IF T 
P>R THEN LET PR=R . LET R=TP: GOS 
UB S000: GOTO 3530 
3520 PRINT AT 5,3; INUER5E 1; " R 

E C R D E " 
3530 PRINT AT S,3:"PLacar Anteri 
or : : ';TAB 25. PR 

.545 PRINT AT 11 , 3 , "Re C rde Ht::-s 
L : ";TAB 25; R 
3545 PRINT RT 13,3: "Tot a I de Pc>n 



los ";TAB 25;TP 

3550 SOUND .25,15: INPUT "NOVO J 

ogo (S/Ni '»"■■ LINE X|: IF X*o"S 

" AND X*0 "N" THEN GOTO 3550 

3550 IF X*="5' THEN LET RA=TP L 

ET TP=0 LET U=5: GOTO 3 

3570 EORDER 0: CLS : STOP 

4000 PRINT AT LI. CO; INK 6, RAPE 

R 3; OUER lr'UyiAT LI + 1 . CO, "UU ■■ 

: FOR 1=10 TO 1 STEP -1- OUT 254 

, INT (RND*256) SOUND .05,1 NEX 

T I: BORDER 1: RETURN 

4500 SOUND .25.15: INPUT " tlJ - 

Teclado / £2] - Joystick ? "; LI 

NE OS: IF Ot<"'l" OR 0*>"2" THEN 

GOTO 4500 

4510 IF 0*="1" THEN LET A*="5". 

LET B*="6" LET C*="7": LET 0*=" 

8": RETURN 

4520 LET A$="6" : LET B«="8": LET 

C*s"9": LET D*="7". RETURN 
5O00 LET L=LI-!£ AND LI>J)' LET 
C=C0. GOSUB 5100 
5010 LET L=LI+(2 AND LK193 - LET 

C=C0: GOSUB 5100 
5020 LET L=LI. LET C=C0-'2 AND C 
OH) GOSUB 5100 

5030 LET L=LI: LET C=CD+l2 RND C 
;29i ; GQ5UB 5100 
5040 RETURN 

5100 GOSUB 1100 IF HT=33 OR AT= 
135 THEN RETURN 
5110 SOUND .015,0: PRINT AT L,C, 

PAPER 2;"RB".AT L+1,C:"CD"- ret 
URN 
6000 FOP 1*1 TO 30 STEP 2: SOUND 

.025,1: NEXT I: CLS : DRAU 255, 
0. DRAU 0,175: DRRU -255,0 DRAU 

0^-175: PRINT AT 11,9; INVERSE 

d=^ -i i li E =^^ V FLflSH 1 ' NL; FL 
A5H 0," " ■ FuP 1=1 TO 200- NEXT 
I: RETURN 

8000 PRINT AT 3,11; FLASH II" N 
U "; AT 5,3; " R E C R D E " 
FOR 1=1 TO 5. FOR U=0 TO 30 ST 
EP 2 SOUND .015, J NEXT U: NEXT 

I: RETURN 
S50O FOR I=USR "A" TO USP "U"+7 

READ A. PQKE I, A NEXT I: RETUP 
N 

9000 DATA 53,54,123,123,123,129, 
12S, 123,252,2, 1,1,1.1,1,1,128,12 
S , 123 , 12S , 128 , 128 ,64,63,1.1,1,1 

1,1,2 ,252, 63, 64, 129,130 .131 , 129 , 
- 1 i 3 3 

901S DATA 252,2,129,55.193,129,1 
93.. 161,137,133,131,134,134,155,6 
4,63, 145 , 161 , 193 , 97 , 97 , 57 , 2 , 252 , 
63^54 , 133 , 134 , 135 , 129 , 135 , 142 , 25 
2,2 , lbl ,97,225,129 

9020 DATA 225,113,155,178,179,13 
5, 134, 140,64,63,217 ,77,205 ,225,9 
V > ii! -■ £ ' 25£ ■ £ 3 ' S4 , 123 , 129 , 131 , 130 
-di 5 ^T 3 J £52 ' 226 - 16 1 , 145 ■ 193 ■ 65 , 
II 63 ^S 1 ! 1 ' 176 ' 176 ' 176 ' 176 ' 1S6 ; 
9030 DATA 13,13,13.57,242,252,63 
i. 6 t ' J 2 ? ' 12S ' 126 ■ 129 - 13 ^ , 135 ,252 , 
2. 1-1,1, 129, 55, £25. 136, 139, 139.1 
36 , 135 , 128 . D4 , 63 . 17 , £09 . 209 ,17,2 
£5,1,2,252, 209 , 2 , 136 , 23 , 1B5 , , 42 
, 145 
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VIAGENS E TURISMO 



BRASILTRADE CENTER 



INFOR TRAVEL 



Viagem de Aperfei^oamento em Informatica aos Estados Unidos. 



Brasil Trade Center 6 urn Banco de Negdcios 
que, a exemplo dos seus congeneres dos 
grandes centra, tern por finalidade fomentar o 
intercambio Comercial, Tecnoldgico e Cultural 
entre o seu pafs de origem e as outras Nagoes. 

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center 
atrav6s da sua subsidiaria Brasil Trade Center 
Viagens e Turismo, vai levar grupos de brasilei- 
ros para visitar as principals empresas Norte- 
americanas de Hardware e Software, a come- 
gar pelo Silicon Valley na Calif6rnia. 

Estas visitas irao complementar uma progra- 
magao intensiva de cursos e treinamento, o 
que constituira numa valiosa contribuigao para 
o aperfeicoamento profissional e pessoal dos 
participantes. 

FICHA TECNICA 

Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER 

Operador Tecnico: BRASIL TRADE CENTER 
VIAGENS E TURISMO 

Transportador: PAN AM 

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS, 

TRANSLADOS E VISITAS TECNICAS 



VAGAS LIMITADAS 

PRAZO PARA INSCRIQOES 

ATE ODIA 30/10 



CONHEQA O BTC 
GRUPO BTC 

BRASIL TRADE CENTER 

PROJETOS E PARTICIPATES 

BRASIL TRADE CENTER 

VIAGENS E TURISMO 

BRASIL TRADE CENTER 

HOTEIS E TURISMO 
BRASIL TRADE CENTER 

METAIS PRECIOSOS 

BRASIL TRADE CENTER 

ALTA TECNOLOGIA 

100% Nacional em Defesa da Reserva 
de Mercado 

PARTICIPE DO BTC 



NO BTC VIAJOU, GANHOU! 

Em qualquer viagem Internacional, ganhe 
co mo investimento para a sua famflia, o pri- 
meiro e unico curso de Inglds em video cassete 
feito no Brasil e um desconto especial no re- 
prod utorde video. 



I 



Para maiores informagoes, preencha o cupom 

e remeta-o para: BRASIL TRADE CENTER 

VIAGENS E TURISMO LTDA. 

Av. Epitacio Pessoa, 280 

Ipanema — RJ. — CEP: 22471 

Tels. : (021 ) 259-1 299/259-1 499/259-1 542 



NOME. 



ENDERECO. 
BAIRRO 



.CIDADE. 



ESTADO 



TEL. 



^J 




msx msx msx ms 



Multicor 



Fernando Pedrassani Costa Neves 



Este € o tradicional jogo Senha, onde 
o microcomputador escolhe quatro co- 
res diferentes entre si, dentre seis pre- 
estabelecidas, e voce tem dez chances 
para descobrir quais sa"o as cores e suas 
respectivas posicSes. 

Rode o programa coin RUN, e no 
centro da tela aparecera o tabuleiro. En- 
tao, o micro fara uma analise das suas 
cores, comparando-as com as que ele 
escotheu, fazendo em seguida uma re- 
portagem que aparecera no quadrado do 
tabuleiro (o ponto preto significa cor 
certa na posicao certa: e o ponto bran- 
co, cor certa na posicao errada). 

Vale lembrar que, por ser urn jogo 
que utiliza cores, somente pode ser 
jogado se o micro estiver acoplado a 
urn televisor ou monitor colorido. 



Garantia de 6 meses , 
mais manual e 
treinamento . 
—Contabilidade 
—Folha de Pag. 
_Cont. de Estoque 
— Contas a Rec./Pag. 
_Cont. Orpamentario 
—Edit. Graf ico 
—Compifadores 
_ Jogos 

• Os sistemas podem 
ser integrados. 

. Confira a maior 
biblioteca de soft 
do pais. 

Tel.: (021) 284-2031 



10 COLOR ,3,3 

20 SCREEN 2 

30 Of'EN"GRP:" FDR OUTPUT 0S*1 

40 PRESET<90,0> : PRINT«1."S E N H A" 

50 LIME (100, 13) -(200, 151 

60 FOR F=30 TO 180 STEP 15 

70 LINE(79,F)-<20O,F) 

00 NEXT F 

90 LINK 179,301- 179, ISO) 

100 LINE(2O0. 13)-<200. ISO) 

110 LINEUOO, 13>-(100, ISO! 

120 Din A<4> 

130 IF Q=0 THEN GOTO 110 ELSE PRE3ET(23, 

185) : PRINTWl , " ABUARDE- . . " 

140 A<1)-INT< <RND<-TIME>+6>+17] 

150 A<2) =INT ( (RND!-T1ME>*6>+17) 

160 A(3I=INT < <RN0<-TME)*6> *17} 

170 A<4I=INT< (RND(-TIHE>*6> «-17> 

ISO FUR 1-1 TO 3 

190 FOR U=Z + l TO 4 

200 IF A<Z)-A(U> THEN TIH6-INT IRND*9991 : 

B-ll«jra 130 

210 NEXT U:NEXT Z 

220 LINE(23, 1S3>-(121,200) , 5, 6F 

230 FOR F-l TO 4 

240 IF AtF>«17 THEN A<F)-12 

250 IF A(F)-18 THEN A(f>-4 

260 IF A(F>-19 THEN A(F>«6 

270 IF A(F)=20 THEN A1FI-10 

2B0 IF A(F)-2l THEN A(F>»13 

290 !F A(F>=22 THEN A(F»-l 

300 NEXT F 

310 FDR F=l TO B 

320 READ K«: 3«-S*+CHR*(VAL f'!.B"+K«) ) 

330 NEXT F 

340 SPRITE* I 0>-5* 

350 DATA 0OO1O000 

_"(.'.! J*W A ,;kj1 in; 

370 DATA OlllOOOO 

"SO DATA 11111111 

390 DATA OlllOOOO 

400 DATA 00110000 

410 DATA OOOIOOOO 

420 DATA OOOOOOOO 

430 CIRCLE (20. 401, 4, 12: PAINT ( 20. 40) .12 

440 CIRCLE (20, 341,4, 4: PAINT (20, 54) ,4 

450 CIRCLE (20, 68) ,1,<.;l'HiNT (20, 6B> ,6 

460 CIRCLE (20, 82), 4, 10: PAINT (20, B2> , 10 

470 CIRCLE (20,961 ,4, IS: PAINT (20, 96) , 13 

4fl0 CIftCLE(20, 110) ,4, 15PA1NT (20, 1 10) , 1 

490 Y=33 

300 Xl-llB 

510 Yl-173 

320 X2-B5 

530 Y2=176 

340 FOR T-l TO 10 

550 FOR D=l TO 4 

360 C-STICKIO) 

570 PUT SPRITE 0. (30, Y) , 13, 

380 IF C-l THEN Y»Y-1: IF Y<32 THEN Y-105 

590 IF C=5 THEN Y-Y+1SIF Y>108 THEN Y-35 

600 IF STRIOIOIOO THEN 620 

610 GO TD 360 

620 PUAY"L6404AC05CA M 

630 IF Y>=32 AND Y<44 THEN P-12 

640 IF Y>-44 AND Y<38 THEN P-4 

630 IF Y>=3S AND Y<72 THEN P-6 

660 IF Y>=72 AND Y';B6 THEN P=10 

670 IF Y>=86 AND Y<100 THEN P-13 

680 IF Y>^lOO AND V<=114 THEN P=l 

690 IF P-J THEN GOTO 360 

700 CIRCLE! XI, YD , 4, P: PAINT (XI, YD ,P 



710 J-P 

720 Xl«Xl+20 

730 NEXT D 

740 DIM 6(4} 

750 FOR F«1IB TO 178 STEP 20 

760 FOR G=l TO 4 

770 IF PQINT(F,Y1I*»A(GI THEN 6IG>-1 

7B0 NEXT G 

790 NEXT F 

800 J=l 

810 FOR F-110 TO 17B STEP 20 

B20 IF POINT (F.Yl)-A(J) THEN B(J>-6(J>+2 

830 J-J*l 

340 NEXT F 

830 FOR F=l TO 4 

860 IF B<F>-0 THEN B(F)-3 

870 IF B(F>-1 THEN B(F)^14 

8BO IF B(Fl-2 THEN B(F)-5 

B90 IF B(F)-3 THEN B(F)-1 

900 NEXT F 

910 FOR F-l TO 4 

920 IF B(F)-3 THEN BIFJ-13 

930 NEXT F 

940 FOR H=l TO 3 

930 FOR G-H*l TO 4 

960 IF B(HI>B(G> THEN SWAP B(H),6<Gl 

970 NEXT Q 

9B0 NEXT H 

990 FOR F»l TO 4 

1OO0 IF BIFi-15 THEN BCF1-3 

1010 NEXT F 

1 020 CIRCLE ( X2, Y2 ) , 2, B ( 1 ) : PAINT < X2, V2) , B 

( 1 ) 

1030 CIRCLE <X2»9. Y2» , 2,B(2) : PAINT (X2+8, Y 

2) ,B12> 

1040 CIRCLE (X2.Y2-B) ,2,B(3) : PAINT < X2, Y2- 

B),B(3) 

10SO CIRCLE (X2+B,Y2-B> , 2, B (4> l PAINT ( X2+B 

,Y2-S),B<4) 

1060 IF B(l)»l AND B(2)»l AND BI3)-1 AND 

8 (4) -I THEN GOTO 1200 
1070 xi = ns: vi -vi -is 

1090 X2-aa:Y2-Y2-15 

1090 ERASE B 

110O NEXT T 

tl 10 PLAY"02BBB6BBBBBBBBBB6BBEV 

1120 CIRCLE! lie. 23) , 4, A< 1 ) : PA I NT [ 1 18, 231 

,A(1) 

1130 CIRCLE) 138,25) ,4, A (2): PA INT (1 3B, 25) 

,A(2) 

1140 CIRCLE(13e.23),4,A(3V:PAlNT*15e,23) 

,A(3> 

1130 CIRCLE ( 1 7B, 23) .4, A (41 : PAINT < 175. 25) 

,A<4> 

1160 PRESET (10, 120) :PRlNT#t , "Pr#»», *" 

1170 PRESET! 10, 130) :PRINT»1 , "BARRA DE" 

1130 PRESET 1 10, 140):PRINT#1, "ESPACOS" 

1190 IF STRIG<OXiO THEN RUN ELSE GOTO 1 

190 

1200 PRESET (3, 120) : PRINT*! , "p«r»b«n«" 

1210 PRESET (3, 130) :PRINT*1, "Pr«««. ■" 

1220 PRESET (3, 140) :PRINT»1, "BARRA DE" 

1230 PRESET (3, 150>:PRINT#1,*E9PACDB" 

1240 IF STRIQ(0><:>0 THEN RUN ELBE GOTO 1 

240 



Multicor 



Fernando P. Costa Neves 6 usu&rio de um MSX ecursa, atuafmente, engenharia ele" tries na Uni- 
versidade Federal de Santa Catarina. 



SISIEMAS DE ENERGIA 



GUARDIAN 



Nova linha A* estabLJizadores 
eletronlcos de tensao para 
microcomput adores em 5 versoes 
e varias capacidades, da 0.6 a 3 
kVA. Aha confianilidade, 
excelenie apresentacao a preea 
acessivel. 




COMPATIVEJi 



HARDWARE 




Dsienvolvido especificamente para 
alimentacao de minieomputadores e 
sens periferipos , Dotado de ehave 
astatica sincronizada, oscilador 
crista! e instruments de leitura 
digitals. Gablnete compacto com 
design moderns e atraente, 
Capacidades de £.3, E, 7.3 e 10 
kVA. 



Solucao confiaveJ • economies. Mudelo 300 para compativais corn Apple e 
TRS-80, com impressora, Modelos PC SOO e 750 para ccmpativeis com 
IBM-PC com impressora e Winchester. Caixa em Fiber {lass, de finissimo 
acabamento, corn bateria interna. 



COMPATIVEIS 





SISTEMA NO-BREAK 
LINHA ECONOMICA 


I 


• 

I 

■•MUaBeMMyHMil 


" 




Ideal para CPD's com supermini* e 
computadores de medio e J rande porta. 
Capacidade ate 100 kVA com 
possibilidad* da expansio ate 500 
kVA. 



Para aplicacao com 
microeomputadores a sens 
perifericos. Saida senoidal, 
altamenteestabilizada. Capacidade 
de 0.2S, 0.6, 1 a l.s kVA. 



Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda. 



Linha MN, para minieomputadores, 
capacidade dels. 3 e 8 kVA. Linha MQ, 
monofisico, para minis a supermini*, 
capacidades de 7.8, 10, IS e 85 kVA. 
Linha MG, trifasico. para supermini* 
e cemputadoras de medio e {rande port*. 
capacidades de IS a 100 kVA, 



Katrli 

Hua Dr. Gamier, 879 Recha 

CEP 30971 ■ RJ Tel.: (021) 261-6458 / 
£01-0195 - Telex: (081) 34016 



Filial Sao Paulo 
Alameda do* Ubiatans, 349 
Indianopolis - CEP 04070 
Tel.: (011)878-6886 




GUARDIAN 

ENERGtA A TODA PROVA 




Roberto dos Santos SUva 



zx 81 zx 81 zx 81 zx 8 



Naja 



Naja i urna versao do jogo Cobra pega rato 
€. . . "0"f (publkado em MS n? 28, pagina 
64), para os micros da linha ZX81 com 16Kb 
de RAM. 

Guiando uma cobra - que csta sempie em 
movimento - com as techs 5, 6, 7 e 8 ou 
usando o joystick, o jogador tern uomo 
objetivo comer o maior numero de ratos ($) 
possi'vel, sem batcr nos limites da tela. A cada 
rato devorado, a cobra aumenta detamanho e 
velocidade, ficando cada vcz mais difi'cil o 
seu controle. 

Caso a cobra esieja muito grande e o joga- 
dor encontre diftculdade em guii-la.ele pode 
passar com a cobra por cima dela mesma (mas 
nunca no sentido oposto ao que ela esteja 
andando). Dcste modo, o jogador estaia cor- 
tando a cobra e, consequentemente, dimtnuLn- 
do o seu tamanho, porem a parte que foi 
cortada se transfer mara em urn obstaculo com 
o qua! a cobra nao pode colidir. jogador 
pode combinar os tres paiametros de jogo: 
velocidade, aceleracao e tamanho, assim sera 
possi'vel variar os niveis de dificuldade. 

DIGITAgAO 

Antes de digitar o programa, execute os 
seguintes comandos: 

POKE 16388, 108<NEWLINE> 
POKE 16389, 125<NEWLINE> 
NEW <NKWLINE> 

Feito isso, com o auxilio do Micro Bug, 
crie duas linhas REM- a primeira com 520 
caracleres e a segunda, com 247. Digite, en- 
tao, os b locos em Assembler das listagens 1 e 
2 nas respectivas linhas REM. Logo apos, digi- 
te a parte em BASIC e grave o jogo com 
GOTO 445. 



4 REM 

5 PEM 

6 PEM 

7 PEM 

a CEM 

9 PEM 

10 GQSU 

15 GOSUB 225 

20 GOSUB 115 

25 LET BC=USP 170C 



NAJA 

REX DO BACALHAU 
SCFTUARE 

P55 195E 



B 150 



30 
3! 



IF BC=0 THEN GOTO 20 
IF RA:-P.E THEN LET PE = RA 



40 PRINT AT A, 10; 

4-5 FOR L = l TO 50 

50 NEXT L 

55 CL5 

f.£ PRINT P - " 4 12 ' HSm ' ■ hT e 
.3: "A - JOGP, NO'-.-'AHENTE 5 EM TRQ-" 
;AT 9,7; "Gfl DE PflRBMETROS" ifiT 11 
,3: "6 - tJOSA NOUAMENTE COM. TRO- " 
; HT 12,?; "CA DE PARAMETR05 ' . AT 1 
4,3 . "C - ENCERRA PR0CE55AMENT0 

65 FOP L=l TQ 1 

70 FOP MsHE TO ME+5 

75 POKE M,PEEK M-126 

80 NEXT M 

35 LET 5t=INKEY* 

90 LET L=L-1* t5$, 



■fl " OP 5t>"0' 



95 NEXT L 

100 IF S*="C" THEN STOP 

105 C-OTO 15 

us let pf^ns + i 

123 PRINT AT 0,27-LEN STR* Rfl.R 



230 LET FI=32114 

235 LET TE=CU+176 

24-0 LET RA = -1 

24-5 IF 5«< : "B ' THEN_ 

250 P R I NT AT ji , & , 
tkWbW ' AT 5.3; - UELQCIDADE? IR- 
Z- =>,RT 7,3: - ACELERACAO" 'A 
-B) =>'';AT 9,3..- CGMPRIMENTO^ 
CR-Ni =>" 

255 FOP L=33 TO 165 5TEP 66 

260 FOR M=l TO 1 

265 POKE CU + L, 177 

270 i_ET CO "CODE INKEY» 

275 LET M=M-1* ! (CO * 36 I OR <L=33 

AND CO; 63 1 OR 'L = 99 AND C0>39.' 
OR (L«165 AND C0:-51)t 

280 POKE CU+LjO 

285 NEXT M 

290 POKE CU+L.CO+128 

295 IF L=33 THEN LET UE^^CO-33' 
*100 

300 IF L=99 THEN LET AC=S0t(CO= 
39 ' +100+ 100=38' 

305 IF L=165 THEN LET TA=3©-(C0 
-23) 

310 NEXT L 

315 LET IN=INT (RND«3) +1 

320 LET IM«1# I IN = 1.' +33* HN-21 +6 
5503* i IN=3' 

325 PRINT AT 0^0, 

330 FOP L=l TO 22 
335 PRINT AT L,0; "J 

34.0 NEXT L 

34-5 PRINT AT 2. 



(RND*792) +DF 
>0 THEN GOTO 



.0: 



13-LEN 5TR$ RE, A 



125 LET PR=INT 

13® IF PEEK PP. 

135 POKE PR ■ 13 

14-0 RET URN 

145 =EM 

150 CL5 

155 RAND 

150 POKE 16413.0 

155 LET |>F=PEEK 16396 + 256 + PEEK 
1639? 

170 LET M£=DF+146 

175 LET CU=ME+13 

180 LET P.E=0 

135 LET &|*"f' 

193 PRINT A T 10,4; 
~ ~ ~ , AT 12, IB; " 



195 FOR L = i TQ 5a 

200 NEXT L 

205 CL5 

210 RAND USR 16514 

215 RETURN 

220 REM 

225 CL5 



350 PRINT AT , 
E 

355 POKE 17038, 'JE -256* INT iUE/2 
56> 

360 POKE 17039 , INT tUE/2561 

365 POKE 17210 ,AC-256*INT (AC 2 
56 

370 POKE 17211, INT (AC/256) 

;-= -OKE 32108, IN-256* INT (IN/2 
56i 

360 POKE 32103, INT (IN/256) 

385 LET TA=TA+2-2 

390 POKE 32110, TA-256+INT (TA/2 
56) 

395 POKE 32111 .INT (TA/256) 

400 LET TA=iTA+2J/2 

405 FOR L=l TO TA 

4-10 POKE TE -52 

415 POKE FI TE-256*INT ITE/8S61 

420 POKE FI+l.INT (TE/25Si 

425 LET TE=TE+1 

430 LET FI=FI+2 

435 NEXT L 

440 PETURN 

ii= r.HUE NAJS ■ 

45® RUN 



Naja 



16! 1 a 


1- 





10 


es 


E? 


o: 


36 





16B90 


B8 




=.d 


-H 


16 


16 


IB 


Bfl 


16B6S 


.'..-: 


00 


,'v 




Li 






63 


icfaa 


ii 


ti 


= i 


e - 


40 


-i 


l r 


- c 


1669S 


Bfl 


fla 


.»•■ 


=■=■ 


BB 


6A 


=•& 


1« 


ie?-4 


;.: 




ft-' 






B? 


0^ 


03 


16530 


an 


>1 


o: 


oo. 


EC 


E.' 


r-\ 


'B 


16706 


te 


.- 


16 


=,fl 


urn 


-,rt 


- = 


= ? 


1668; 


*-■ 


B^ 












83 


is?j* 


ce 


-. 


fr 


70 


ce 


00 


B7 


- ■ 


16711 


OS 


tn 


M 


16 


16 


16 


If 


0fl 


16690 


■■'■-■ 


f i 


t« 


■- 


-,' 


1 


•7 


30 


lftSBi 


:: 


;a 


91 


^J 


Bl 


01 


53 


00 


16722 


Bti 


sn 


-- 


BS 


-o 


-.-■ 


-M 


16 


16393 


01 


O.i 





,l; 


-o 


BO 


-O 


82 


at 


tt- 


21 


E5 


■n 


0- 


Oi 


00 


15730 


L« 


16 


3~ 


F,H 


H 


Bl 


07 


i- 


1690c 


00 


7 : 










■"•0 


,1,1 





1656£ 


-: 


hO 


t 1 


Bl 


u.= 


01 


0, 


EB 


t573S 


6w" 


-.,■, 




ie 


16 


If 


BS 


51 


16911 


84 


Bfl 


- = 


S0 





BS 


=:0 


00 


16570 


El 


t ■■ 


11 


-t 


00 


p-^ 


L- 


Bl 


16746 


il 


B7 


Oil 


o,.- 


,-,rt 


.-0 


UK 


Q- 


16'j;- 


:o 


.=,,-, 


= 


na 


Ol'. 


>-.' 


OH 


zi 


L65 ; 


14 


00 


EC 


me 


01 


t- 


'.!■ 


31 


16751 


96 


■•/*■ 


"0 


;c 


J 7 








S -: 


16410 


■=o 


= ;- 


0.1 




(1,1 


p- 


■1^ 


SB 


16586 




'H 


it 


00 


I .- 


Fl 


3C 


.; 


16762 


-i 


99 


— 


96 


JF 


'r- 




o- 


16S25 


00 


00 





00 


BS 


Bfl 


01 


SO 


1659A 


t> 


*.2 


CD 


6B 


tt 


'',. 


pe 


^ r 


16-^0 


CO 


B( 


?0 


0- 


L " 


19 


06 


SE 


16946 


00 


«0 


,1,1 








0^ 


00 


30 


166Ci 


:■■. 


N 


10 


44 


40 


cc 


f,- 





1677B 


;; 


•- 




Bfl 


,10 


??i 





0.' 


16951 


M 





BS 


P7 




■ - 


R" 7 


00 


166 U 


"t 


FE 


i z 


■-■: 


_- 


L4 


iO 


00 


167C6 


o-- 


" 


16 


1 - 


ift 


16 


o- 


00 


16962 


-» 




,1,1 


■ ' 


; :" 


07 


,10 


Si 


166 i: 


:•■ 


.0 


:0 


^e 


62 


■:. . 


00 


80 


16754. 


00 


00 


00 


00 


«a 


-' 


16 


:-■ 


16970 


37 


(I 1 


on 


(1-! 


o ■ 


(IT 


,11 


03 


1662S 


00 


ei 





16 


M 


:-: 


-r 


i- 


16302 


16 




o- 





00 





0(1 


00 


16S7S 


0" 


0" 


0" 


»■! 


ei 


0" 


B? 


03 


1662t 


SO 


■t 


■-■0 


04 


00 


0.' 


00 


co 


16310 


61 


** 


L6 


16 


if. 


16 


ft.- 


00 


i: ;,: 


03 




|V- 


.1 "■ 


01 


00 


00 


00 


16012 


00 


oe 


01 


Hi- 


If, 


lr 


0.' 


= 


16 i l i 


00 


00 


00 


3 


03 





-.p 


■ f 


18BS1 


00 


00 


00 


(to 


oo 


0,1 


no 


00 


16650 


-s: 


00 


00 


00 


t)0 


• 1 


«kl 


ai 


16S26 


-- 


11 


,- 


0- 


oo 


00 


pp 


,10 


17002 


,H- 


00 


00 


0,1 


.'.' 


00 


70 


00 


1665? 


is 


IB 


16 


0/ 


H 


-^ 


00 


CO 


16B31 


0,1 


00 


-F 


19 


If 


:-■ 


LB 


= .- 


17010 


00 





■■- 


; ^ 


--. 


- 1 


._. 


00 


166S* 


01 


n 


■?« 


-.- 


lr 


is 


16 


;- 


16S12 


00 


as 


00 




00 


00 


00 


»,, 


1701S 


:o 


:-r 


1 1 


oo 


'■" 


,-- : 






lee -7 *- 


11 




M 


00 


as 


M 


■:,H 


;- 


16650 


--, 


16 


ii= 


16 


05 


00 


00 


p(i 


17026 


oa 


-p 


u 


sr 


. - 








16683 


i = 


16 


16 


;m 


M 


1- 


Bl 


I ~ 


l*B5i 


00 





00 


f - 


16 


LB 


te 























Listogem I 



Roberto dos Santos Sifve 6 Tecndloyo am Procassamento de Dados. Atualmente fraba/fts coma Programador 
de computador, utilizando as Hnguagent COBOL, BASIC, FORTRAN, JCL, Assembler Z80 e 360/370. Ele 
tamMm possui urn TK85 com atxa resolucao imptementada. 
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MICRO SISTEMAS, sctemh.o/86 






/Micro 
Fiohas 




MAP A GERAL DA MEMORi A DO MSX-BASIC 

DEC HEX KB DESCRICAO 

0000 32.768 Conttm o BASIC USX 
32768 8000 29.568 Area de programacao contender 

PROGRAMA BASIC: Linhas do programs. 
AREA DE VARlAVEIS: Dados numfricos. 
AREA LIVRE: Area nao utilizada. 
AREA DE STACK : Posicdes dos enderecos da retomo. 

AREA DE STRING: Dados das variiveis alfanumericas a conjuntos. Normalmente tarn 200 bytm ou pode 
ser definida por CLEAR. 

62338 F380 3.199 Area reservada para o sistema. 



MAP A GERAL DA MEM6RIA DO MSX - BASIC DISCO (DOS) 

DEC HEX KB DESCRICAO 

0000 32.768 Content o DOS MSX 
32768 8000 29.568 Area da programacao contendo: 

PROGRAMA BASIC: Linhas do programa. 
AREA DE VARlAVEIS: Dados numericos. 
AREA LIVRE: Area nao utilizada. 
AREA DE STACK : Posicdes dos enderecos de retorno. 

AREA DE STRING: Dados das variavois alfanumericas e conjuntos. Normal men te tern 200 bytes ou pode 
ser definida por CLEAR. 
Area reservada para osistema. O infcio 6 indicadopela variavel HIMEM (64686/87 ou FC4A/FC4B H). 




utiLitariD de cdpia QL^D 
JdLio VeLIqsd DIM 



Proteja aeus proarasas onginaia, faiendo cripiaa de 
•eguranca. Coe o BKP voce duplica progruu co> ou 

sea HEADER, en varies velocidades e verifies aeus 
parlMtroe. 

Preco: MSX (cassete) Cz$ 500,00 



I Silt*** ■H^i^^^^HMH^iHH 
EDITQRI 

BUllBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBHimillVliENArO DEGIOVftNI ■ 

O EDITOR 6 um si stema para a criofoo e edlcao de programas 
adventures. Els permits a manipulacao da todos ol elementas do 
jogo, tail eomo objetos, verboi, mertsagens, posicdes, funcoes, etc 
A programacao do jogo 4 exatomenie iguol para todas at lirtftas 
de equipamontos e os programa s criados soo compativeii o nival 
de extrutura funcional. 

Preco: Cz$ 800,00 

Dtsponfvel nas trades CP 300 Idisco). TK 90X (cosseie) e MSX Icassete). 




OMRZONIO 

Renato Degi ovarii 

O AMAZONIA e uma awenturo emocianonte onde voce ettara 
envoi vi do nai mail incrfveii wtuocoei de perigo. Encontre a soi'da 
e wbreviva... 
Voc* jamais esquecera iim aventura. 

Preco: CP 500 (disco) CzS 250,00 
CP500 (cassete) CzS 190,00 
TK 90X (cassete) Cz$ 190,00 



ENIGMA 

oos oeuses 

Avenfura grafica no antigo Egito. Voce e Hassan, o escolhido para 
salvar a terra dos farads da ira dos denies Decifre o enigma 
deua rabulota odiiieia. 

Prefo: Apple (disco) Cz$ 250,00 



Envie seu pedido, especificando o equipamento, a J VA Microcomputadores Ltcta. 

R. Mayrink Volga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20090 

Tel.: (021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respect! vo valor. 



Com este segundo artigo da serie, voce vai saber um pouco 
mais sobre a organizacao e ehaveamento da memoria, o sistema 
operational e a manipulagao da area graflea do seu CoCo. 



Por dentro do Color (I I) 



.Claudia Costa. 



ENDERECO 

: HEX At 



ENDERECO 
(DECIMAL) 



its 

200 

30 C 

i ■:« u 

600 
1000 
1200 

1 E00 - 

2400 

2AO0 

3000 

3600 



fAg. DIRETA - eompmhus 1)0 BASIC 



PCWTE11CS DO BASIC, BUFFERS ETC. . 



BUFFKR DO CASSSTE ETC. 



BUfFEE DE LINHA ETC. 



TELA DE TEXTO 



pAG. GRAFICA 1 



PAG. GRAFICA 2 



Projetado para operar corn enderegos de 16 bits,o mi- 
croprocessador 6809E tern a capacidade de endere^ar 
ate 2 16 ou 65536 bytes de memoria. Com vistas a 
uma perfeita funcionalidade, um sistema baseado nes- 
te processador precisa ter, organizadas dentro deste espa^o, 
areas para o interpretador BASIC e seus vetores, mapeamento 
de video, armazenamento de programas e, no caso do TRS-Co- 

lor, tambem 
para o contro- 
le de dispositi- 
vos perifericos 
(cassete, dri- 
ves, impresso- 
ra, etc.). 

Os 64 Kb 
do Color estffo 
distribui'dos co- 
mo mostra a 
figura 1 . Siste- 
mas de 16 Kb 
possuemames- 
ma estrutura, 
exceto pelo en- 
dereco final da 
RAM, que nes- 
sas mdquinas e 
S3FFF ou 
16383 decimal 
(se voce nSo 
esta acostuma- 
do a trabalhar 
com numeros 
na base hexa- 
decimal, e so 
digitar PRINT 
&H3FFF para 
obter o valor 



rAc. grAfica i 



pAg. grAfica 4 



7F16 

7FFF 

6000 
I 

cuuo 



PF00 
FFFF 



. .pap.: ju&e i^a. § 

pAc l grAfica 7 

pAg. grAfica a 
I 

PROGRAMA E VAHIAVEIS 
STACK 



Area para strings 



SISTEMA OPERACI0NAL 



mmmmmmmmm 



MEMfiRIA DE CABTUCHO 

W////////////////////////////M 



INPUT / OUTPUT 




25* 

512 

ret 

1024 

15 36 

3072 

460S 

6144 

76ID 

9216 

10752 

1228B 

13324 



3256G 

32767 
32768 

491^2 



652B0 



Figura 1 



decimal correspondente). Uma descric, ao detalhada do conteu- 
do dessas areas pode ser obtida atraves da leitura do artigo "A 
Memoria do Color" (publicado em MS nO 50 e 51). For ora, 



vamos efetuar uma divisffo da memoria em oito partes, a fim 
dc observar mais de perto algumas particukridades sobre a sua 
organizac^fo. £ importante notar que os endereeos menciona- 
dos neste artigo se referem a equipamentos com 64 Kb de 
RAM. 

ORGANIZACAO DA MEMORI A 

Variaveis do sistema — para manter em registro as variiveis 
do sistema, sa"o usados 1024 bytes entre os enderetpos e 
$3FF, A localiza^So desta area no comedo da RAM obedece a 
criterios de economia de memoria e rapidez de processamento: 
recorde, da primeira parte desta serie, que o 6809 possui um 
modo de enderesamento direto (direct addressing), onde o en- 
dere^o de um dado e apontado por apenas um byte; o byte 
mais significative* do endereco e fornecido pelo conteudo do 
registrador DP. A fim de manter a compatibilidade com o mi- 
croprocessador 6800, o registrador DP e setado pelas rotinas 
de inicializacao do TRS-Color com o valor zero; dessa forma, 
os enderecos referenciados pelo direct addressing ficarffo situa- 
dos entre e $FF - da/, utilizando-se a conven^ffo de se cha- 
mar um segmento da memoria de pagina, o manual designa 
esta irea como "pagina direta". 

Nestes primeiros 255 bytes fleam todos os vetores mais usa- 
dos pelo BASIC, como os ponteiros do programa, os buffers 
para calculos de ponto ftutuante e ate mesmo a rotina que "IS" 
o corpo do programa BASIC. Da mesma forma, a area que vai 
de S 100 ate S3FF tambem e destinada a alocar outros vetores 
do sistema, aiem dos buffers de cassete, teclado e joystick. Os 
enderecos destas paginas sa"o acessados via enderec, amento por 
extenso (extended addressing) pelo 6809, dai a denominacao 
extended page (os manuais do CP 400 e do MX 1600 referem- 
se a esta area como "pa*gina ampliada"). 

Embora seja comum a pritica de pokear variaveis do siste- 
ma a fim de se obter determinados efeitos que nSo podem ser 
conseguidos atraves da manipulacao normal do BASIC, algum 
cuidado deve ser observado nestas operacSes no sentido de se 
evitar certos erros "fatais" ao programa, como, por exemplo, 
alterar inadvertidamente os valores da tabela de endereeos dos 
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•COS ESPECIA1S 
PARA REVENDEDORES 
S259-1299(PABXY 



SERVICO EXPRESSO PARA TOPO O BRASIL 






80 colunas, 160 CPS, rolo p-'papel solto, 
tractor p/lomvulario continue, compativel 
todosos 
micros. 




VALOR 



GrafixHS 100 132 colunas 
Total mente grafica 
Compativel 
a Apple. 

IBM PC. etc 



PROMOpAO BTC 

PACOTE 1 

1 CPU TK3000 lie com 64 K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

1 DRIVE 5 1/4 

TOTAL DO PACOTE 1 17-400,00 

PACOTE 2 

1 CPU TK3000 lie com 64K 

INTERFACE P/DRIVE 

DRIVES 5 1/4 

PLACA DE CPM 

PLACA DE 64 K + 80 COLUNAS 

MONITOR VIDEOCOMPO 

TOTAL DO PACOTE 2 30.200,00 

PACOTE 3 

1 CPU TK3000 lie com 64K 

INTERFACE P/DRIVE 

DRIVES 5 1/4 

PLACA DE CPM 

PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 

MONITOR VIDEOCOMPO 

INTERFACE MICRODIGrTAL 

P/IMPRESSORA 
1 IMPRESSORAGRAFIX80F/T 
TOTAL DO PACOTE 3 46.800,00 



BTC /XT 

64iOK;BdeRAM.2drives 

Slim, placa controladora 

de drives, placa controladora 

de video grafica, 

fonte interna de alimentacao 

delSOW 

Cz$ 49.000,00 




CURSO DE INGLES 

BTC ounico 1.499 

NO BRASIL 



BRASILTRADE CENTER 



IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - Tel.: 259-1299 
IPANEMA - H. VISC. DE PIRAJA. S8Q LJ. 226 - Tel,: 239-0191 
CENTRO - R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 - Tal.: 222-1124 
NITEROI - R. LOPES TROVAO. 134 S/L - Tel.: 710-3659 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
Rspresentante em Belo Horizonte 
AV. AFONSO PENA, 4166 - Tat.: 1031) 223-8686/225 9498 
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comandos do BASIC (S 120-$ 13C), determinados ganchos da 
ROM com a RAM ( S 1 5E- $ 1 A8), ou ainda os valores das roti- 
nas de interrupts ($100-5111). Programadores Assembler 
devem cuidar de zerai o registrador DP, caso o tenham usado 
em alguma sub-rotina, antes de retornar ao BASIC por meio 
de uma instrucao RTS (a maioria das aplicagoes em sub- 
rotinas, no entanto, nao justifica a modificagao da pagina dire- 
ta. e consequentemente do valor de DP), 

/Tela de texto - o hardware de vfdeo do TRS-Color requer 
542 bytes para o mapeamento da tela normal de texto. Toda 
impressao de dados, em Assembler, se traduz numa operagao 
STORE registrador nessa area, situada entre os enderegos 
$400 e $5FF (1024 a 1535 decimal). 

Telas graficas - o computador reserva inicialmente quatro 
paginas de 1536 bytes cada para o mapeamento das telas de 
alta resolucao grafica: esta e a quantidade exigida para a exe- 
cucao de um comando PMODE 4, que corresponde a alta 
resolucao. As paginas graficas compartilham a RAM livre para 
o armazenamento de programas do usuario e sua disponibilida- 
de pode ser ajustada por meio do comando PCLEAR n, onde n 
e um numero de um a oito (estranhamente nao existe a instru- 
cSo PCLEAR 0, embora um programa possa prescindir de grd- 
ficos em alta resolucao ). 

A funcao de PCLEAR e simplesmente reajustar os ponteiros 
do BASIC e mover o programa (se houver) para cima ou para 
baixo na memtiria, de acordo com o numero de paginas 
graficas especificadas. Assim, ao ser inicializado, o sistema alo- 
ca as paginas graficas a partir do endereco $600 ate $ IEO0 
(para equipamentos com disco o endereco inicial e $E00). 
Apos um comando PCLEAR 2, que reserva duas paginas gra- 
ficas, a area para mapeamento de telas em alta resolucSo se 
estendera de $600 a $1200, aumentando em 3072 bytes a 
quantidade de memoria livre para o armazenamento de progra- 
mas. 

A principal deficiencia desse sistema evidencia-se ao serem 
usadas as oito paginas graficas, ja que 12 Kb ficam reservados 
para o video, sobrando apenas cerca dc 18 Kb para o progra- 
ma. Esta e uma Hmitagao seria mas que, como veremos adian- 
te, pode ser supcrada. 

Programa e variaveis - a area livre para os programas do 
usuario vai desde o final das paginas graficas ate o comeco do 
espaco reservado para strings, descontando-se alguns bytes 
para o stack. Inicialmente esta area fica compreendida entre 
os enderegos $ 1E01 e S7F36, possuindo, portanto, cerca de 
24800 bytes. Eliminando-se as paginas graficas e o espaco para 
strings, a area para programas e variaveis pode ir de $601 ate 
$7FFE, resultando num total de aproximadamente 31200 
bytes. 

Area para strings neste espaco, o BASIC guarda as varia- 
veis string declaradas atraves da referenda a outras sub-rotinas 
- X$=MID$ (A$,5),AS = B$+C$, TE$ = STRINGS(32,65), 
B$ = HEX S (4000), etc. Esta area comeca no topo da RAM e 
assume a extensSo declarada no primeiro parametro da instru- 
cao CLEAR. O BASIC a princfpio seta o topo da RAM em 
S7FFE e reserva 200 bytes para strings, logo a string pool 
vai inicialmente de S7FFE a J7F36 (note que esta area cres- 
ce para baixo na mem6ria). 

Apos uma instrucao CLEAR 500,&H7A00, por exemplo, 
500 bytes ficarao disponiveis para strings, do endereco J79FF 
ate J780B, e 1 535 bytes estarao fora do sistema BASIC, o que 
e particularmente util para acomodar rotinas em linguagem de 
maquina. O espaco para strings pode ser eliminado por meio de 
um CLEAR 0. 

Sistema operational - duas ROMs de 8 Kb, cada uma con- 
tendo as rotinas necessanas para a interpretacao e execucao 
dos comandos do BASIC. A ROM do Extended Color Basic 
cuida primordialmente dos graficos em alta resolucao e vai 
de $8000 a S9FFF. A ROM do Color Basic e a primeira a 
ser inicializada pelo sistema e esta compreendida entre os en- 
derecos $A000e SBFFF. 



Memoria de cartucho - ao detectar a presenca de um cartu- 
cho no slot o sistema transfere o controle para o endere90 
SC000, que corresponde a posigao a partir da qual esta" grava- 
do o programa no cartucho. A mesma area e usada alternati- 
vamente para alocar a ROM de disco, a qual fica situada entre 
os enderecos $C000 e $D800. 

Entrada e saida - o sistema de input /output do TRS- 
Color e mapeado em memoria, ou seja, toda a comunicacao 
com dispositivos perifericos e efetuada por meio de uma ope- 
rac2o de leitura ou escrita em determinados enderecos. Para 
tanto estao reservados os ultimos 256 bytes da memdria, os 
quais na pratica atuam como registros de controle de diversas 
funcSes. Assim, os enderegos de $FF00 a SFF5F sa"o usados 
para o controle de perifericos; de SFFCO ate $FFDF ficam 
os registros de controle do video, banco de memoria e veloci- 
dade do microprocessador, enquanto que os enderecos de 
$FFF2 a $FFFF apontam os vetores dos interrupts. Os 
demais endere90S n2o tern significado e se destinam a futuras 
expansSes do sistema. Pokes na area de I/O tambem devem ser 
objeto da maior aten9ao por parte do programador, sob pena 
de levarem a total perda de controle sobre o micro. 



CHAVEAMENTO DA MEMORIA 



Esta discussSo sobre a organ iza9ao da memoria ajuda a 
esclarecer uma dubida comum a varios usuarios de TRS-Color. 
De fato, micros desta linha costumam ser apresentados (e 
vendidos) como maquinas de 64 Kb. Descontando-se os 16 Kb 
de ROM e 16 Kb de memoria de cartucho, contudo, veremos 
que sobram apenas 32 Kb de RAM, dos quais menos de 29 es- 
tao disponiveis para programas. 

E facil perceber que o BASIC nao pode ter 64 Kb inteira- 
mente devotados a armazenagem de programas; no minimo a 
ROM do interpretador tambem precisa estar contida em algu- 
ma parte os enderegos e 65535. ja que o processador n3o 
endereca mais do que 64 Kb. Esta restri$ao, todavia, nada tern 
a ver com a quantidade total de RAM que pode ser acessada 
por um sistema. Isto significa que, embora fora do alcance do 
BASIC, Colors de 64 Kb podem dispor, efetivamente, de 64 
Kb de mem6ria RAM. 

Com base nisto, os projetistas dotaram o TRS-Color de 
dois diferentes mapas de memoria, cujo chaveamento pode ser 
controlado atraves dos enderegos SFFDE e $FFDF. Desta 
forma, pokear um valor qualquer no enderego SFFDE habilita 
o mapa 0, usado pelo BASIC, no qual o computador opera 
com 32 Kb de RAM e ate" dois bancos de 16 Kb de ROM. 
Armazenar um valor na posigao $FFDF, por sua vez, selecio- 
na o mapa 1 onde o sistema trabalha com 64 Kb contihuos 
de RAM (menos, e claro, os 256 bytes para controle de input/ 
output). Noutras palavras, os enderegos $8000 a $FEFF 
podem acessar ROM ou RAM, dependendo do mapa em uso; 
ou, vendo de outra maneira, ativar o mapa 1 "desabilita" o 
acesso a ROM, ficando o micro so com RAM. 

Programas em linguagem de maquina, como nao sao inter- 
pretados, podem utilizar livremente os 64 Kb de RAM, bastan- 
do para isso reinicializar as rotinas de interrupts e habilitar o 
mapa 1 por meio de uma instrugao CLR SFFDF ou STA 
SFFDF, por exemplo. Programas em BASIC a princfpio nao 
funcionariam neste mapa, pois ao inves das rotinas do inter- 
pretador, n3o ha nenhum programa na RAM a partir de $8000 

logo o micro acabaria "perdendo o caminho de casa". 

Isto nao significa, contudo, que o BASIC nao possa fazer 
uso de alguns Kbytes extras no mapa I . Para tanto basta copiar 
o conteudo dos enderegos $8000 a SBFFF, correspondentes 
a ROM do BASIC, nas mesmas posigoes da RAM. Desta manei- 
ra o sistema funcionara normalmente, e com uma vantagem: 
os 16 Kb entre os enderegos SSOO0 e $FEFF (a regiSo som- 
breada na figura 1), vistos no mapa como ROM e que s6 
podiam ser utilizados se o computador estivesse ligado a um m 
disk drive, ficam agora livres em RAM. as 
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/MS 



SEKinCS 



SOFWARE BARATO! 



A ALFAMtCRO coloca a sua disposing os 
melhores programas do rnercado inierna- 
cional ao menor pre$o. 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escoina 05 seus entre mais de 3.000 titulos 
que cobnem as mais vanadas aplicagoes a 
CzS 35.00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mais famosos titulos a CzS 45,00 por 
disco 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC « S-700 

Escreva ja 1 E receba nosso catalogo. 

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS 
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PREgOS. 

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER 
OFERTAI 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal, 12.064 — 02098 
F. 0)1 ■ 950-8998 - Sao Paulo - SP 





CS3 




ENGENHARIA 


R. Visconde de Figueiredo, 75 
Tijuca - Rio - 20550 
228-7044/284-1338 
Sobre manutencao de microcom- 
putadores, temos uma solucao 
adequada as suas necessidades. . . 
...assim como as do BNH, Casa 
da Moeda, Michelin, Senac, 
Shell, Prospec, Pragem, S. Jose, 
Shell, I. Iguacuano, 1. Guanabara, 
Colegio Princesa Isabel, Julien 
Floride, Carlos Eduardo, Tasa, Ser- 
gio, Usaco, Gold Invest, Silvio, 
M.R. Processamento, Nelson, 
Francisco, Elisa, -V 

e de mu itos outros clientes e ami- 
gos adquif idos ao longo de 5.000 
services realizados, ._ n»toc*y 
Assistencia Tecnica |p 
Autorizada 




MICRQCEflTER 

COMPUTACAO E INFORMATICA 



APRESENT A 



A nova marca de 

SOFT MSX 

APLICATIVOS 

JOGOS 

EDUCATIVOS 

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 

Atendemos todo Brasil 
Soiicite Catalogo 

MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA. 
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 




**••••* 



O "PACOTAO" OFERECE 



• Micros 
* Software 




« Assistencia Tecnica 
IBM/PC, XT e AT 

• Suprimentos 
« Acessorios Perifericos 



CONSULTE 

NOSSOSPRECOS! 

LIGUE JA! 

(011)276.8988 



Rk/Q Luiz Go^s, I 894 - Sao Paulo 
CEP 04043 -Tele*: (0 1 l)37755DTRD 



CCC 



COLOR COMPUTER CLUB 

O Clube nacional dos usuarios 

de TRS 80 COLOR, CP 400, 

MX-1 600. COLOR 64, 

CODIMEX. VARIX. etc. 

Associe-se e disponha de: 

• Grande acervo de programas: 
« Dicas: 

• Cursos; 

• Livros e revistas; 

• Boletins mensais e muito 
mais. 

De vida nova ao seu micro. 
Escreva-nos ja: 



COLOR COMPUTER CLUB 

Rua Japecanga. 101/301 — Prado 

CEP 50720 — RECIFE — PE 




N6s transformamos o TK 90 ou 
95 no mais ecortdmico equi pa- 
man to de automacSo de escrito- 
rio. Consulte-rtos, 
Lancamentos exclusivos para CP 
500 com fita: 
Super tape (DEF FN, etc) 
Remunerador 
Compilador Basic 

EXEC-SOFT 

A maior linha de utilitarios a apli- 
cativos do mereado. 



Aw. Preside nte Vargas, 590 

GR, 1712 -CEP 20071 

Ric de Janeiro — RJ 

Forw (021) 233-6571 





Un CLUBE MUITO ESPECIAL 
Para usuarios dos equipamentos 
TK-8S, TK90X, CP-40O, CP-500 
e compativeu 




NOVA FA5E W 

VOCE RICfBE, INTtlRAMENTE 

CRATIS 

Urn curso complflo dr pro^rama^Jci de logo* 

— Edic.oes Mentals do Gompuclub 
News, com programas de logos, 
aplicanvo* e tin av espebai* para o 
seu equipamento. 

— A cada 45 dias. programas 
amplamente documentados, cam 
seut manuals de insfruclo, 
gravados em III a HOT LINE, a 
melhor opcao para oseu acervo de 
sofw. f7 ~"~~ — - 

Associando-se agora, voce ainda 
recebe at 5 boletins \i editados pelo 
clube, inclu<ndo o especial 
dezembro/85, 

Solldle, alnda ho|e, informac6es 
detalhadas acerca de como participar 
do COMPUCLUB. Nit i se esqueca, 
porem, deindicai o lipo d* microqu* 
voc( possui. 
COMPUCLUB — Caixa Portal 46 (M5T0) Vlcou-MG 



Que oferece para voce o 



maior acervo do Bros i I em 



APPLE SOFT? 

Arespostae... * 

MAGK 

WORL 

CLUB 



progrornos paro Ik lie a lie. 
Possui sempre as ultimas 
navidodes em utilitarios e 



jogos, Escreva para n6s para 
conhecer-nos melhor. 



♦1 Fono: (011) 66-4316 




Htf l Colxo Postal 6252) 
Sao Paulo - 01214 - SP. 
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Esta tarefa pode ser realizada por um pequeno programa 
cm linguagem de maquina, cujo algoritmo os usuarios mais 
antigos de TRS-Color ja devem conhecer: 



L5RCC 
LDX 




LOOP LDD 
STfl 


*FFDF 


STD 


, X + + 


STfl 
CMPX 
BLD 
STfl 


SFFDE 
iili 001 
LOOP 
«FFDF 


flNDCC 


**flF 



* D^^dbi lita interrupts 

* X- inicio de RDM 

* Le 2 bytes da ROM 

* Habi 1 i td mapa 1 

* Cop i a os 2 byte3 na RAM 

* Habi lita oipa f5 

* Fim da RDr-H 

* Nri.i; repute prccessD p/ *nai s 2 byt&5 

* Sim; habi lita rrtapa 1 

* Restabelece interrupts 



O programa em si se resume nisto, porem hi ainda o proble- 
ma do RESET, que ao ser acionado reabilita o mapa de memo- 
ria 0. Uma maneira de evitar que isto acontesa e adiantar a 
sai'da da rotina de RESET, passando a instru^ao JMP,Y ('6E 
A4' em hexadecimal) do endereco $A072 para $A064. Outra 
providencia a ser tomada e elaborar uma rotina de warmstart 
que selecione o mapa 1. Para atender aos requisitos do sistema 
operational, esta nova rotina precisa comecar por um byte 
$12 (codigo de NOP) e ter sua posifao apontada pelo vetor 
situado nos endere$os $72- $73. Apos ativar o mapa 1, o pro- 
cessamento pode ser devolvido a antiga rotina de warmstart, 
mediante um JUMP para a posicao originariamente contida 
nos bytes $72 e $73 (no CP 400 e S80C0). Eis entao o res- 
tante do programa: 



l.DX 


M*rj£A4 


STX 


• l ■■■!.., -I 


LDX 


#*7] 


LDfl 


#*55 


STfi 


,X + 


LEAU 


WHS'M , PCR 


3TU 


,x 


RTS 




NOF 




STfl 


tFFDF 


JMP 


*a0Dn 



CodicD de JMP ,Y 

Foe na rotina de RESET copiatla na RAM 

Habi lita WrtRMSTART 

X^*72 

U=entl. ds nova rotina 

F'De no vetcif da RAt" 1 

Volta ao Basic 

Deve comecar por um NOP 

Habi I t S ir.niij 1 

Contmua o prQcessamenta 



Rode o programa da listagem 1 : ele copia a ROM na RAM, 
habilita o mapa 1 e aloca a rotina de inicializacao do warmstart 
numa area das variaveis do sistema nao usada pelo BASIC, 
entre os enderecos $3F6 e $3FC. Como se pode observar 
acompanhando a flgura 1, os 16 Kb liberados com esta opera- 
cao fora da area do BASIC, logo PRINT MEM nffo pode ser 
usado para testar se o programa funcionou corretamente. Para 
tanto, experimente pokear alguns bytes na regiao acima de 
$C000. 

MODIFICANDO O SISTEMA OPERACIONAL 



A desvantagem de se operar com uma copia do interpreta- 
dor em RAM e que um POKE acidental nesta area pode alte- 
rar completamente e de forma imprevisivel o "comportamen- 
to" do micro. Da mesma forma, isto permite tambe"m que se- 
jam introduzidas modifica96es capazes de executar determina- 
das tare fas especificas e melhorar a performance geral do sis- 
tema (foi o que fizemos ao alterar a rotina de RESET). 

Implementacoes desta natureza, embora poderosas, devem 
ser vistas com alguma cautela pois na"o e possi'vel garantir a 
compatibilidade das modifica9des realizadas com as versoes da 
ROM de outros equipamentos. A alterafao de qualquer dado 
das rotinas do sistema operacional pressupoe, alem disso, um 
conhecimento ao menos razoavel sobre a estrutura e a funcio- 
natidade dessas rotinas. 

Isto posto, temos agora condi96es na"o apenas de discordar 
de certos aspectos do sistema operacional, como tambem de 
assumir solucOes mais convenientes. Commando, por exemplo, 
pela tela de texto: aparentemente a fim de enfatizar a ideia 
de um computador colorido, os projetistas imaginaram um 
enorme cursor que pisca todo o tempo em nada menos que 
oito cores, ate" simpatico a primeira vista, sem contudo deixa- 
rem ao usuario a op9ao de discordar do tamanho ou mesmo 
da conveniencia de tal cria9ao. A rotina do cursor na verdade 



Listagem 1 



Id ' Copia ROM s itiva mapa 1 

20 ' 

40 FaFU=aT05B:REflr.A»;POrE < ?7l"'fi J. l , ALC'I.H' , +ft*> INEXT 

40 CLS:EX£C9?0:PR]NT:PRINT"RaM CuPTADA NA RAM" : PRINT: Ehffi 

5i3 DflTfi lfi,50,8E,80, 0, EC. 3-1. B7, FF, DF , ED, 61 . 87, FF , DE RC , Cd, 0, 2S, F 

1,B7,FF,QF, lC,AF,OE,i,E,A4,HF,A0,61,8E„0,71,B6,55,A?,B0,33,BC,3,E 

F,S4,39, 12, B7,FF,E'F,7E, BIT, C0 



Listagem 2 



'Conierte tela de texto p/ vei-de scbrt ,3 et'j 

10 ' 

2£> FtRM"«TOS!RE^BlW:Ptti£l<Hfl339+J,l'AL("*.H"i-A«> SW£> \ 

311 C=32 : FOR J-l TU5: READA* : Pah'iVAL ( "W * A* 1 , C : NFX ~ 

<\0 DATA 8, B1, BF, 81 ,25", 21, 1, SB. 20 

50 DATA AiBfl, A31S, A324 , A35<r , A"?29 



Listagem 3 



>Pm:E 25, b: POKE 2A.KNFJ 



10 'Libera 1HK para ar< pagin.is QraFicac 

20 ' 

Z0 POt-E?!HBC,!'HC0 'MSB do enferocc das pae- gra+icaB 

40 FaKEJ<H 1 ?fe3B, ia:POPES<H9t3'?, !B:P0 1 <ESiH9ti2,ia:PQKE!(H96(i3, IBIPCKE* 

HfSiiA . !,) 12 A: PQKE8,W?74 5 , fiHC 1 : F DKE^H"=71 i. , M IRA: PDKEf.H9747 , S<H22 

'Ajus.ta retinas de PMODE e PCI1PV 

■50 FDKEE.H968E, SiN39 'Dewtiva PCLEAR 



exibe alternadamente os oito caracteres em forma de bloco do 
conjunto de caracteres graficos do micro, num pulso regulado 
pelo conteudo do endere9o $94. Esta rotina iniciaem SA199 
na ROM do CP 400, e a parte que pisca o cursor e a seguinte: 

ftlfll LDX *BB * X^poaicBD no video 

AlflS LDA ,X * a-caracter ni video 

A1A5 ADDA *4 10 * fl=A+16 

A1A7 ORA **8P ♦ Seta caraizt=r qra-ficp s» fl<143 

01fl9 ETfl ,X * Imprime ceracter na videa 

O primeiro carater em forma de bloco 6 o de c6digo 143 
(verde) e o ultimo, o de codigo 255 (laranja), sendo que a 
distancia entre cada um dos oito blocos e de 16 caracteres. 
Assim, a rotina simplesmente pega o carater impresso no vi'- 
deo, soma a ele esta diferenfa e rep5e o cardter obtido na mes- 
ma posi9ao. unico problema ocorre ao se somar 255 com 
16: o registrador A, que e de 8 bits, passa neste momento a 
conter o valor 15 (255+16-256). A instrufao ORA #S8Far- 
ruma as coisas, ja que 15 OR $8F= 143. 

Para trocar os caracteres do cursor basta portanto modifi- 
car o conteudo dos endere9os SA1A6 e $A1A8. Experimente 
fazer POKE &HA1A6 com os valores 0, 50, 64 e 255 ou 
POKE &HA1A8 com 32, 95 ou qualquer niimero entre 127 
e 255, para ver alguns cursores diferentes. Outras combina95es 
podem ser obtidas mediante a altera?ao simultanea dos dois 
endere90S - tente POKE &HA1A6.175 J*OKE 8tHAlH8,163 
ou POKE &HA1A6,175:P0KE &HA1A8.100 ou ainda POKE 
&HA1A6,0: POKE 8tHAiA8,45. Alguns cursores n3o piscam, 
outros alternam caracteres graficos e alfanumdricos e alguns 
podem ate chegar a ser engra9ados; a experiencia deve ditar os 
melhores resultados — caso contrario POKE &HAIA6,I6: 
POKE &HA1A8,13 faz o cursor retornar ao normal. 

Outro ponto fraco da tela de texto sSo os caracteres nas 
cores preto sobre verde: alem de pouco estetica, a predominan- 
cia da cor verde tende a induzir rapidmente a fadiga visual. 
processador de video possui tambem um conjunto de carac- 
teres inversos, utilizados para representar as letras minusculas, 
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A32F 


CMPA 


Mi"- 


A331 


BLO 


»A-.r,r> 


A333 


TSTfi 




A334 


BMI 


•A742 


A336 


CMPA 


«i 


A33B 


BLO 


trt ■■!; 


A33A 


CMPA 


#*60 


A33C 


SLD 


trt •!. 


A33E 


ANDA 


)t*DF 


A3 40 


EORfl 


t*40 


a:. 4. 


ST A 


J "♦ 



ja que o TRS- Color nffo dispCe de minusculas reals. Curiosa- 
mente, por sinal, este e" o conjunto de caracteres primaTios 
do VDG, o qual n3o foi adotado como padra"o possivelmente 
devido ao fato de exigjr um ajuste mais critico da imagem. 
Os caracteres inversos, na verdade, nao sao exibidos em verde 
sobre preto, mas em verde -claro sobre uma tonalidade proxi- 
ma ao verde -escuro. 

A diferenca entre os c6digos ASCI! dos caracteres e os do 
processador de video 6 corrigida por uma rotina localizada no 
enderego SA32A, responsive! pela impressao de um cariter 
no video. Experimentc dirigir CLSJ 7 ORA=0TO255J»RINT- 
CHR$;:NEXT e em seguida FORA=0TO255K)KE1024+A, 
AiNEXT, caso voce ainda nao tenha observado esta diferenca. 
O codigo ASCII do espaco (" "), por exemplo, 6 32, mas o 
codigo para se obter espaco com um POKE no video e 96, 
Na pratica os caracteres graTicos e as letras maiusculas sao 
impressos de maneira imediata, enquanto que numeros e 
minusculas so f rem antes uma conversao. Ja os caracteres cujo 
codigo ASCII € menor que 32 nao sao exibidos por esta rotina, 
conforme e mostrado a seguir: 

* Coc 1 . ASCII do carnctcr 32? 

* SiB-csmcter de controLe;=ai da rotina 

* Mai or do que 1 2H? 

* Sin-i:*r acter graf i to; ; mpr 1 me 

* Car act er entre SPfiCE e '».'"? 

* Sim; ajofit a antes de imprimir 

* Letra maiiiscuJ a 1-1 
+ Si jn ; i mpr i me 

* Scnao e' mnjscLiU) inverts earactrr 

* imprints caracter e increments pas. na video 

Como se ve, nada impede que sejam usados os caracteres 
inversos em lugar dos caracteres normals. Para isto 6 preciso 
modificar, alem da rotina de impressao, outras rotinas como 
CLS, HOME e backspace, que pokeiam espacos diretamente 
no video. 

Rode entSo o programa da listagem 2. Um ajuste dos con- 
soles de brilho e contraste da televisao em geraJ e suficiente 
para se obter a imagem em verde sobre preto. Sc preferir, 
voce pode substituir o c6digo do espaco inverso (32) pelo c6- 
digo de um carater grafico preto, da mesma cor do border, 
fazendo C= 128 na linha 30. Em alguns computadores, pressio- 
nar breve men te as teclas de RESET tambem ajuda a tomar a 
imagem mais nftida. 

MAIS PAGDMAS GRAFICAS 

A maior vantagem do mapa I e, sem duvida, permitir o 
acesso a RAM nos enderecos SC000 a SFEFF. Por estar 
fora da aTea do BASIC, este 6 um espaco que funciona muito 
bem, por exemplo, como arquivo de telas. 

Uma boa ideia e alocar ai as paginas graficas, deixando o 
restante da RAM livre para o armazenamento de programas 
e variaveis: em 16128 bytes e possfvel acomodar ate dez pa- 
ginas graTicas e ainda sobram 768 bytes para pequenos progra- 
mas e rotinas em linguagem de maquina. 

A rigor isto nSo 6 dificil de ser obtido, uma vez que o 
BASIC nao utiliza enderegos absolutes nas rotinas de graficos. 
Para estabelecer o comedo das paginas grrificas, a rotina de ini- 
cializagao do Extended Color BASIC testa se ha" um disk drive 
ligado ao equipamento e, em caso positivo, escreve o valor 
SOB numa variavel do sistema localizada em $BC; caso contra- 
rio, o valor desta variavel sera $06 (isto e feito porque a area 
de $600 a $E00 e usada como buffer nos sistemas de disco). 
O conteudo de SBC e' assumido, a partir de entJo, como o 
byte mais significativo do enderego de ini'cio das paginas grafi- 
cas. 

O sistema operacional esta capacitado, desta forma, a reco- 
nhecer qualquer enderego multiplo de 256 como o ini'cio da 
area de grificos. £ preciso apenas modificar as rotinas de 
PMODE e PCOPY para que aceitem mais duas paginas e nao 
acusem um FC ERRO em virtude do novo endereco das pagi- 
nas graficas se situar acima do limite de memoria do BASIC. 
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uso de PCLEAR, por outro lado, deixa de ter sentido e esta 
rnstructo pode ser simplesmente des^ivada por meio de um 
RTS (Return from Subroutine). 

De POKE 25 ,6 POKE 26,1 :NEW - que equivale a um 
PCLEAR - e rode o programa da listagem 3: 1 5360 bytes 
estarao disponiveis para as paginas graficas, do enderego 
SC000 ate $FBFF, ou um PMODE 0,10. Caso voce queira 
adaptar este recurso a programas j£ existentes, esteja alerta 
com aquelcs que executam POKEs na antiga area para graficos 
($600— 51E00) pois, neste caso, o proprio programa BASIC 
c que estard sendo alterado. Alem das dez paginas graTicas, o 
espaco disponivel para programas fica agora em torno de 
31Kb. 

Em contrapartida surge, porem, uma limitagSo no que diz 
respeito a velocidade de processamento dos programas em 
BASIC; isto porque, infelizmente, no mapa 1 o famoso POKE 
65495,0 nao funciona. Este POKE seleciona a freqiiencia do 
clock de 1.8 MHz para a ROM, e como neste modo o sistema 
so acessa RAM, o e feito de ta! instrucSo e nulo. O manual do 
SAM assinala a possibilidade da velocidade alta futuramente 
vir a ser incorporada tambem ao mapa 1, o que entretanto 
nao acontece pelo menos nos primeiros CP 400. 

Vale notar, por fim, que o chaveamento da memoria pode 
ser efetuado pelo usuario a qualquer momento atraves dos 
enderegos apropriados, ou seja: POKE 8<HFFDF,0 habilita as 
modificagSes e POKE 8tHFFDE,0 faz o sistema retomar a 
seu estado normal, acessando novamente a ROM. 

£ 
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Contrariando o que muitos pensam, as planilhas eletronicas 

ndo sao utilizadas somente em equipamentos profissionais. 

Conheca aqui as principals caracteristicas e recursos das 

planilhas para os micros das linhas Sinclair, Color e MSX 



Planilhas em micros 



Se voce sabe o que e uma 
planilha, pule cste paragra- 
fo; caso contrario, aqui vai 
uma breve explicacao. Uma plani- 
Iha de calculo em computador e 
const ituida basicamente de um 
conjunto de celulas dispostas cm 
forma de grade, sendo que, ncs- 
tas celulas, voce pode colocar da- 
dos numericos, alfanumericos ou 
formulas matema'ticas. Etas ainda 
podem sei altcradas a vontade 
pelo usuario do programa, sendo 
que o computador efctuara calcu- 
los baseados no conteudo das 
mesmas, permit indo operacoes 
multiplas e complexas em segun- 
dos, facilitando enormemente qual- 
quer trabalho onde forem necessa- 
rios calculos repetitivos e varia- 
dos. 

LINHA SINCLAIR 

Os micros da linha Sinclair 
sempre foram encarados como 
maquinas infantis, cuja unica uti- 
lidade seria paxa o aprendizado 
ou recreacao. Vendo por este 
angulo, seria natural que poucos 
levassem a serio a existencia de 
uma planilha para alguma destas 
maquinas pois tais programas, na 
mente de muitos, so se prestam 
para aplicac3es profissionais, e, 
por esta razao, so podem funcio- 
nar bem em maquinas de igual 
importancia. No en tan to, as plani- 
lhas tern infinitas utilidades que 
podem variar de um modesto 
orc^amento pessoal ate a proje^ao 
de invest imentos de uma grande 
empresa, ou ainda como uma 
podeiosa ferramenta de calculo 
na area cient it tea. 

Evidentemente a escolha do 
equipamento a set utilizado , assim 
como o programs, deve ser fcita 
com o maximo criterio de acordo 
com a utilizacao desejada. Devido 
as caracteristicas dos micros Sin- 
clair, uma planilha para cstes equi- 
pamentos sofrera de varias restri- 
coes, principalmente no mercado 
brasifeiro que padece da falta de 
perifencos adequados, tais como 
o microdrive e ate" mesmo drives, 
que no exterior sao facilmente 
encontrados. Devemos porem le- 
var em consideracao outros para- 
metios, como, por exemplo, o 
baixo custo e facilidade de ope- 



ratic que em si ja sao motivos 
suficientes para justificar a utili- 
za^ao de uma planilha nestes 
equipamentos. 

A escolha do programs e mui- 
to importante pois existem no 
mercado diversas versoes, sendo 
que foram selecionadas para esta 
ana Use apenas uma para o ZXS1, 
o Compcalc, comercializado em 
fit a, com o nome de Aplic, pela 
Ciberne Software; e o Softcalc, 
uma versfo para o TK90X comer- 
cializada pela Microsoft. Ambas 
as planilhas sao de origem estran- 
geira, mas vale ressaltar que foi 
efetuado um bom trabalho de 
traducSo, tanto nos manuals quan- 
to nos programas, o que os torna 
bastante faceis de serem utiliza- 
dos e tambem as melhores versoes 
existentes no mercado nacional 
paxa esta Linha de micros. 

COMPCALC - LINHA ZX81 

Esta planilha permits usar um 
quadio com celulas de 26 linhas 
por 36 colunas que poderao re- 
ceber dados alfanumericos, valo- 
res ou formulas, sendo que es- 
tas sa*o hmitadas em 40, A apre- 
sentacSo no video e boa e a mo- 
vimentaca"o do cursor, assim como 
os calculos, e bastante rapid a, 
exist indo ainda diver sos coman- 
dos auxiliares que permit em mani- 
pular o conteudo de cada celu- 
la de forma prat ica. 

O programa tambem possui 
um modulo para impressao, acei- 
tando as impressoras Alphacom 
ou Timex 2040, ou ainda as de 
entrada paralela, as quais neces- 
sitarao ,de uma interface adequa- 
da, que apesar de desconhecida 
de muitos usuarios, existe no 
mercado, comercializada pela Mi- 
crodigital. O manual do Comp- 
calc esti bem apresentado e pos- 
sui informacSes simples e de fi- 
eri assimilacao, faltando, porem, 
a ele um exemplo pratico. 

As principals restricoes deste 
programa, ficam por conta do 
proprio equipamento, ou seja, 
pouca memoria disponivel e arma- 
zenamento obrjgatorio em fita 
cassete de todo o programa, 
com todas as dificuklades que 
isto implica. Mesmo assim, com- 
pensa o uso deste software 



A planilha MSX 
da Cibertron 




A planilha Softcalc 
da Microsoft 

quando a aplicacao desejada na*o 
entrar em cnoque com os proble- 
mas citados, 

SOFTCALC - LINHA ZX 
SPECTRUM 

Bastante superior a planilha 
do ZX81, este programa permite 
uma aplicacao mais diversificada, 
com a utiliza^ao de alguns recur- 
sos interessantes, tais como a 
possibilidade de uso do micro- 
drive - caso se consjga este peri- 
feVico, encontrado apenas no ex- 
terior - e uso de impressoras da 
mesma forma que o programa 
anterior. A parte mais interessan- 
te, porem, e a possibilidade de 
gerar gr&ficos em barms a partir 



dos dados da planilha, recurso que 
dificilmente e encontrado mesmo 
em planilhas para micros de 
maior pprte. 

A fita que contim a planilha 
vem com duas gravacfies sendo 
que uma content o m6dulo ne- 
cessario para usd-la com a interfa- 
ce de impressora paralela e a ou- 
tra nao possui este mddulo, o 

3ue represents mais um kilobyte 
e mem6ria disponivel. A quanti- 
dade de celulas e definida pelo 
pr6prio usuario, podendo inclusi- 
ve ser modificada durante o uso. 

A apresentacSo da tela c 
muito boa e mostra apenas tres 
co tunas de celuhs por 15 linhas 
de cada vez, a lem de uma coluna 
e duas linhas de comentirios 
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tendo os tftulos das celulas. 
comandos auxihares saoacessa- 
facilmente e de simples entcn- 
jento; as rotinas de gravacao 
j.0 seguras, possuindo inclusive 
Verificacao; c caso a planilha nao 
seja ntuito grande, o tempo de 
gravacao /leitura 6 satisfatorio. O 
manual que acompanha cste pro- 
grama £ muito bem rcdigido, 
contendo exemplos pra'ticos de 
utilizacao, permitindo mesmo a 
urn leigo entender como funcio- 
na uma planilha; faltou apenas 
uma lista de comandos, o que 
obriga o pr6prio usuirio a provi- 
de ncia-k. 

CONCLUSAO 

Apesar das limitacoes, estes 
dois softwares foram considera- 
dus satisfatdrios e se os motivos 
aprescntados ainda nao convence- 
ram, saiba que ji existem progra- 
mas para o ZX Spectrum do tipo 
sistema integrado que permitem 
a interacao da planilha com 
processador de texto e um banco 
de dados, (nfelizmente, porem, 
tais programas ainda nao. estao 
disponiveis para o usuirio brasi- 
leiro. Analise feita por Divino 
C. R. Leitao, 

ELITE CALC - L1NHA 
TRS -CO LOR 

Alem das aplicacoes voltadas 
para a educacao e o lazer, a li- 
nha TRS -Color atende a todo um 
segmento de aplicacoes semipro- 
fissionais onde nao poderiam cstar 
ausentes as planilhas de cdlculos. 
Um dos programas mais conheci- 
dos nesta a"rea para o TRS -Color, 
e que conta com a vantagem de 
ter sido desenvolvido especifica- 
mente para estes equrpamentos, 
6 o Elite Calc. Dispom'vel em fita 
ou disco, esta planilha pode ro- 
dar em qualquer configuracao de 
memoria e utiliza a tela de texto 
normal do micro, permitindo 
porem a alteracao da largura ou 
da distancia entie suas 255 colu- 
nas x 255 linhas. 

Alem dos comandos padrao 
para inserir, copiar, mover e dele- 
tar dados e formulas, o Elite 
Calc possui sort ascendente e 
descendente de textos e numcros, 
opcao de exibir ou encobrir 
(HIDE/UNHIDE) o contciido das 
celulas, rccalculo automatico de 
funcoes, replica de formulas com 
ou sem ajuste de valores e 26 
const antes para cilcutos defini- 
veis pek) usuirio. Estao disponi- 
veis tambem diversas funcoes ma- 
temiticas como SIN, COS, LOG, 
ATN, SQR ; numeros aleatdrios, 
operacoes logicas — inclusive com 
IF/THEN/ELSE - e lookup 
(seleciona valores de uma tabeiai. 

A formatacao dos dados pode 
se dai por casas decimals, ponto 
flutuante, inteiro com sinal, nota- 
cao cientifica ou financeira e gra- 
ficos de banas, enquanto varios 
parimetros dc impressao possibi- 
titam a formatacao dos relate rios 
e os ajustes para os diferentes 
tipos de impressoras. Embora Mo 
muito claio devido a ausencia 
de exemplos, o manual, traJuzido 
em portugues, deve ser suficiente 
para os usua'rios que j£ possuf- 
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rem algum conhecimento sobre 
planilhas; um apSndice mostra 
ainda, a titulo de referenda, um 
sumario das funcoes e dos codjgos 
de erTO do progiama. 

Elite Calc possui uma fun- 
cionalidade bastante boa, utili- 
zando eficientemente os recursos 
da veloz aritmetica do 6809. Os 
calculos sao rapidos, mesmo em- 
pregando-se formulas razoavcl- 
mente oomplexas, e a maioria das 
respostas do sistema c imediata. 
Vale ressaltar que as formulas 
obedecem a regras de sintaxe e 
precedencia scmelhantes a expres- 
ses do BASIC, e que o procedi- 
mento para editar uma celula 
tambem e igual ao usado na edi- 
cao de uma linha de programa 
BASIC, o que torna a operacao 
extreinamentc simples, evitando 
se a ncccssidade de memorizar 
novos comandos. Asoperacdesde 
gravacao e recuperacao de dados 
da planilha nos testes realizados 
revelaram-se um pouco lentas, 
porem seguras. 

A maior deficieneia esti mes- 
mo rclacionada com as dimensocs 
da tela do computador, que pre- 
judicam a visualizacao da plani- 
lha quando a largura das colunas 
excede 14 caracteres. De maneira 
geral, contudo, este e um progra- 
ma que deve atender a maior 
parte das necessidades do usui- 
rio que deseja organizar or^amen- 
tos, projecfies e tabelas em seu 
TRS -Color. Analise feita por 
Gaudio Costa. 

PLANILHA MSX 

O lancamento de um equipa- 
mento no mercado e - em geral 
acompanhado por uma amostra- 
gem basica de software onde, por 
razoes tecnicas e com ere ia is, ncm 
sempre & possi'vel se t cr a utilizacao 
mais eficiente dos recursos de que 
a nova mrfquina efetivamente dis- 
poe. O usuirio da Planilha MSX 
deve estar ciente, assim, que lon- 
ge de representar um produto 
definitivo, este e um software 
que, dentro de algumas limitacdes 
como sua capacidadc (21 linhas 
x 21 colunas), seu meio de ar- 
mazenagem (fita cassete) e a lin- 
guagem em que foi desenvolvido 
(inteiramente em BASIC), se pro- 
poc a ser util na montagem de 
uma pequena folha dc pagamen- 
to, calculos de custos e outras 
aplicacoes simples. 

A planilha dispoe dos co- 
mandos basicos para a insercao 
e formatacao de dados, que po- 
de sex global ou por cada celu- 
la, alc"m do calculo e replica de 
func6es. As opcoes de formatacao 
consistem em alinhar os dados 
pela esquerda ou pela direita e 
imprimi-los em notacao financei- 
ra, inteiro com sinal ou em forma 
de grifico de barras; uma funcao 
JANELA protege os dados de edi- 
cao ou delec^ao acidental. Ja as 
opedes de calculo se limrtam a 
soma, subtracio, multipUcacao, 
divisao e media entre limites. 

Estao disponfveis ainda alguns 
recursos adicionais como um 
comando que controla o motor 
do gravador e outro que altera 
as cores da tela, de acordo com o 
gosto do usuirio. £ possi'vel tam- 



bem salvar e recuperar os dados 
de uma planilha em fita cassete ou 
imprimi-los atraves de uma im- 
piessora. 

A operacao do programa em si 
e extremamente simples, e nao 
deve oferecer dificuldades mesmo 
ao usuario iniciante que nao este- 
ja familiarizado com este tipo de 
software. As limitacoes impostas 
pela linguagem BASIC e pclas 
praticas de programacao adota- 
das, contudo, deixam a funcio- 
nalidade do sistema bastante a 
desejar. Por conta disso, a movi- 
mentagao do cursor atraves da 
planilha mostra-se lenta e dese- 
legante, c os calculos, sobretudo 
no modo de recalculo automatico 



das funcoes, ficam muito demora- 
dos — o que, de resto, € assinata- 
do pelo prdprio manual. Sente-se 
ainda a ausencia de uma crftica 
dc dados mais eficiente e de 
um tratamento mais adequado, a 
nfvel de programacao, de certos 
problemas intrinsecos a elabora- 
cao deste tipo de software na lin- 
guagem BASIC (o computador, por 
cxcmplo, frequent emente "congc- 
la" o processamento a fim de 
reorganizar o cspaco de strings). 

Ja o manual, em portugucs 
e com 26 paginas, pode ser consi- 
derado bom c cobre satisfatoria- 
mente os recursos apresentados 
pelo programa. Analise feita por 
Claudio Costa. 



Nome : Compcalc 


Nome: Softcalc 


Linha, ZX81 


Linha: ZX Spectrum 


Fabrtcante: Giberne Software 


Fabricante: Microsoft 


Enderapo: Rua May rink Veiga, 


Endereco: Rua do Bosque, 


32, sobreloja - Centro, Rio de 


1234, Sa^o Paulo-SP, CEP 


Janeiro - RJ, CEP 20090. 


01136. 


Tel ef one: (021) 253-9291 


Telefona: (011)825-3355 


Preco:Cz$ 80,00 


Preco:Cz$ 79,50 


Nome: Elite Calc 


Nome: Planilha MSX 


Linha: TRS-Coior 


Linha: MSX 


Fabricante: Micromaq 


Fabricante: Cibertron Eletro- 


Endere<?o: Rua Sete de Setem- 


nica Ltda. 


bro, 92 ■ Loja 106, Centro, 


Endereco: AU: Nova Can tare i- 


Rio de Janeiro-RJ - CEP 


ra, 5353 - Vila Albertina, Sao 


20050. 


Paulo-SP, CEP 02341. 


Telofone: (021) 222-6088 


Telefone: (01 1) 204-9988 


Pieco: CzS 200.00 


Pr»5o:Cz$ 140,00 
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6RASIL TRADE CENTER 
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BRASH TRADE CENTER 
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CENTRALDATA 
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ClENClA MODERNA 
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COLOR COMPUTER CLUB 
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DATAROAD 
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DIGITUS 
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EDITORA CAMPUS 
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ELGIN 
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GUARDIAN . . 
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H e J SOFTWARE 
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J V A. MICROCOMPUTADORES 
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JVA MICROCOMPUTADORES 
KR1STIAN ELETRONICA 
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LASERBlT 
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MAGIC WORLD 
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MlCROCENTER 
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MICROOlGlTAL 
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MICRO 1 DEI A 
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MICROMAQ 
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NASAJQN . 




1 1 


NASAJON 




26 


NOGAME 
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OCCIDENTAL SCHOOLS , . 
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PROCEDA 




26 


6 c SEMICflO 
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SOALHEIRO INFORMATICA 
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STOP (CARAi 
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TROPIC 
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Embora ainda.nao disponiveis no mercado nacional, os micros Amiga, 
Atari e Mindset destacam-se nas aplica^oes graficas. Veja porque! 



A guerra 

s super-dotados 



Gifberto Caserta e Sergio Menegassi 



Hi alguns anos atras, para 
se oonseguir gerar ima- 
gens em microcomputa- 
dores com uma qualida- 
de razoivel, era necessa- 
ijo um invest tmento aproximado 
de US$ 10 mil em acessorios para 
os IBM-PCs existentes no merca- 
do. A partir de 1984, este perfil 
cornecou a sofrer alteracdes devi- 
do a introducao de novas maqui- 
nasque ja portavam, internamentc, 
qualidades graficas de bom ni'vcl, 
iniciando o que se poderia c ha mar 
dc uma verdadeira guerra entre os 
fabricantes americanos, os quais 
procuravam utilizar, da melhor 
maneira, as possibilidades ofereci- 
das pclos microcomputadores de 
16 bits que surgiram na decada de 
70, 

A primeira batalha ocorre com 
o langamento do Mindset, da 
Mindset Corp., um IBM-compa- 
tfvel que apresentava o micro- 
processador 80186 da Intel e, 
entre outras caractcristicas, podia 
realizar opcracoes graficas por 
meio de hardware, aumentando 
assim a vclocidade de gcraeao e 
manipulacao das imagens. Em 
meados dc 1985, sao lancados o 
Atari 5 20 ST, da Atari Corp.; e 
o Amiga, da Commodore -Amiga 
Inc., ambos utilizando o micro- 
processador Motorola 68000. Fi- 
nalmente, no im'cio de 1986 e 
lancado o Atari 1024 ST, uma 
versao mclhorada do 520 ST, 
com 1 Mb de RAM. 

Para melhor entendimento des- 
sa guerra, e imprescindfvel conhc- 
ccr as forcas e fraquezas dosopo- 
nentes. 




^T 



^ u 









MINDSET 

Microprocessador 16/16 bits 80186 Intel; clock 

6 MHz. 

Mem6ria (com unidade de expansao): 

128 ou 256 Kb. 

Drive de 5 1/4" (com unidade de expansao): 

360 Kb, formato MS-DOS. 

Teclado destacavel com 84 tsclas. 



ATARI 520 ST 

Microprocessador 32/16 bits 68000 Motorola; clock 8 MHz. 

Membrta: 

512 Kb com expansao para ate 4 Mb. 

Drive de 3 1 /2": 360 Kb (maximo 21 . 

Teclado com 94 teclas, incluindo numerico reduzido. 



OS OPONENTES 

O Amiga possui ties chips 
customizados e 26 canais DMA, 
libcrando o 68000 do trabalho dc 
enderecar memoriasou de coordc- 
nar funcfies graficas c de som, per- 
mitindo sua operacao a plena 
velocidade na maior parte do tem- 
po e a realiza^ao de operacoes 
multitasking, tais como exibir uma 
animacao, acionar o drive e gcrar 
sons tudo ao mesmo tempo. 
Esses chips chamam-se: Daphne, 
que opera com graficos; Agnes, 
para animacSo; e Portia, que cuida 



das conexoes, do som e dos pcri- 
fericos. Agnes possui um circuito 
(Blitter) especialmentc criado pa- 
ra desenhar tinhas, preencher areas 
com cores e movimentar b locos 
na tela c um microprocessador 
adicional (Copper) que controls 
os dois outros chips. 

Existem dois tipos de exibicao 
grafica no Amiga:playfie!d e sprite. 
Playfield e o ccnirio, o fundo, 
em cima do qual os sprites podem 
evoluir ou interagir. E controlado 
pelo Blitter, e, ainda que menos 
rapido que o sprite, e mais versatii 
porque os objetos nao sao limita- 



dos por tamanho ou numcro de 
cores disponiveis. A animacao por 
sprite perm it e movimentos de 
objetos, uns na frcnte dos outros, 
com ate" sete nivcis de sobrcposi- 
cao. Uma caractcmtica marcante 
do Amiga podc scr considerada a 
sua grande capacidade dc expan- 
sao, visto que foi projetado de 
forma que os peiifericos tenham 
total aoesso a seu interior, inclusi- 
ve ao microprocessador 68000. 

O Mindset, ao contrario do 
Amiga e do Atari que sao voltados 
a um vasto publico de consumido- 
res, e de oricntacao mcrcadologica 
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